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EDITORIALE 

Per quest'anno, 
non cambiare. 
Stessa spiaggia, 
stesso... 
Win Magazine! 



Sapete qual è la novità di questa estate 2003? Ve la dico 
subito! Mentre molti di voi stanno già preparando le valigie 
per partire verso esotiche località di villeggiatura, noi della 
redazione di Win Magazine resteremo incollati davanti ai 
monitor, sudando sette camicie... e non solo, per offrirvi un 
numero di Agosto frizzante e divertente, che possa 
"rinfrescaivi" durante le lunghe e calde giornate estive. 
Volete alcune anticipazioni? 100 pagine ricche di idee da 
sviluppare sotto l'ombrellone, utilizzando: notebook, palmari, 
cellulari, salvagente, paletta e secchiello. Ma le novità non 
finiscono qui! Infatti, per l'occasione, il prezzo delle tre 
versioni (1 CD, 2 CD e DVD) vena scontato di un euro. Cosa 
chiedere di più? Quindi, prima di scendere in spiaggia non 
dimenticate di conere in edicola, peraquistare Win 
Magazine 55. In questo numero, invece, oltre alle tantissime 
idee pratiche da sviluppare, volevo segnala ivi il fantastico 
"Concorso dei sogni", che permette di vincere ricchi premi. 
Come? Semplicemente dimostrando la fedeltà ai nostri 
prodotti. A pagina 23 della rivista troverete le modalità di 
partecipazione al concorso e i premi messi a disposizione. 
Buona lettura a tutti! 

Carmelo Ramando 
ramun do@edmaster.it 



Dulcis in fundo. . . la redazione da il benvenuto ad un nuovo arrivato 
in casa Win Magazine. Auguri a Carmelo Ramundo e ad Antonella 
Miceli, per la nascita del loro fglio Francesco Antonio! 
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SCOPRI SE HAIVINTO... 


Ecco l'elenco dei fortunati lettori di Win Magazine 52 che, 
compilando ed Inviando II questionario di pag. 1 19, hanno 
vinto del fantastici film in DVD 
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Piccoli acquisti 



Periferiche cord less I Lettori MP3 




Questo mese consigliamo le periferiche cordless, i lettori 
MP3 tascabili, gli auricolari viva voce per cellulare e per 
finire, le custodie per le fotocamere digitali 



Periferiche e accessori cordless da 31 a 130 euro 



LOGrTECH CORDLESS DESKTOP OPTICAL ► 

Una combinazione di tastiera e mouse dalle prestazioni 
eccellenti e dal design a vveniristico La tastiera è 
dotata di una serie di pulsanti e funzioni perso- 
nalizzabili per facilitare l'accesso ai programmi 
più frequente utilizzo, mentre il mouse è sago- 
mato per facilitare l'impugnatura della mano 
destra, tenta un sensore altamente avanzatile 
preciso su ogni tipo di superficie. 
Logitech Italia - Tel. 02 2151052 
wvvw.logitecli.com 




TYPHOON FEUX RED MOUSE ► 

Pratico ed ergonomico sia per utenti destrorsi 
che per utenti mancini, questo mouse ad in- 
frarossi della Typhoon colpisce a prima vista per 
il suo appeal originale e di grande impatto. Da 
non trascurare la relativa economicità del 
prezzo,sensibilmente inferiore a quello di mol- 
ti concorrenti meno affidabili e sofisticati Un 
acquisto caldamente consigliato per un pub- 
blico giova ne e al la moda. 
An ubis Typhoon llal ia srl - TeL 06 71584529 
w ww.ty p hoon I i ne.co m 





4 CUFF1AFM COBRA AMETISTA 
BenlOO metri di portata, grazie alla sua tecnologia 
radio con frequenza 863 MHz. Queste sono le 
credenziali che fanno della cuffia cordless Cobra 
Ametista, un accessorio irrinunciabile per gli ap- 
passionati di musica ed applicazioni multimediali 
ad alta fedeltà Puòessere col le gata a ne he al l'im- 
pianto stereoo alla televisione per ascoltare il suo- 
no in tutta tranquillità e al volume desiderato (regola- 
bile direttamente dalla cuffia). 
Cobra spa -Tel. 039 68341 
www.cobraspa.it 
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4 (ROWN CORDLESS 
DESKTOP KIT 

Un kit composto da tastiera e mouse ad 
onde radio di fascia medio-bassa e 
dunque appetibile praticamente per 
tutte le lasche. Il mouse è fornito di 
due tasti con scrolL ed il ricevitore 
funziona anche come carica batte rie, 
mentre la tastiera include anche un 
comodo poggjapolsi. 
Com pute r Discou nt - le L 0587 2882 

www.com puterdiscount it 



Lettori MP3 tascabili 79 a 399 euro 



CREATIVE MUTO 128 MB ► 

Un lettore MP3 piccolo, leggero e compatto, ideale 
per essere trasporlato facilmente e per ascoltare ovun- 
que la nostra musica pretèrita La capacità di 128 MB 
corrisponde a arca 30 canzoni, ma è possibile memo- 
rizza reanche datie documenti comesefosseun nor- 
male hard disk esterna Da segnalare la compatibilità 
con i I formato WMA di Microsoft e la presa USB i nte- 
grata per la connessione al PCsenza cavi aggiuntivi. 
CHL Italia -Tel. 055 3370 
www.creative.com 





«-APPLEIPOD2.O10GB 

Queto gioiellino si presenta con un'estetica 
più sottile, con 4 tasti funzione separati e 
con diverse capacità di spazio (non più 5, 10 
e 20 GB. ma 10. 15 e 30). La connessione al 
computer awienetramite cavo FireWire (co- 
me nella prima release) o USB 2.0 Inoltre, il 
deck aggiuntivo (compreso nel prezzo) ren- 
de ancora più semplice le operazioni di rica- 
rica e trasferimento dei file 
Apple Italia -TeL 1991208000 
www.a pple.com/it/ ipod 



DIGISETTEDUOMP332MB* 

Origi nalissimo ed iper-trertdy, IMP3 player Di- 
gisette non passa assolutamente inosservato. 
Presenta una caratteristica esclusica (brevettata) 
che lo rende unico al mondo: può essere inse- 
rito in qualunque lettore analogico di audio- 
cassette, sia esso un'autoradio o un impianto 
stereo Supporta anche il formato WMA. 
Digisette Italia - Tel. 051866611 
www.digisette.com 
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4 SAMSUNG YEPP30S 64 MB 

Non solo riproduttore MP3. ma anche registra- 
tore vocale. Il Samsung Yepp 30s. uno dei più 
piccoli attualmente in commercio (4,4x6,5x1,4 
cm di dimensione e peso di appena 34 grammi), 
vanta una memoria di 64MB. display multilingue. 
connessione al PC tramite porla USB ed include 
nella confezione una clip per cintura ed un paio di 
a uricolari ad altissima fedeltà. 
Samsung Italia - Tel. 199.153153 
www.samsung-italia.com 
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Auricolari I Borse per fotocamere 



Auricolari vivavoce per cellulari da 18 a 129 euro 



ANYCOMBLUETOOTrH 

È compatibile con tutti i telefoni cellulari 
che supportano la tecnologia Bluetooth. 
E leggerissimo ed è dotato di batteria ri- 
caricabile, in grado di garantire fino a 
100 ore di stand-by e 3 ore di conver- 
sazione, a fronte di un tempo di ricarica 
inferiore alle 2 ore. 
CHL Italia -Tel. 055 3370 
www.thl.it 





NOKIA HDS3^ 

Un auricolare innovativo da indossare intorno al 
collo, concepito per valorizzare al massimo il 
nuovo (e già richiestissimo)cellulare multime- 
diale Nokia 7250. Con questo accessorio, infatti, 
è possibile ascoltare in tutta tranquillità la radio 
FM integrata nel telefono, attivando e terminan- 
do la chiamata direttamente dal pulsante della 
cuffia, senza dover minimamente mettere ma- 
no all'apparecchia 
Nokia hai ia - Tel. 02 96489598 
wwwjiokiaJt 



«. PLANTRONICS 

KIT VIVAVOCE SIEMENS 

Disponibile per tutti i modelli di cellulari Sie- 
mens, questo accessorio Plantronics è sicura- 
mente un prodotto molto vantaggioso e com- 
petitivo, tanto nel prezzo quanto nell'estetica 
Il microfono incorpora un meccanismo per la 
riduzione dei rumori di sottofondo ed il ca- 
vo è schermato dalle radiofrequenze. Esi- 
stono anche le versioni per Nokia e Sony 
Ericsson al costo di € 24,00. 
CHL- Tel. 0553370 
www.chl.it 





4 LOGITECH MOBILE 
CORDLESSHEADSE 

Compatibile con tutti i più diffusi modelli di cellulare di 
tutte le marche, assicura un massimo di 8 ore di con- 
versazione fino ad un raggio di 3 metri da N'appa- 
recchio e si ricarica semplicemente riponendolo nella 
sua pratica ed elegante custodia. Il peso è di soli 30 
grammi e pertanto risulta estremamente comodo sia 
per un pubblico maschile che femminile, visto l'in- 
gombro ridotto ai minimi termini. . 
Logitech Italia - Tel. 02 2151062 
wwwJogitech.com 



Borse per foto/video- camere digitali da 30 a 50 euro 




4 NIKON SOFFICE 
PER COOLPIX 4500 

Pur essendo specifica per fotoca- 
mere digitali Nikon Coolpix 4500, 
niente ci vieta di riadattarla ad un 
altro modello purché (naturalmen- 
te) di dimensioni compatibili. Rea- 
ìzzataìn materiale soffice ed an- 
tiurto è dotata di una comoda tra- 
colla. La chiusura a clip la rende 
più sicura e maneggevole. 
N i ko n hai ia - Tel. 02 67493520 
www.nital.it 




< DIGITALSPORT 
CAMERA CASE LARGE 

Borsa in neoprene molto elastica e versati- 
I e, adatta per un uti lizzo i ntensi vo e pero- 
gni attività all'aria aperta. È dotata di 
doppia tasca, una per l'apparecchio (con 
sistema di chiusura a strappo * cerniera) ed 
una per gli accessori (per esempio, le sche- 
de di memoria aggiuntiva), con ulteriori 
scomparti interni. Insomma, una capienza 
studiata per non trascurare nessun partico- 
lare correlato alla nostra fotocamera o vi- 
deocamera digitale. 
Atti ve Software - Tel. 0481 520343 
wwwiaccessoripc.com 



VI DEOCAMERA CASE SMALL ► 
Elegante ed incredibilmente spaziosa, 
questa borsa permette di proteggere e tra- 
sportare macchine fotografiche e videoca- 
mere analogiche e digitali, insieme 
con tutti i relativi accessori (batte- 
rie, flash, piccoli Cavalletti, me- 
mory card etc). Disponibile in tre 
misure per soddisfare veramente 
ogni esigenza. 

Attive Software - Tel. 0481520343 
www^ccessor ipc.com 




DIGITAL VIDEOCAMERA 
CASE LARGE ► 

Parola d'ordine: sicurezza. Il doppio siste- 
ma di chiusura di questa borsa è composto 
da uno strappo verso l'esterno e da una 
cerniera verso l'interno, in modo 
tale che sia praticamente im- 
possibile perdere qualcosa o ro- 
vinarlo accidentalmente. Nylon 
e koskin sono i materiali adope- 
rati per garanti re tenuta ed im- 
permeabilità 

Attive Software - Tel. 0481 520343 
wwwiaccessoripc.com 
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Tesoro, mi si 
è suicidato j 

il DVD! 



Per contrastare il crescente dilagare della copia 
illegale dei film, Buena Vista International ha 
lanciato l'ultimatum. Vediamo di cosa si tratta 



E ufficiale! Dopo che la 
notizia ha serpeggiato 
per mesi presso gli 
amanti dell'home cinema, 
come semplice spauracchio, 
adesso è diventata realtà. A 
partire da fine agosto, la Bue- 
na Vista International (distri- 
butrice di tutte le pellicole Di- 
sney) lancerà sul mercato i 
suoi DVD autodistruttibili, in 
grado di funzionare soltanto 
per 48 ore a partire dalla loro 



prima visione. Insomma, una 
volta aperto, il disco si ossi- 
derà nel giro di due giorni, di- 
ventando impenetrabile dal 
laser di lettura. Così facendo, 
Buena Vista intenderebbe 
evitare al cliente il disturbo di 
dover riportare il DVD al vi- 
deonoleggio e al tempo 
stesso combattere l'annoso 
problema della pirateria, dal 
momento che il meccanismo 
di protezione è chimico e 



non informatico. In realtà c'è 
già chi se la ride sotto i baffi, 
visto che durante quelle fa- 
migerate 48 ore il DVD sarà 
tranquillamente duplicabile, 
per giunta, con una spesa 
che si preannuncia inferiore a 
quella di un abituale noleg- 
gio. Tra i primi film destinati a 
subire e sperimentare questa 
triste sorte suicida, c'è addirit- 
tura "Signs" con Mei Gibson. 
Staremo proprio a vedere... 





In viaggio verso Athens 

Saranno Microsoft ed HP a dettare le regole 
della nuova generazione dei personal computer? 



Il recente sodalizio tra Microsoft e Hewlett Packard 
è di quelli destinati a lasciare il segno. Infatti, le 
due aziende sono impegnate a sviluppare a 
quattro mani l'ambizioso progetto Athens, concepito 
per rivoluzionare il mondo dell'home computing. Si 
tratta di un PC wireless multiaccessoriato, con: display 
LCD a 23 pollici, cellulare e servizi di messaggistica 
istantanea integrati, tastiera e mouse Bluetooth, tele- 
camera e dispositivi CD e DVD-Rom. Le peculiarità di 
questo sistema saranno il ridottissimo consumo di 



energia, drasticamente ridotto rispetto a quello di un 
PC tradizionale eia possibilità di avviare o sospende- 
re ogni sessione di lavoro senza tempi di attesa (che 
nel caso di Windows XP possono raggiungere anche 
un paio di minuti). Per il momento, Microsoft ed HP 
non hanno ancora ufficializzato nessuna data di lan- 
cio sul mercato per Athens (non hanno neanche ipo- 
tizzato un prezzo indicativo). Non resta che seguire 
l'evolversi della vicenda ed aspettare con l'inevitabile 
acquolina in bocca... 
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Un DVD-RW 

tascabile 



Si chiama Pocket DVD- 
RW il nuovo masteriz- 
zato re per CD e DVD 
prodotto da Ad don ics, già 
lanciato in commercio in 
America con ottimi risultati. 
Dotato di una estetica so- 
bria e raffinata, arriva fino a 
16x in scrittura CD-R, lux in 
scrittura CD-RW e Ix in scrit- 
tura DVD-R e DVD-RW. Sup- 
porta anche i DVD cosiddet- 
ti "doublé sided", ovvero a 



doppia faccia di incisione, 
permettendo di usufruire di 
ben 9.4 GB di dati (pratica- 
mente un intero hard disk 
di medie dimensioni). 
La connessione al PC av- 
viene tramite interfaccia di 
tipo USB e FireWire. 

ADDONICS 
POCKET DVD-RW 

QUANTO COSTA: $399,00 

DISFO NI BIUTA: Estate 2003 
SITO INTERNET www.addonks.ami 



Internet gratis? 
sempre meno! 



A quanto pare, la filo- 
sofia del free-Web è 
destinata a scompa- 
rire del tutto, specialmente 
quando si parla di major di- 
scografica. 
Microsoft ha annunciato in- 



citane. Resta da capire, al di 
là dell'interesse economico 
sotteso ad una simile ma- 
novra, quale tipo di risposta 
proverrà dal pubblico dei 
giovani (a cui MSN si rivolge) 
e quale dal mondo degli 



fatti che MSN Radio Plus, la hacker. I primi notoriamente 




msn 



y 



sua Web radio, diventerà 
molto presto un servizio a 
pagamento, esattamente 
come tutti quelli erogati da 
MSN. Si vocifera di un costo 
d *€ 29,99 all'anno, per 
ascoltare il canale 24 ore su 
24, senza interruzioni pubbli- 



contrari a pagare qualunque 
tipo di somma per iniziative 
ed eventi legati ad Internet 
ed i secondi altrettanto av- 
versi a Microsoft e difensori 
della libertà di comunicazio- 
ne. Una vicenda che a breve 
farà parlare di sé 



Piccoli Xbox crescono 

Microsoft è pronta a rilasciare il pacchetto Xbox Music Mixer 

che appiunperà alla sua console nuovi strumenti multimediali 




ppo felice. Le vendite 
n sono state esaltanti 
nto che i prezzi hanno 
bito un forte taglio nel 
di pochi mesi dal lan- 
e pertanto la PlaySta- 
n 2 domina il mercato 
senza troppi impe- 
dimenti. Forse 
è per met- 
tere una 
pezza a 
questo 
flop, che 
l'azienda 
di Bill Ga- 
tes ha an- 
nunciato all'E3 di 
Los Angeles l'arrivo in 
autunno del pacchetto 
XBox Music Mixer, che tra- 



sformerà l'apparecchio in 
una centrale Audio/Video 
in grado gestire musica e 
foto digitali, di realizzare 
slide show o di giocare al 
karaoke. 

Per il futuro sono già pre- 
viste ulteriori sorprese, che 
espanderanno la console 
in un Jukebox o in un vi- 
deoregistratore. Basteran- 
no queste nuove aggiunte 
per proiettare IO(Box ai li- 
velli di vendita auspicati 
ormai da un anno? 

MICROSOFT 
XBOX MUSIC MIXER 

QUANTO COSTA: $ 40,00 

DISPONIBILITÀ; Autunno2003 
SITO INTERNET; 

www.miaosofuom,'»b(M 



IN BREVE 

Oltre ogni 
limite di 
velocità! 

Anche da noi saia presto in 

commercio il n uovo sfreccia n- 
te processore AMD Athlon XP 
3200*, capace di spingere il 

Front Side Bus fino a 400 MHz. 



AMDP 



Questo processore AMD pren- 
de dunque il posto delfXP 
3000+ (uscito soltanto pochi 
mesi la), incrementandone 

notevolmente le prestazioni e 

la stabilità 

Per maggiori informazioni: 

www.amd.com 



Guerra 
al DivX? 

On2 Technologies sembra 

aver ultimato la realizzazione 
d i VP6, u n software proprieta- 
rio per la compressione dei 
filmati il cui rendimento an- 
drebbe ben oltre quello dei 
codec DivX più recenti (versio- 
ne 5.05) e del formato WMV di 
Microsoft, per giunta con un 
impiego di risorse di sistema 
sensibilmente inferiore. 
Per maggiori informazioni: 
www.on2.com 



LaPlayStation 
tascabile 

Annunciala per la li ne del pros- 
simo anno, la nuova console 
PSPdi Sony ha già suscitato un 

incredibile interesse presso gii 




appassionati dì vìdeogiochl 
Il motivo è semplice: non solo 
sarà un gioiello di tecnologia, 
con schermo ad a llissì ma def i- 
n ìzione, suono stereo e porta 
USB 2.0, ma soprattutto sarà 
portatile ed utilizzerà un disco 
UMD capace di memorizzare 
fino a 1,8 GB dì dati 
Per maggiori informazioni: 
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NOVITÀ IN DVD 




La Marvel è diventala 
celebre grazie ai film 
dedicati agli eroi dei 
suoi albi. Uno degli 
ultimi ad aver colora- 
to il grande schermo 
è stato Daiedevil, un 
uomo reso cieco da un incidente con sostanze 
chimiche che in compenso lo hanno dolato di 
incredibili poteri sensoriali e di un'agilità fisica 
davvero invidiabile Come tutti i super-eroi, an- 
che il buon Daiedevil condurra una vita normale 
da una parte e da super-eroe in calzamaglia 
dalfaltia, in una costante lotta contro il male 



DARE DE VI L ■ GENERE: Azione* REGIA: Mark Steven lohnson ■ AT- 
TORI: Ben Affleck, Jennifer Garner, Michael Qarke Duncan ■ 
DURATA: 103 minuti ■ EXTRA: Multinagolo, beyond hell's 
kitchen: making daredevil, speciale "Dal fumetto al grande 
schermo" ■ PREZZO: $2998 ■ SITO INTERNET: vwwv.da- 
redevil-moviescom/dvd 





Probabilmente 
uno dei migliori 
horror che tu pos- 
sa acquistare in 
DVD La trama par- 
la di una misterio- 
sa videocassetta. 
Chiunque ne veda 
il contenuto, riceve una telefonata e muore sette 
giorni dopo. Inseguito alla morte di una giovane 
nipote, una giornalista indaga nel tentativo di far 
luce sul macabro accaduto. Il film non tenta di 
spaventare lo spettatore mediante sangue o 
scene cruente, ma solo attraverso un'atmosfera 
inquietante ed una tensione ininterrotta. 



IL SIGNORE 
DEGLI 
ANELLI 
LE DUE 
TORRI 

Gli appassionati 
di Tolkien, difficil- 
mente rinunce- 
ranno a questa 
splendida confezione contenente due DVD Frodo, 
il portatore dell'anello e il fido Sarrx ormai distac- 
cati dal resto della compagnia, devono tentare di 
raggiungere il Monte Fato da soli. I loro due amici, 
Merry e Pipino nel frattempo, sono stati catturati 
dagli uruk-hai di Saruman Se Aragorn, Legolas e 
Gimli non li raggiungeranno, finiranno nelle grinfie 
dello stregone bianco. Un titolo Imperdibile! 



THE RING ■ GENERE Horror ■ REGIA: Gore Verbinski ■ ATTORt 
Naomi Watts, Martin Henderson, Brian Cox, Daveigh Chase e 
David Dorfman ■ DURATA: 115 minuti ■ EXTRA: "Non 
guardarlo" - video ■ PREZZO: S 26.99 ■ SITO INTERNET: 
wwwrina-themoviecom 





a GENERE: Fartìw ■ REGIA: Peter Jackson ■ ATTORI: lan 
McKelIen, Elijah Wood, Christopher Lee, Viggo Mortensen ■ 
DURATA: 179 minuti ■ EXTRA: Documentari, featurette sui 
personaggi, dietro le quinte, video musicale "Gollum's Song" 
■ PREZZO: €2998 ■ SITO INTERNET: www.lordoft.he- 
ringsnet 




I NOSTRI DVD PREFERITI 



Siamo arrivati 
alla nostra 
classifica dei 
DVD. Bando al- 
le dance e pas- 
siamo subito ai 
dieci titoli che 
questo mese ci 
hanno fatto gi- 
rare la testa 




^tS&TT"»** 



1) Cofanetto Star Trek L'Intera Serie 

2) The X- File- Stagione 6 

3) Era Mio Padre 

4) DaikAngel- Stagione 1 

5) X-Men 1.5<The X-Treme Edition) 

6) MinorityReport 

7) Signi 

8) Memento Special Editino I2DVD) 

9) K-19 

10) Al vertice della tensione 



Osservati 



La prima Web- 
cam che invia 
foto ai cellulari, 
senza il PC 

E in arrivo da Nokia una 
videocamera rivolu- 
zionaria, destinata ad 
inaugurare una nuova era 
nel campo dello streaming di 
immagini in tempo reale. L'o- 
riginale Observation Camera, 
non si limita semplicemente 
a "riprendere", ma può gesti- 
re in maniera del tutto auto- 
matica anche l'invio di infor- 
mazioni visive via MMS o e- 
mail, ad intervalli di tempo 
prestabiliti. Inutile elencare 
tutte le situazioni in cui un'u- 
tilità di questo tipo potrebbe 
rivelarsi vincente: dal control- 




Canon senza 
guinzaglio! 



Si autodefinisce un 
"aggressive approach" 
l'ingresso sul mercato 
di ben 5 nuovi modelli di 
fotocamere digitali Canon, 
appartenenti alla gamma 
PowerShot e attesi in Italia 
entro l'autunno. 
Si comincia dal modello 
S50, proposta al costo indi- 
cativo di 749,00, che sosti- 
tuisce ed impreziosisce il 
pur recentissimo S45. La fo- 
tocamera S50 è la prima di- 
gitale compatta da 5 Mega- 
pixel ed inoltre può registra- 



re fino a 3 minuti di filmato. 
In successione, usciranno i 
modelli: A300, A60, A70 e 
S400, ciascuno con un 
equipaggiamento di funzio- 
ni in relazione al target e al- 
la fascia di prezzo in cui an- 
drà a collocarsi. 

CANON POWERSHOT 

S50/A300/A60/A 

70/S400 

QUANTO COSTA: €749,00 (model- 
lo S50; per gli altri modelli il 
prezzo è ancora da definire) 

DISFO NI BIUTA Autunno 2003 

SITO INTERNET 

www.powe rshotcom 
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viaMMS! 




lo del nostro appartamento 
quando siamo fuori casa,alla 
con divi sione dei momenti 
più divertenti di una festa, da 
una partita di tennis all'aper- 
to a una gita in barca. Il dispo- 
sitivo di trasmissione, infatti, 
non necessita di collega- 
mento al computer ed è 
completamente indipenden- 
te, con tecnologia dual band 
GSM. Da non trascurare il de- 
sign moderno e sofisticato, 
perfettamente in linea con 
tutti gli altri prodotti di casa 
Nokia, ai quali siamo già abi- 
tuati da diversi anni. 



NOKIA OBSERVATION 
CAMERA 

QUANTO COSTA: €399,00 

D5P0 NI BIUTA: Agoao 2003 
SITO I NTEKN ET: www.nokia.com 
CO NTATTA: Nokia Italia 
Te L 199 115522 



Nuovi allarmi, nuovo 

Zone Alarm 



Il firewall più diffuso e rassi- 
curante oggi in circolazione, 
nonché uno dei pochi di- 
stribuiti ancora in versione 
completamente freeware per 
un uso domestico, si evolve in- 
sieme con il pericolo di intrusio- 
ni e spionaggio indesiderato 
nel nostro PC. È prevista per l'e- 
state l'usala della release 4, die 
sarà disponibile in versione Full 



a 50 dollari, e in versione Smart 
gratuita. Oltre ad una nuova in- 
terfaccia ancora più user 
friendly. Zone Labs ha imple- 
mentato nuove features, nuovi 
sistemi di monitoraggio del traf- 
fico da e verso il computer e 
nuovi dispositivi di integrazione 
con software potenzialmente "a 
rischio", come quelli per la ge- 
stione della posta elettronica. 
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IN BREVE 

Lettore MP3 da 
competizione 

All'inseguimento dì Apple. Per 
vincere la contenenza del l'i - 
Pod, Archossì prepara a met- 
tere in commercio una gamma 
di lettori MP3 (AV3xx) con di- 
Splay LCD, hard diskd i 20 o 40 
GB e possibilità dì gestire an- 
che filmati Mpeg-4 La radio è 
incorporata e grazie ad una 
plug-in sarà possibile anche 
scattare fotografie. 
Per maggiori informazioni: 
wwwjrchos.com 



Alla Bocconi 
padano inglese 

Da settembre sarà possibile 

imparare l'inglese via Internet, 
attraverso un meccanismo di 
e-learningche si preannuncia 
innovativo e molto completo. 
Per il momento, il progetto è 
riservato agli studenti del pre- 
stigioso Ateneo. 
Per maggiori informazioni: 
www.uni-bocconi.it 




Prenota la tua poltrona a Firenze, da Natali Multimedia in via Empoli, 11/13 



BARCO mette il mondo del Cinema in Casa nelle 
ii oltre 20 anni di esperienza nella 
';i/ione di sistemi di proiezione ad alio 
o, BARCO si 



ni basate su proiettori CRT. DLP o 
oologia video en 
noslT£ rinomata esperienza è In grado di por 
fomtortcli 
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Nuovi 

strumenti per 
ottimizzare XP 

Rilasciate le nuovissime ver- 
sioni di Tweak XP e Fresh DI, i 
due noti software di 
Iweaking per configurare e 
personalizzare le imposta- 
zioni avanzale, di Windows 
XP Fresh Ul release 6 è 
freeware, mentre Tweak XP 
2.0.10Aètrial. 
Per maggiori informazioni: 
www.freshdevices.com 



ewww.totalidea.de 



Dal cellulare 
a casa tua 

Siemens informatica e Pho- 
tocity hanno siglato un ac- 
cordo per sviluppare un 
nuovo sistema di stampa 
delle foto digitali, scattate 
con i più recenti apparecchi 
dell'azienda tedesca. Sarà 



Un deejay 

nel cellulare 



Settembre 2003. E questa 
la data fissata per il lan- 
cio sul mercato italiano 
del telefono Sony Ericsson T610, 
accessorio che ha tutte le carte 
in regola per fermare lo strapo- 
tere Nokia nel settore dei nuovi 
cellulari multimediali. Se non 
dovessero baslare l'estetica gio- 



vane e squillante, il display di 
128x160 pixel a 65.536 colori, la 
fotocamera integrata, il peso di 
soli 95 grammi, i giochi in lava e 
la tecnologia Bluetooth, l'optio- 
nal che farà sicuramente la dif- 
ferenza sarà il Music DJ. Un 
software innovativo e sorpren- 
dente che appassionerà gli 



Notebook 

sarai tu! 




possibile gestire via cellula- 
re i processi di ottimizzazio- 
ne grafica e di stampa e ri- 
cevere i prodotti finiti diret- 
tamente a casa e con una 
spesa minima. L'attivazione 
completa di questo sistema 
di "svil uppo" è previsto e n- 
tro la fine dell'estate. 
Per maggiori informazioni: 



A volte 
ritornano! 

Napster, il capostipite di tutti i 

client di file sharing (e di tutti i 
problemi di copyright ad esso 
correlati), sta per rifare il suo 
ingresso in Rete come piat- 
taforma per la distribuzione di 
musica a paga me nto. Dovreb- 
be essere Apple, in base alle 
notizie trapelate in Rete in 
questi giorni, ad acquistare e 
controllare Napster 
Siamo curiosi di vedere come 
andrà a finire. 



Peri giovani in continuo 
movimento, BenQ Italia 
ha studiato una nuova 
serie di computer portatili, il cui 
scopo dichiarato è quello di 
sostituire nell'immaginario col- 
lettivo la parola "notebook", in 
luogo del più simpatico "Joy- 
book" (nome dato alla gamma 
di prodotti). 
Tre sono i modelli in catalogo. 



tra i quali troviamo: 
'entry level Joybook 
3000, ideale per 
ascoltare e produrre 
musica; il Joy pad 
5000, con processore 
Intel Centrino e sei ore 
autonomia della 
batteria; infine, il Joy- 
pad 8000, con 
DVD/CD-RW combo 
e widescreen da 
15.2 pollici. Ciascun 
Joybook incorpora 
sistema operativo Windows 
XP e l'applicativo Q-Media per 
la gestione di musica e filmati. 

BENQ JOYBOOK 

QUANTO COSTA: € 139900 (Joybook 

3000) - € 239900 (Joybook5000) 

- prezzo rtd. (JoybookSOOOÌ 

DISPONIBILITÀ: Estate 2003 

SITO INTERNET:www.benq.it 

CONTATTA: BenO Italia 

Tel02 45404700 



Idlh'dfiihHIAIiH 



r r: \ VIDEOGIOCHI E ANIMAZIONI 3D 

S-£§&ìl Sono aperte le iscrizioni per il corso di specializzazione in 
~~~& Game Design, organizzato dall'Istituto Superiore di Comuni- 
cazione di Milano, in collaborazione con UbiSoft (100 ore complessive 
per 4 mesi di frequenza a partire da ottobre 2003). Ideale per quanti 
intendono i mparare a realizzare videogiochi e animazioni 3D in com- 
putergrafica Per informazioni: Tel. 02885892L 



amanti delle suonerie persona- 
lizzate. Proprio come i costosis- 
simi programmi di audio editing 
per PC, Music DJ d permetterà di 
creare i nostri jingle montando 
loop polifonici in formato MIDI 
già inclusi in memoria, che 
comprendono basso, batteria e 
giri armonici. Considerando che 
la memoria del T610 è di 2 MB, 
non è difficile immaginare 
quante suonerie potremo in- 
ventare, per avere ogni giorno 
un trillo sempre diverso. Dispo- 
nibile in tre colori (nebbia allu- 
minio, rosso vulcano e blu abis- 
so), potrà essere collegato al PC 
tramite infrarossi o cavo. 

SONY ERICSSON T610 

Q JANTO COSTA; € 599,00 

DISPONIBIUTA: Settembre 2003 

SITO INTERNET: 

wwwsonye rksson.com 




Il lupo perde il pelo 

ma non il vizio! 



Windows CE, sistema 
operativo installato 
sul computer di bor- 
do delle auto BMW della serie 
7 sta dimostrando i primi se- 
gnali di instabilità. Il problema 
è che un crash di sistema, in 
questi casi, potrebbe provoca- 



re un vero e proprio seque- 
stro" dei passeggeri all'interno 
dell'auto. E ciò che è successo, 
in maggio, al ministro dell e fi- 
nanze thailandese. Cosa acca- 
drà quando le nostre auto 
avranno il pilota automatico di 
casa Microsoft? 




- : *'3??/ Il 10 lugli o 2003, al l'Hotel Mei ia in via Masacci o a Mi lano, si 
terrà un convegno sul tema dei servizi Web, con particolare 
attenzione al settore consumer e alle nuove forme di distribuzione 
del le applicazioni Web Considerando la stretta attualità dell'argomen- 
to, la partecipazione non può che essere consigliata 
Per informazioni visita il sito: www.idgworldit/eventi. 
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della serie Com 




COMBATTI IL NAZISMO 

NELLA SECONDA GUERRA MONDIALE! 



yro Studios, insieme a Eidos Interacti- 



os. La saga si focaliz- 
zi da di un gruppo di 
ii d'elite che devono 
mpiere imprese eroi- 

Èa danno dei nazisti 
Seconda Guerra 
indiale. La serie di 
bmmandos è sempre 
V' stata caratterizzata da 
un grande elemento di 
strategia, più che in altri 
giochi dello stesso genere, 
tanto che il minimo errore 
avrebbe significato la mor- 
te dei personaggi. Tutte le 
missioni sono ambien- 
tate in luoghi stori ca- 
e esistiti, riprodotti 
opera d'arte. Ogni 
singolo elemento del- 
la squadra ha ca- 
pacità che lo 



rendono unico: sta a te capire chi usare e 
come, in ogni situazione. Commandos 3 
sarà ovviamente simile ai suoi predecesso- 
ri, in quanto a meccaniche di gioco, ma con 
una grafica ed un sonoro impeccabile. Il ti- 
tolo supporterà una modalità multiplayer, 
dove ogni giocatore (massimo 8) guiderà 
uno dei membri della squadra. Dal mo- 
mento in cui leggi queste righe non do- 
vrebbe mancare molto all'uscita del gioco. 
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1 TITOLI 

PIÙ GIOCATI 
IN REDAZIONE 

Giochi, giochi e ancora giochi! 
La nostra TOP 10 di questo me- 
se è caratterizzata della ten- 
denza horror degli ultimi perio- 
di! Segue a ruota il nostro 
stealth-game preferita Inoltre, 
come poteva mancare lo stra- 
tegico per eccellenza di Pyro? 

il SilentHill2Dir/sCut 

ti Spunteresti 

Si Praetoriarts 

a C&C6enerais 

a Nascar Rating 2003 

Ul Project Kàl 2 

M SnadowOfMemories 

ti Battlefield&42Esi>. 

vi SimCity4 

m Unreal2 
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PER UNO STRATEGICO 
SPAZIALE DA FAVOLA! 



HALF-LIFE E TORNATO 

CON GRAFICA, TRAMA E GIOCABIUTÀ... INSUPERABILI! 



come ri 
nome stesso suggeri- 
sce, ti pone alla guida di 
una suggestiva colonia 
fondata negli abissi si ' 
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Il tuo compito sarà quello 
di gestire, non solo la colo- 
nia iniziale, ma evi 
mente di fondarne altre n o1 
pianéti-vie' ' 
Il gioco, oltre alle 



SPACE COLONY 

TIPOLOGIA; Strategia 

DISPONIBILITÀ; Settembre 2003 

SITO INTERNET; wwwJirelVwoi1ck.com 



routine che riguardano la 
gestione dei tuoi avampo- 
sti, ti propone delle missio- 
ni che dovranno essere 
e a termine, se si 
continuare il gioco. 



e missioni dovrai 
accumulare un certo am- 
montare di ricchezze, entro 
di tempo Ben. ___ 
deter- 
àto edificio o racimola- 
la re una o più risorse. Le co- 
lonie spaziali saranno co- 
stituite da diversi compo- 
nenti essenziali, come i 
nziali, ener- 
ustenta mento, di 
jpero delle risorse, ecc. 
Tutti i tipi di costruzione 
_ hanno la propria importan- 
za, quindi, per poter so- 
stentare le colonie, sarà 
necessario crearle tutte. 



' alve è tornata alla carica e questa volta non 



nplice espansione, ma di 
un sequel vero e proprio di quello che è stato 
uno dei migliori FPS mai concepiti: Half-Ufe. 



Benché non si sia riusciti ad estorcere molte 
informazioni riguardo alla versione multiplayer, 
sappiamo, invece, che quando inizierai una par- 
tita single player tornerai ad essere Gordon Free- 
man, protagonista del primo capitolo. 
La storia del gioco riprende dal punto in cui era 
terminata nella versione prece- 



HALF-UFE 2 

TIPOLOGIA; Azione 

DISPONIBILITÀ; Settembre 2003 

SITO INTERNET; wwwiiecra.com 



dente. Tutti i personaggi principali sono tornati, 
quindi rivedremo il misteriosó.G-rnan che ci pro- 
poneva di lavorare per lui alla fine di Half-Life, e 
Barney la guardia di sicurezza, che a quanto pa- 
re è riuscita a sopravvivere. Ma se da una parte 
abbiamo queste facce note, anche dall'altra non 
ci stupiremo troppo di rivedere tutti gli alieni più 
famosi del primo episodio, anche se natural- 
mente non mancano le ni 
Tra queste ci sarà soprattutto - 
Alyx, una donna che aiuterà , 
Gordon in questo nuovo epi- 
sodio. Graficamente parlati: J 
do, Half-Life 2 è un vero ca- 
polavoro, specialmente per ' 
quanto riguarda le persone, 
che sono così dettagliate da 
fare impressione, maanetrei 
mostri non deludono le 
aspettative. 
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Invia le tue domande alla 
redazione di Win Magazine 
all'indirizzo winmag@edmaster.it. 
Faremo di tutto per aiutarti! 

Se hai problemi con il supporto CD/ DVD, contatta: 
serviziodienti@eclmaster.it specificando la rivista ed il numero di copertina 



Il nostro 
Tecnico 
di Sistema 
risponde.*. 



compare più la "barra dei menu", 
per intenderci, quella con File, 
Modifica, Visualizza, Strumenti, 
ecc. Sto impazzendo! 

Riccardo, via Internet 

Ciao Riccardo, non disperarti! Quello 




ADDIO ALLA BARRA 
PRINCIPALE DEI MENU 

Aiuto, per favore! 
I Ho dovuto reinstallare 

Windows e ora nelle car- 
telle sotto Esplora risorse non 
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da te riscontrato è un problema piut- 
tosto diffuso, che normalmente si ri- 
solve così: nella finestra dove man- 
ca il menu, premi FI I (la finestra di- 
venterà a schermo intero). 
A questo punto, premi il tasto desto 
sulla barra scura in alto e scegli bar- 
ra dei menu dalla finestra che ap- 
pare. Minimizzando il tutto, dovresti 
riuscire a disporre nuovamente del- 
la barra "fantasma", necessaria per 
tante funzioni di gestione dei file ar- 
chiviati sul PC. 

UNA CARTELLA 
INDESIDERATA 

INVI Gentile redazione di Win Ma- 

4 X I gazine, il mio problema è 

^ Vr semplice: ad ogni avvio di 

Windows (Kp Home Edition), la cartel- 
la documenti si apre automaticamen- 



te Non so come rimediare a questo fa- 
stidioso inconveniente. 

Marco, via Internet 

Ciao Marco, per rimediare al tuo pro- 
blema segui questa procedura: in 
Start/Esegui scrivi sysedit e in tutte 
le finestre che si apriranno cerca il 




percorso della cartella Documenti, 
accompagnato da un comando co- 
me Loa do Run. All'inizio della strin- 
ga corrispondente scrivi ; (punto e 
virgola). 



enti le Immagini 
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UN TRIAL CHE 
NON FUNZIONA PIÙ 

Gentile redazione, ho installa- 
to dal vostro CD il programma 
Adobe II lustrato rlO, ma quan- 
do cerco di avviarlo mi compare il mes- 
saggio 'Trial Expired". Tempo fa ho in- 
stallato lo stesso programma da un al- 
tro CD, scaduto dopo il periodo di prova 
concesso: è possibile che non si possa- 
no più installarne altre versioni dello 
stesso software? Se così fosse, c'è un 
modo per aggirare il problema modifi- 
cando qualche impostazione? 

Eros, via Internet 
S a entrambe le domande. Il programma 
legge dal registro di configurazione se 
un'altra versione era stata installata in 
precedenza e se questa era già scaduta. 
Quindi, riprende lo steto della trial da do- 
ve si era interrotto. Di solito, accade quan- 
do la nuova versione non è molto più re- 
cente di quella precedentemente instal- 
lata. Una soluzione consiste nel far torna- 
re indietro l'orologio di sistema (di qualche 
mese/anno) per poi reinstallare il pro- 
gramma. Se questo "trucchettc" non do- 
vesse funzionare, entra nel registro di 
configurazione (Start/Esegui/fteged'it) e 



prova a cancellare ogni traccia del pro- 
gramma. Però, bisogna dire che non è u- 
na cosa molto corretta nei confronti di A- 
dobe. Il periodo di prova è una conces- 
sione dei produttori, per consentire ai po- 
tenziali utenti di "provare e testare" il pro- 
gramma, prima di acquistarlo. Un aggior- 
namento della versione non giustifica un 
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nuovo periodo di prova, a meno che le 
differenze e le innovazioni tra le due re- 
lease, non siano davvero notevoli (cosa 
che si verifica a distanza di anni tra le due 
versioni). 



QUANDO IL DEFRAG 
CONTINUA A FERMARSI 

Ho un problema: non riesco a 
deframmentare rHD. Ho pro- 
vato a chiudere tutte le appli- 



0! 



cazioni, a deselezionare i programmi 
co nMsconfig, a disattivare l'antivirus e 
a cancellare i programmi dalla cartella 
Applog. Ho fatto anche lo Scandisk. 
Però succede sempre che il defrag si 
blocchi. Appare una scritta che mi av- 
visa che Windows o un programma 
hanno bloccato la deframmentazione. 
Così, ricomincia da capo e subito dopo 
si ferma 

Luigi, via Internet 

Nella stragrande maggioranza dei casi, 
le operazioni che hai indicato sono 



sufficienti a risolvere il problema. Se 
così non fosse, adotta un metodo più 
radicale. Appena riavviato il PC premi 
F8 e scegli Modalità Provvisoria. Una 
volta terminato il riavvio, con il tasto 
destro del mouse clicca sul desktop e 
scegli la voce Proprietà. Nella sezione 
Screen saver scegli (Nessuno) per di- 
sattivare il salvaschermo. Successiva- 
mente, clicca sul pulsante Alimenta- 
zione e in Impostazioni perla com- 
binazione... imposta tutto su Mai. A 
questo punto, non dovresti avere pro- 
blemi: avvia il defrag. 
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• 50 sale dimostrative 
H.T. e Audio Multicanale 



• Migliaia di prodotti 
per prove e confron 



• DVD - SACD - DVDA 
CD ■ Vinile 




lation e 
no logica 



di marche 
il mondo 
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. importanti 
edizioni tecniche 



TCPAUDC 



• TOP AWARD: 

il voto del pubblico 



*/ Seminari e Convegni 



• Tutti i Cd 

Top Audio Selection 

Segreteria via Rcr.caglia 14- Milano 
Generale web bile: www.l'jjautliu.il 



SIGN: 
della giuria 



loncerti live 



tcfAjdio 



Tel. D2/48.0 1.41. ! I - Fax 02/49.87. 1 1 5 
e-rrail: topaudiovideo@mclink.it 



INVITO PER L'INGRESSO GRATUITO 

da consegnare a la reception interagente compilato 



I dai persorall inserti nel presente tagliando sono inalbati all'lnvlfl rt 
rateriale informativo relatvo ala mostra e potranno essere comunicai 
aqli espositori e ad operatori del settate e utilizzati da Questi a lini prono- 
zionali. Lei porà in agni momento eserciterà tutti i diritti di cui ali art. 13 L 
575r95 ed in particolare chiedere la cancellazione dei suoi dati ed oppor- 
si al toro ttattatrento scrivendo ad hvpir: via Hoicagna 14 - 20146 Milane 

-, anno di 

econome na3cita 
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□ IMPRENDITORE 
D DIRIGENTE 
D STUDENTE 
ALTRO (precisare)_ 



D PROFESSIONISTA 
□ DIPENDENTE 
D PENSIONATO 



Indirizzo 










GAP 


Città 






Pr 


Regione 




Tfll 






B-mall 






Firma 





E la prima volta cne visita il Top AudioA Video Sfiov/ 

D SI D NO 

Acconsento al trattamento dei dati personali qui nxlicat ed alla 
loro ccnuncazione secondo le modalità sopra indicate 

: SI D NO 



«■ Navetta gratuita 
da MM2 Famagosta 
al Quark Notai 

■f Parcheggio 

custodito 

a pagamento 



•/ Giorni consigliati 
giovedì e venerdì 
per evitare la ressa 
del week end 

-- Per i portatori di 
handicap ingresso 
dalla hall dell'hotel 
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MALEDETTO BUFFER 

Ogni volta che provo a ma- 
sterizzare un CD-Audio il li- 
vello del buffer di lettura 
scende molto velocemente e la scrit- 
tura fallisce. L'aspetto strano è che 
quanto descritto accade solo con i 
CD-Audio. Vi prego di aiutarmi 

Nicola, via Internet 

Caro Nicola, ti sei imbattuto nel 
problema più comune che afflig- 
ge le procedure di masterizzazio- 
ne. Ecco alcuni consigli per evitar- 
lo. Quando masterizzi CD-Audio è 
necessario che il flusso dei dati, 
dall'hard disk al masterizzato re, 
sia quanto più continuo possibile. 
Il masterizzato re ha una memoria 
buffer che può compensare pie- 



Il nostro 
Tecnico 
Hardware 
risponde.*. 



Prima di cominciare a masterizza- 
re riavvia il PC, così il sistema 
operativo sarà quanto più possi- 
bile stabile. 

Chiudi tutte le applicazioni non 
necessarie ai fini della masteriz- 
zazione. In proposito usa il Task 
Manager, che appare se premi 
contemporaneamente i tasti 
AluCtrl-tCanc. In particolare, chiu- 
di la connessione ad Internet e 
disattiva l'antivirus. Un altro consi- 
glio è quello di masterizzare a 
basse velocità, anche Ix se ne- 
cessario. Inoltre, sempre dal Task 
Manager, imposta al massimo la 
priorità dell'applicazione usata per 
masterizzare: clicca con il tasto 
destro sul corrispondente proces- 
so e seleziona Imposta 
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coli problemi, ma se il tuo hard di- 
sk o la tua CPU sono interrotte per 
troppo tempo, il masterizzato re 
perderà il flusso dati. 
Conseguenza: un CD con rumori, 
musica a singhiozzo o perdita 
della memoria buffer (il fatidico 
buffer underrun, da te riscontrato). 
Come evitare queste interruzioni? 



Priorità f Alta. Tieni presente che 
deframmentare l'hard disk prima 
di una sessione di masterizzazio- 
ne è una buona regola, soprattut- 
to se usi un masterizzato re un po' 
"datato". Infine, se sei un utente di 
Nero Burning Room, vai nel menu 
FilelPreferenzeiUltrabuffer, sce gì i 
Configurazione Manuale e scrivi 



»; 



DATI CANCELLATI SUL CD, 
COME RECUPERARLI? 

Vorrei chiedervi come 
posso recuperare i file 
da un CD-RW cancellato 
con il metodo "cancellazione 
veloce" di Nero. 

Spero possiate indicarmi 
software o metodi alternativi 
alla richiesta di recupero dati a 
siti specializzati! Ho provato a 
cercare nella rete ma non riesco 
a trovare niente che mi permet- 
ta il recupero dal CD! 

Luciano, via Internet 

Ciao Luciano. 

Il recupero dati è un'operazione 
molto delicata, che fino a non 
molto tempo fa era possibile solo 



MASTERIZZARE CD 
DA 800 MB 

Da un po' di tempo hvan- 
| no fatto la loro compar- 
sa i CD vergini da 800 
MB. Ho provato a masterizzarne 
uno utilizzando il software Cd 
Easy Creator 5 Platinum, ma il 
programma non lo considera da 
800 MB e pertanto non permet- 
te l'utilizzo di tutta la capienza 
del CD. 

Roberto via Internet 

A quanto ci risulta, solo Nero riesce a 
gestire al meglio i CD da 800 MB. Per 
utilizzare correttamente questi sup- 
porti, devi configurarlo così: da 
File IPreferenzelC a ratte ri stick e 
avanzate scegli Attiva la modalità 
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grazie alla perizia 
di un tecnico spe- 
cializzato. Oggi 
puoi tentare la 
strada del data re- 
covery utilizzando 
uno dei tanti 
software reperibili 
via Internet o lungo 
i comuni canali 
commerciali. 
Prova con il 
software BadCopy Pro 3.60, che 
troverai sul CD/DVD-Rom allegato 
alla rivista nella sezione 
Utilità&Programmazione. Co- 
munque, se il CD conteneva infor- 
mazioni importanti, rivolgiti agli 
esperti di Arrowkey (tra i tanti), per 
avere maggiori possibilità di recu- 
pero ( www.cd rom-prod.com/con- 
tact.html) . 
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overbum... e nell'apposito spazio 
della durata scrivi 90 min (ricordati di 
disattivare questa opzione prima di 
masterizzare dei CD normali da 650 
oda 700 MB). 

Successivamente, scegli File/Scrivi 
CD e nella finestra che si apre vai 
nel tab /so e scegli ModeUXA. Infi- 
ne, dal tab Scrivi, imposta la voce 
Disc-At-Once. 
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FIREWIRE PER 
AUDIOE VIDEO 

Vorrei un'ulteriore informa- 
k zione sulle telecamere digi- 
tali, di cui avete parlato nel 
numero 51. Non possiedo un in- 
gresso FireWire nel mio computer e 
sto pensando di installare una 
scheda aggiuntiva, per potersca ri- 
care i miei video. Ma ho un dubbio: 



a; 



Il nostro 
Tecnico 
Audio&Video 
risponde... 



così facendo, avrò la possibilità 
di scaricare anche i file audio dei 

miei filmati? 

Marco, via Internet 
Con un collegamento FireWire, a 
patto che la tua telecamera digita- 
le sia compatibile, non avrai biso- 
gno di una scheda di acquisizione 
video aggiuntiva, ma solo di un 
ingresso firewire sul PC. 



In commercio esistono delle schede 
interne, su bus PCI, che integrano l'in- 
terfaccia IEEE 1394 (meglio conosciuta 
come FireWire), che consentono di 
trasferire contemporaneamente i dati 



audio/video, alla velocità di 1,2 Gbps. 
Tieni presente che il trasferimento 
congiunto di entrambe le informazio- 
ni fa parte delle specifiche di questo 
standard. 





Il nostro 

WebMaster 

risponde... 



ZONE ALARM 
BLOCCA TUTTO 

Gentilissima redazione, vi 
JA| chiedo come posso risolvere 
n pr questo problema: ho installa- 
to Zone Alarm (fornito sul Vostra CD) e 
dopo essermi accorto che il software in 
questione era in lingua inglese, ho ten- 
tato d i d isinsta Ilario, ma senza succes- 
so. Il problema più grosso è che non 
posso scaricare più niente dal Web. 

Falco, via Internet 

Ignoro i motivi perché tu non riesca a 
disinstallare Zone Alarm. Va in Pannel- 
lo di controllo/Installazione applica- 
zioni, seleziona Zone Alarm e succes- 
sivamente la voce Rimuovi. C'è un er- 
rore? Prova a reinstallare il programma 
(nella stessa directory precedente) e a 
disinstallarlo nuovamente. Se configu- 
ri correttamente il software, non dovre- 
sti più avere problemi a navigare in In- 



ternet. Probabilmente non hai confer- 
mato l'autorizzazzione d'accesso per 
Internet Explorer (o qualsiasi altro brow- 
ser stessi utilizzando). Pertanto, Zone A- 
larm lo considera come se fosse un'ap- 
plicazione "inaffidabile'', bloccandone 
ogni tentativo d'accesso ad Internet. Se 
decidi di non disinstallarlo, devi neces- 
sariamente eseguire Zone Alarm prima 
di avviare una nuova connessione ad 
Internet (in altri termini, assicurati che il 
programma sia attivo nella System Tray). 



Una volta effettuato il allegamento, a- 
pri una nuova finestra di Internet Explo- 
rer e vedrai apparire delle finestre di Zo- 
ne Alarm: rispondi Ves, convalidando 
l'opzione Rememberthis answer. Fai lo 
stesso per tutte le altre applicazioni In- 
ternet che usi di solito. 

INTERNET BLOCCA 
TUTTI I SUONI 

Gentilissima redazione, 

di recente ho acquistato un PC 

e ho latto installare un modem 

interno. Ma quando mi connetto perdo 
completamente l'audio. Ho provato ad 
aggiornare le periferiche, a reinstallare i 
driver del modem, ma non ho avuto 
nessun risultato. Tra le periferiche non 
risu Ita nessu n co nf I itto. . . 

Luca via Internet 

Mi verrebbe da pensare ad una condivi- 
sione di IRQ, tra il modem interno e la 
scheda sonora. Apri il computer e sposta 



le due schede in alloggiamenti distanzia- 
ti. Riavvia il PC ed osserva la situazione 
degli IRQ, da Starti Program mi/Acces- 
so ri /Utilità di sistema /System Infor- 
mation/Risorse Hardware/Ira. Pur- 
troppo, non è così fàcile gestirle, in quan- 
to un IRQ condiviso può dare o meno pro- 
blemi: il tutto dipende dalla qualità della 
sdieda madre e da tante altre ragioni. Po- 
tresti perd ere molto tempo nel tentativo d i 
ottenere uno slot IRQ diverso per le due 
periferiche. Se la soluzione di distanziare 
la scheda audio e il modem non funzio- 
na, forse ti conviene acquistare un mo- 
dem esterno. Oppure, potresti reinstallare 
il sistema operativo lasciando all'interno 
del PC solo la scheda madre e la scheda 
grafica. Aggiungi poi le altre periferiche u- 
na ad una (riavviando di volla involte). Ri- 
corda che mettere mano nel PC richiede 
una certa pratica, per evilare di provocare 
danni irreparabili. Pertanto, se non sei si- 
curo di quello die lai, latti aiutare da un a- 
mioo più "smaliziato". 
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Internet 



f*i Una risposta a tutto 



Imparare... copiando! 

S Possiamo conoscere il codice HTML del nostro sito Web? 

v^ Con quale browser è possibile farlo? 

</ Si può riadattare per utilizzarlo liberamente nei nostri lavori? 



A CHI SERVE... 

• Agli sviluppatori di siti Internet che vogliono 
imparare i trucchi del mestiere 

• A chi è curioso di scoprire tutti i segreti di un sito 
Web attraente e complesso 



tuante volte, navigando in Internet, ci è capi- 
tato di rimanere folgorati di fronte ad un sito 
particolarmente funziona le ed accattivante? 
Sicuramente, se siamo sviluppatori di siti (anche 
se alle prime armi), avremo pensato a quanti visi- 
tatori in più riusciremmo ad attrarre, se soltanto 
avessimo anche noi la stessa abilità del Webma- 
ster in questione. 

Certo, l'estetica di un sito non è sufficiente a ga- 
rantirne il successo (molto spesso sono la naviga- 
bilità e i contenuti a fare la differenza) e per arri- 
vare a livelli invidiabili di abilità occorre moltissi- 
ma esperienza "sul campo". 
Tuttavia, per abbreviare un po' i tempi, esiste 
qualche trucchetto più sbrigativo... 

Il "compagno di banco" è on-line! 

In fondo lo facevamo (o lo facciamo tuttora) an- 
che a scuola, no? 
Quando avevamo un dubbio, o intendevamo 



semplicemente controllare un risultato, allungava- 
mo di nascosto l'occhio sul compito del compa- 
gno di banco e da bravi 007 riuscivamo a copiare 
quel tanto che bastava per essere sicuri di portare 
a casa la sufficienza. 

Ecco, non dobbiamo fare altro che immaginare 
che quel nostro compagno di banco si sia trasfe- 
rito on-line e che sul suo compito ci siano quelle 
centinaia di stringhe di codice HTML che servireb- 
bero anche a noi per implementare un sito Web 
da sogno. Dunque, come possiamo fere per dare 
quella furtiva sbirciatina che ci tornerebbe tanto 
utile? È semplice! Utilizzando il nostro browser di 
fiducia. Infatti, Internet Explorer, Netscape/Mozilla 
ed Opera, dispongono tutti e tre di una funziona- 
lità capace di rivelare il codice sorgente della pa- 
gina Internet che stiamo visualizzando sullo 
schermo, cosicché possiamo salvarlo in un prati- 
co file di tipo .htm, studiarlo attentamente e trarne 
la debita ispirazione. 

Imitare senza saccheggiare 

Naturalmente, come sempre accade, è piuttosto 
irritante perdere del tempo a partorire un'idea di 
successo e vedersela immediatamente saccheg- 
giata in quattro e quattr'otto dall'ultimo teppi stello 



del Web. Quindi, per una questione di rispetto e 
di "netiquette" (qualora non di copyright), evitia- 
mo di clonare un sito in tutto e per tutto creando- 
ne una copia perfetta. Pertanto, non limitiamoci a 
cambiare esclusivamente le immagini e i colori di 
sfondo. Sfruttiamolo, piuttosto, come modello uti- 
le per imparare o perfezionare alcune tecniche di 
sviluppo, lasciando a Cesare quel che è di Cesare. 
Limitiamoci soltanto ad osservare gli aspetti che 
riteniamo più istruttivi ed esemplificativi per un 
corretto approfondimento delle nostre conoscen- 
ze in materia di HTML. 

L'APPARENZA INGANNA? 

Quando salviamo sul nostro hard disk il codi- 
ce di una pagina Web informato .htm e pro- 
viamo poi a riaprirla usando il browser prede- 
finito, sicuramente il risultato sarà molto di- 
verso da come ce lo aspettavamo. Questo per- 
chè non disponiamo delle immagini e dei plug- 
in originali, depositati sul server sorgente. Il 
consiglio, a questo punto, è di usare un editor 
visuale (come DreamWeaver) per sapere più 
facilmente dove intervenire. In tal modo, po- 
tremo effettua re le correzioni necessarie evi- 
tando di scorrere una per una tutte le strin- 
ghe di cui è composto il codice. 



Come scoprire il codice di una pagina Web con i browser più comuni 



3 Benvenuto rei sito di Edizioni Master - Microsoft Internet Expi 
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ISe utilizziamo Internet Explorer il procedimento è 
semplicissimo. Entriamo nella pagina che ci inte- 
ressa e clicchiamo su Visualizzai HTML nel menu 
principale. Si aprirà una popup del blocco Note con tut- 
te le stringhe del relativo codice HTML. 



2 Se utilizziamo Netscape o Mozilla, clicchiamo su 
Viewnel menu principale, quindi su Page Source 
nel menu a tendina contestuale. Per semplificare ulte- 
riormente la procedura, è sufficiente premere contem- 
poraneamente i tasti Ctrl e U {Ctrl+Ul. 



J Se utilizziamo Opera possiamo seguire una strada 
^ancora più pratica: ci basterà premere contempo- 
raneamente i tasti Ctrl ed F3 {Ctrì+F3), per avviare in 
tempo record la popup di 8/occo Note contenente il 
codice sorgente della pagina in oggetto. 
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Grafica 



Una risposta a tutto ^ 



Caricature, che passione! 

v^ Quali programmi di fotoritocco offrono una funzione per 

fare caricature? 
</ Come funzionano gli strumenti a nostra disposizione? 
</ Come trasformare una foto in un disegno a mano libera? 



A CHI SERVE... 

• Ai grafici per hobby o di professione che 

intendono ampliare ta loro attività 
•A tutti coloro che vogliono divertirsi e fare uno 

scherzo d'effetto ad amici e parenti 



Potere del computer: fino a ieri rimpiangevamo di 
non sapere nemmeno impugnare una matita, 
mentre oggi possiamo perfino diventare maestri nel 
realizzare caricature di grande effetto e dai risultati esila- 
ranti. Abbiamo detto "caricature"? Proprio così, caricature! 
Sorprendenti ritratti deformati che accentuano i difetti fi- 
sici di una persona. Se crediamo che si tratti di una di- 
sciplina riservata ad abili artisti o ai diplomati all'Accade- 
mia delle "belle" Arti, ci sbagliamo di grosso. 
Basta un qualsiasi programma di fotoritooco per ottene- 
re dei veri e propri capolavori, anche senza avere la mi- 
nima esperienza in proposito. 

Il programma giusto 

Il software che meglio di tutti si presta al nostro scopo è 
Photoshop 7 di Adobe, in assoluto il più completo e 
funzionale non solo per il fotoritocco, ma per la grafica 
in generale. Purtroppo, poiché il suo costo è tutfaltro 
che irrisorio, il consiglio è di sfruttare la trial gratuite di 30 



giorni che troveremo nella sezione Grafica Digitale del 
DVD allegato alla rivista. In alternativa, potremo affidarci 
a Paint Shop Pro 8, meno ricco di optional, ma più sem- 
plice nell'interfaccia (la versione trial 30 giorni è presen- 
te in Grafica Digitale del CD/DVD). La preferenza asse- 
gnata a Photoshop 7 è principalmente dovuta alla pre- 
senza di uno strumento indispensabile per ottenere dei 
veri capolavori di caricature: l'opzione di Fluidificazione, 
oltre alle funzioni di deformabilità concava e convessa, 
che possiede anche Paint Shop Pro 8. 

lineamenti liquefatti 

Grazie a questa speciale ed esclusiva featuredi Photo- 
shop è possibile "stretchare", doè distorcere, allungan- 
do o comprimendo ogni elemento di una immagine di 
partenza, come se fosse fatto di materiale malleabile. 
Possiamo scegliere tra diverse modalità di intervento, 
dalle più grossolane (per deformare a dismisura: occhi, 
naso ed orecchie} alle più piccole (per correggere i con- 
torni e i lineamenti meno vistosi, come mento, zigomi 
e così via). Detto questo, è bene tener presente anche 
un'altra regola, indispensabile perla buona riuscita del- 
la nostra caricatura: "ogni fisionomia va studiata a fon- 
do, prima di cominciare a ritoccarla" Bisogna riuscire a 
cogliere ed interpretare quelli che sono i tratti somatici 



realmente salienti, senza affannarsi a metterli sottoso- 
pra dal primo all'ultimo. Se una persona ha una carat- 
teristica prevalente sulle altre, è suffi dente accentuare 
solo quella. I lineamenti anonimi, purtroppo, rimango- 
no tali anche dopo essere stati deformati, compromet- 
tendo tristemente l'effetto finale. 

Effetti molto speciali 

Con Photoshop possiamo sfruttare le nostre caricature 
anche per comporre biglietti e cartoline, aggiungendo 
altri filtri supplementari. Con un po' di pratica riusciremo 
a camuffare la nostra opera facendola sembrare dav- 
vero un disegno fatto con pennelli e carboncino, come 
quelli dei più quotati vignettisti satirici o degli artisti di 
strada. 

A CIASCUNO IL SUO RITOCCO 

Una caricatura centra il bersaglio quando il volto di 
partenza viene deformato rispettandone i lineamenti 
originali. Se una persona Itigli occhi grandi, una 
deformazione sferica convessa li raddoppierà; vice- 
versa, se ha gli occhi pkcoi, andranno ulte riorraente 
ridotti con la deformazione sferica concava, 
Le orecchie e le labbra possono essere ingigantite con 
il filtro <f fluidificazione. In entrambi i casi, trascinan- 
dogli estremi si otte iranno effetti sorprendi! nti. 



Come deformare un ritratto con Photoshop 7 




1 Apriamo la nostra immagine e cominciamo ad 
aggiustare i lineamenti più marcati (occhi e boc- 
ca}, riquadrandoli con lo strumento di selezione e 
deformandoli con la specifica opzione di Filtro! Distor- 
sionelSferica, accessibile dal menu principale. 



2 Ora interveniamo sui contorni e sui singoli tratti, 
come le labbra, le narici e così via. Qicchiamo su 
Filtro! 'Fluidifica e regoliamo il diametro e la pressione 
del pennello. Sarà sufficiente cliccare col mouse e tra- 
scinare verso l'esterno, per ammirare i risultati. 



3 La nostra caricatura è quasi terminata. Dopo 
aver sfigurato a nostro piacimento il volto di 
partenza, possiamo applicare qualche effetto pitto- 
rico della sezione Filtro /Artistico. Ed ecco il risultato 
finale: una piccola bottega degli orrori! 
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Masterizzazione 



^ Una risposta a tutto 



Piazza pulita sul CD-RW! 

</ E possibile cancellare i dati di un CD masterizzato? 

</ Che software bisogna utilizzare? 

S I CD cancellati possono essere incisi nuovamente? 



A CHI SERVE» 

•A chi esegue spesso backup di documenti di 

grandi dimensioni 
•A chi vuole risparmiare il più possibile sui 

supporti di masterizzazione 



Ormai ciascuno di noi possiede un computer do- 
tato di masterizzatore. Il crollo dei prezzi del- 
l'hardware, unitamente alla grande praticità del sup- 
porto, ha fatto sì che questo accessorio sia diventato 
praticamente irrinunciabile. C'è chi usa i CD per creare 
compilation musicali, copie di sicurezza dei propri 
software o presentazioni multimediali; e chi invece 
ne dispone in modo più tradizionale, archiviando im- 
mense quantità di documenti in un colpo solo. 
Ma prima di ritrovarsi la casa invasa da quantitativi 
indefiniti di dischi che non usiamo mai, è bene adot- 
tare un piccolo accorgimento, che sfrutti appieno le 
potenzialità dei cosiddetti CD-RW (i CD riscrivibili). 

Occhio alla sigla! 

Solitamente, i supporti che adoperiamo per i nostri uti- 
lizzi professionali e domestici sono i CD-R. Quelli che 
una volta chiusa la sessione di incisione diventano di 
sola lettura, impedendo l'aggiunta o la rimozione dei 
contenuti in esso memorizzati. Costano poco e garanti- 
scono la quasi totale compatibilità con tutti i lettori ste- 



reo o di CD-Rom. L'alternativa, rappresenlata dai CD-RW 
è tutt'altro che svantaggiosa. Certo, per masterizzare 
della musica sono praticamente inutili, ma in caso di 
dati possono tornare decisamente comodi. Infetti, non 
solo possono essere indsi più volte (utilizzandoli esat- 
tamente come un hard disk esterno), ma possono an- 
che essere tranquillamente ripuliti e riportati alla loro in- 
tera capienza originaria, senza che la loro qualità venga 
in qualche modo compromessa. 

Nero» pulisce meglio! 

Ma perché dovrebbe nascere l'esigenza di cancellare 
completamente un CD? Svariate sono le ragioni. 
Potremmo aver bisogno, all'ultimo momento, di un 
backup in extremis di dimensioni considerevoli; oppure 
potremmo volere risparmiare sull'acquisto dei singoli 
supporti riutilizzando sempre lo stesso, specialmente 
se si memorizziamo dati puramente temporanei. 
Il programma che svolge egregiamente il dovere di "de- 
tersivo" per CD-RW e che rimuove ogni traccia di dato 
preesistente, è Nero Burning Rom (presente nella se- 
zione Masterizzazione del CD/DVD allegato alla rivista). 
Questo ardnoto programma, rispetto ad Easy CD Creator 
di Roxyo, ha il vantaggio di consumare un quantitativo 
irrisorio di risorse di sistema, garantendo la buona riu- 
scita delle operazioni di pulizia. Due sono le modalità 
possibili: la prima (denominata Cancellazione Veloce) 



rende nuovamente disponibile tutto lo spazio del CD- 
RW senza rimuovere i dati, finché questi non vengono 
sovrascritti (un po' come avviene quando eliminiamo 
untile dal nostro hard disk); invece, la seconda moda- 
lità (denominata Full Erase) annienta ogni traccia della 
precedente masterizzazione. La differenza tra le due 
opzioni è pratica, oltre che tecnica. Nel caso di Cancel- 
lazione Completa viene richiesto un tempo sensibil- 
mente superiore per completare la procedura, ma non 
si corre il rischio di malaugurati "spionaggi" di qualche 
malintenzionato (ricordiamo che il data recovery di un 
CD è un'operazione possibile). Naturalmente, una volta 
riportato al suo stato iniziale, il CD-RW è nuovamente 
pronto per essere masterizzato. 

PREVENIRE È MEGLIO CHE CURARE 

Quando abbiamo a che fare con i CD-RW, se vogliamo 
mantene re inalterate le prestazioni del supporto an- 
che dopo la prima sessione di incisione, è bene osser- 
vare un paio di semplici regole. Innanzitutto, non con- 
viene lanciare maste rizzazioni superiori ai 4x/8x, 
anche se ha periferica potrebbe spingersi tranquilla- 
mente oltre. Durante ha fase di formattazione, è me- 
glio non sovraccaricare il computer avviando altre 
applicazioni, specialmente se richiedono un elevato 
caricodi memoria temporanea. Ciò provocherebbe un 
blocco del sistema, che è ha prima cosa da evitare 
quando il masterizzatore è in funzione. 



Come ripulire un CD-RW con Nero Burning Rom 



, Nero - Burning Rom - ISOl 



File Modifica Visualizza 



l^lHl Eie 



Masterizzatore Extra Finestra Aiuto 
Seleziona Masterizzatore ... Ctr +R 
inf o-5upportD ... ctr +1 




Salva Traccia. . , 
Mostra Trace a... 



Carcella Rbcnvibile.. 



Espelli Suppo'to 



1 Inseriamo il nostro CD-RW nel masterizzatore ed 
avviamo Nero Burning Rom. Per accedere alla fun- 
zione di cancellazione clicchiamo sulla voce Masteriz- 
zatore del menu principale e nel menu a tendina sele- 
zioniamo l'opzione Cancella Riscrivibile. 
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2 A questo punto, decidiamo con quale modalità il 
CD-RW dovrà essere riportato alla sua capienza 
originale. Se scegliamo Cancellazione Veloce, il sup- 
porto tornerà registrabile, ma i dati in esso contenuti 
non verranno rimossi fino alla successiva riscrittura. 
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J Con Cancellazione Completa, al contrario, ogni 
Straccia dei file preesistenti verrà eliminata, ma do- 
vremo sopportare tempi di attesa molto più lunghi, du- 
rante i quali è bene non impegnare troppo il computer, 
avviando altre applicazioni. 
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PCI PC 



Prodotti 



Più che piccolo. Nino! 

Da ComputerStore un PC dalle dimensioni estremamente 
compatte che racchiude un processore Pentium 4 a 2,4 GHz 



COMPUTER 

COMPUTERSTORE 
GIOVE NINO 

CARATTERISTICHE 




Impossibile credere che in un case 
poco più grande di una scatola di 
brioche pulsi un processore Intel 
Pentium 4 a 2,4 GHz con Front Side 
Bus a 533 MHz. Si tratta del Giove 
ino prodotto da ComputerStore. La 
configurazione prevede, inoltre, un 
hard disk da 30 GB e 256 MB di 
RAM: il minimo necessario per poter 
utilizzare senza problemi la maggior 
parte delle applicazioni da ufficio. 
La sezione audio è integrata, con 
specifiche AC '97 e l'outputa 54 ca- 
nali, mette a disposizione 
uscita analogica ed 
una digitale in formato 
SPDIF Ottima la dotazio- 



%-■ 



ne di interfacce, che comprende ben 
quattro porte USB 2.0, due FireWire ed 
una parallela, mentre è assente la 
porta seriale, che ormai va scompa- 
rendo nei computer di ultima genera- 
zione. Tutte queste caratteristiche fan- 
no del Giove Nino un PC ideale per 
l'ufficio, dato che integra una scheda 
di rete LAN 10/100; ma non sfigure- 
rebbe in un utilizzo prettamente ca- 
salingo, principalmente rivolto all'ho- 
me entertainement e alla navigazio- 
ne in Rete. Resta però il fatto che, da- 
te le sue ridotte dimensioni, le possi- 
bilità di aggiornamento del sistema 
sono estremamente ridotte; per que- 
sti motivi il Giove Nino non è un 
computer indicato per i giocatori più 
incalliti ed esigenti. 

ALTERNATIVE 

Bl PC EkKtra Cube 2.4 DVH ■ € I245/» 
12 ByeByte ByteBlatkfioja ■ € 1.236,» 



• Processore: P4a24GHz533 MHz 
•RAM: 256 MB 

• Bara 1 disk 30 GB 

• Scheda Video: Integrata con 64 MB 

• Scheda Audio: Integrata AC T 

■ LettoieComboCD-RW/DVD-ROM 

• Modem/fax: 56KV.90 

• Scheda di Rete LAN 10/100 

• Interfacce 4 porte USB 20 (2 fon 
tali e2 posteriori), 2 porte FireWire, 
IrDa frontale, parallela, uscita audio 
eSPDIFdgitale, uscita Video Com 
positoeSuperVCD 

■ SistemaOperatwo:WindowsXP 
HomeEdition 

' Software in dotazione: PowerDVD 
' Tastiera e Mousewireless 
'Garanzia: 2 anni 
' Monitor: Escluso 

INFO 

P ROD UTTORE: Com pule rStat! 
TEL 800 750560 
SITO INTERNET: 

www.tomputeistOfe.it 
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VOTO FINALE 



COMPUTER 

PCSELECTA 
GENIUS 4 3.2 

CARATTERISTICHE 

Processore: Pentium 4a 32 GHz 

RAM: 1GB DDR 

Scheda madre Asus P4CB00 

Deluxe 

Chipset Intel Ì875P 

Hard disk 2 Serial ATAda36GB 

Scheda Video: ATI Radeon9800 

PR012SMB 

Scheda Audio: Creative Sou nd 

Blaster Audigy2 Platinum EX 

Lettore LG 8160 DVD-Rom 16x/48x 

Masterizzatole: Sony DVD±RW 

DRU-500AX 

Floppy Disk: 3,5" da 1.44MB 

Modem /fax: 56KV.92 

SistemaOperativo: VUindowsXP 

HomeEdition 

Garanzia: 2 anni 

Monitor: escluso 

INFO 

PRODUTTORE: Essedi Shop 
TEL 0553226622 

SITO INTE RM ET: www.ecedi.it 



Ai limiti della tecnologia 

Una configurazione ultraveloce, ideale per gli hardcore gamer 
e peri più esigenti amanti degli effetti speciali cinematografici 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



Il cabinet d'alluminio, molto elegante e 
Icon un look avveniristico, racchiude com- 
ponenti di prima scelta, in grado di garanti- 
re elevate prestazioni, soprattutto nel cam- 
po dei video giochi e degli applicativi 3D. 
Il processore installato è il nuovissimo Intel 
Pentium 4 a 3,2 GHz, capace di ottime pre- 
stazioni grazie alla tecnologia Hyper-Threa- 
ding e al Front Side Bus a 800 MHz. Non 
dobbiamo dimenticare che la CPU è affian- 
cata da un gigabyte di memoria DDR 
PG200 e che può contare sul potentissimo 
acceleratore grafico ATI Radeon 9800 PRO 
con 128 MB di memoria dedicata. Altra chic- 
ca è la presenza, accanto al lettore DVD 
(marcato LG), di un masterizzatore Sony per 
DVD, precisamente il modello DRU-500AX, 
che può masterizzare sia nel formato DVD- 
R/DVD-RW e DVD+R/DVD+RW a 2,4x. 
La configurazione proposta da Essedi è 
senza dubbio equilibrata e concepita pre- 
valentemente per un'utenza abbastanza 
esigente, soprattutto in fatto di videogiochi 



di ultima generazione, di 
visone di film con effetti 
speciali e di applicazioni 
grafiche e progettazione 
avanzata. Data la compo- 
nentistica d'alto livello di 
cui questo computer è 
provvisto (il topo del top at- 
tualmente disponibile), il 
Sei e età Genius 4 3.2 risulta 
essere un ottimo acquisto.™ 
Inoltre è ampiamente up-H 
grada bile, ma molto proba- 
bilmente passerà del tempo 
prima che ci decideremo a 
farlo. Allo stato at- 
tuale non esiste 
un'alternativa a 
questo com- 
puter, che rap- 
presenta una 
vera esclusiva 
da parte di Essedi 
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UPS I Monitor LCD 
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MONITORIO) 

ATLANTE ISEE 
PR017BM 

CARATTERISTICHE 

■ Schermo: 17" 
•Tecnologia: TFT LCD 

• DotPitert Q264 

• Frequenza Orizzontale: 
30-80 KHz 

• Frequenza Verticale: 55-75 Hz 

• Risoluzione massima: 
1280x1.024 

• Colori su pporlatì: 16,7 M il ioni 

• Frequenzadiiefresh 

a risoluzione massima: 75 Hz 

• Luminosità: 250 cd/mq 
•Contrasto: 350:1 

• Angolo Visibile Orizzontale: 150* 

• Argob Visibile Verticale: 125" 

• Dimensioni (in mmi 
396,2x4 01,5x170 

• Peso: 5 Kg 

• Garanzia 3 anni 

INFO 

PRODUTTORE; Atlanti; LandSpfl 
TEb 02 93906085 

SITO INTERNET: 

wwwatlarttB-land.com 



Visione economica! 

Il monitor LCD Atlantis l-See Pro 17BM rappresenta un buon 
compromesso tra prezzo e prestazioni 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Atlantis l-See Pro 17BM è 
uno schermo da 17", con 
tecnologia TFT, caratterizzato da 
un'estetica elegante e da un 
prezzo particolarmente appeti- 
bile. La massima risoluzione vi- 
sualizzabile è di 1.280x1.024 
punti, ideale per chi vuole lavo- 
rare comodamente con un am- 
pio desktop e software multifi- 
nestra. La matrice LCD offre un 
rapporto di contrasto pari a 
350:1 ed una lumin osila tipica di 
250 candele per metro quadro, 
mentre il dot pitch è di 0,264 
mm. La combinazione di que- 
ste caratteristiche tecniche ga- 
rantiscono, tutto sommato, una 
buona visualizzazione dei colori 
particolarmente vivaci e ben 
definiti. Altra importante caratte- 
ristica di questo monitor è lega- 
ta all'angolo di visualizzazione, 



pari a 125° e 150°, rispetti- 
vamente per la visuale 
verticale e per quella oriz- 
zontale. Ciò consente una 
buona qualità delle im- 
magini, anche se non ci 
troviamo esattamente di 
fronte allo schermo. Il me- 
nu 0SD (On Screen Display) 
è gestito mediante i pul- 
santi posizionati in basso, 
tra i minuscoli altoparlanti da 
1 watt, si dimostra sufficien- 
temente facile da utilizzare. Il 
rapporto prezzo/prestazioni e 
la garanzia di 3 anni con mo- 
dalità Pick & Return sono sen- 
za dubbio i punti forti dell' A- 
tlantis l-See Pro 17BM. 

ALTERNATIVE 

BlAcerAL707 -€562«> 
KlSamsunsSM-171H €649,0° 



Protezione costante 



Bastano meno di cento euro per preservare il proprio PC da sbalzi 
e interruzioni improvvise della corrente elettrica 




Probabilmente a moltissi- 
me persone sarà capita- 
to di perdere preziose ore di 
lavoro e importantissimi dati 
per un'improvvisa mancanza 
di corrente elettrica. L'unico 



modo relativamente econo- 
mico per mettersi al riparo da 
una simile eventualità è 
quella di acquistare un parti- 
colare tipo di periferica nota 
come UPS (Uninterruptible 




Power Supply) o gruppo di 
continuità. Il modello Trust 
600 UPS Energy Protector è 
dotato di una potenza nomi- 
nale di 600 VA, sufficiente 
per garantire al PC, in assen- 
za di tensione elettrica, 
un'autonomia di funziona- 
mento di 45 minuti. 
L'UPS dispone, inol- 
tre, di un filtro RFI 
*B per la protezione 
contro gli sbalzi di 
tensione oltre ad 
una protezione 
particolare per 
modem/fax/te- 
lefono. La regola- 
zione automatica 
della tensione as- 
sicura un'alimenta- 
zione regolare per 
poter continuare a 



lavorare in tutta sicurezza. La 
modalità batteria viene atti- 
vata automaticamente nel 
caso in cui si riscontri una 
tensione troppo inferiore al 
normale. Fornito di indicatori 
led colorati, il Trust 600 UPS 
Energy Protector ci informa 
dello stato di funzionamento, 
ed in caso di allarme è dota- 
to di segnale acustico. Si trat- 
ta di una soluzione ideale 
per che chi deve proteggere 
una postazione di lavoro che 
include un PC, un monitor, 
una stampante (o scanner) 
ed un modem. 

ALTERNATIVE 

H Mustek Powerm list 600+ 

€83,"° 

S] UPS Twnoware Power 

AdlNHKMtXPMO -€151» 



TRUST 600 UPS 

ENERGY 

PROTECTOR 

CARATTERISTICHE 

• Potenza: éOO VA 

■ Tensione a limentazìone standard: 
ISO 250 volt 

■ Frequenza ingresso: l ÙQ Hz 
{Auto Detection) 

■ Forma d'onda Sinusoidale modificata 

■ Tempo intervento: Inferiorea 9 ms 
1 Tempo Backup: finoa 45 minuti 

■ Protezione da i picchi 320 joule 

■ Filtro protezione: telefono, 
faxomodemeonconnettore RJ-U 

1 Sistema AVR: Per stabilizzare 
la tensione in entrata 
1 Indicatori emergenza: Sonoried ottici 

■ Usdte:3 

■ Interfaccia: Seriale 
1 Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE Tiùsl Computer 

TELO» 6635947 

SITO INTERNET: www.ttiiSlcom 



Convenienza 
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Videocamera digitale I Palmare 



VIDEOCAMERA DIGITALE 

CANON MV6IMC 

CARATTERISTICHE 

' Sistema video: MiniDV 

- Dimensione CCD: 
l/6di pollice intelaiato 

- Numero totale pi«L- 800.000 

- Zoomottim/D§itale:l0xM0Dx 

' Il lum inazione mi nima:0 lux {in Super 

NghtWode) 
r Stabilizzatore d'immagine elettronico 
' Praga m mi AE 10 modalità 
' Bilanciamento del bianco: Auro, ma 

nuale,TU 
•Messaafuoco:AF/MF 
' Acquisizione Iota 1024x768 
• Memoiycaid:MMC 1 SD 
' ftrtonitor LCD: 2 pollici LCD a colori 
' Interfacce: (presso microfono, uscita 
cuffia, presa DV in/out, piesa S-vi 
deo, AV m/out, LANC, porta USB, por 
ta FireWire, ingresso analogico 

- Modalità LP:Sì 



INFO 

PRODUTTORE: Canon 

TEb028248t 

SITO INTERNET: wvmtanon.rt 



Convenienza 7 

Caratteristiche 8 

Innovazione 7 



Ciak, si videogira! 

La Canon MV6ÌMC è una videocamera digitale di qualità, 
dotata di un sensore CCD da 800.000 pixel 



VOTO FINALE 



La MV6ÌMC di Canon è una delle più re- 
centi macchine a formato verticale, ca- 
ratterizzata da un design elegante e al con- 
tempo ergonomico. Questa videocamera 
impiega un sensore CCD da 1/6 di pollice 
composto da 800.000 pixel, risoluzione che 
può essere sfruttata nella modalità fotogra- 
fica per ottenere immagini da 1.024x768 
pixel, registrabili su schede di memoria SD o 
Multi Media. Il formato di registrazione adot- 
tato dalla Canon MV6ÌMC è il MiniDV uno 
dei più diffusi attualmente. Inoltre, è in gra- 
do di riprendere dei brevi videoclip in for- 
mato Motion JPEG, che verranno registrati 
sulla memory card. Lo zoom ottico di 10X 
può essere esteso fino ad un massimo di 
400X, mentre la visione del campo inqua- 
drato è assicurata da un display LCD a colori 
da Z e da un mirino TFT anch'esso a colori. 
La MV6ÌMC dispone delle funzioni Super 
Night Mode, Night Mode e Low Lightt Mo- 
de, che consentono di creare filmati e im- 
magini fisse d'alta qualità indipendente- 



mente dalle condizioni di luce. Le modalità 
Night Mode per il video e Low Light+ Mode 
per le foto sono ottenute con un controllo 
lineare dell'otturatore in funzione della lumi- 
nosità dell'ambiente circostante, col risultato 
di un'alta qualità d'immagine (ma 
si allungano i tempi di esposi- 
zione). Con la modalità Super 
Night Mode entra in funzione 
anche una luce LED supple- 
mentare bianca, presente su 
frontale, che consente di illumi- 
nare soggetti posti ad un paio di 
metri di distanza in condizioni di 
buio totale. Nell'utilizzo si apprezza 
la maneggevolezza della macchi- 
na ed un certo feeling dei controlli. 
Molto completo risulta il teleco- 
mando. Il software a corredo 
della MV6ÌMC comprende 
un browser per le imma- 
gini ed un programma per 
il montaggio video. 



ALTERNATIVE 



H Panasonk NV-GS5 ■ € 1.190/"> 

Kl Sharp VL-NZIOOS - €999, OT 




L'evoluzione della specie 

Il Tungsten C è un palmare che unisce la potenza del processo- 
re Intel XScale a 400 MHz con la flessibilità del wireless 




artiamo dal design origi- 
nale del Tungsten C: carat- 
stiche evidenti sono il co- 
r argento, la presenza di 
una tastiera incorporata e 
di un ampio display anti- 
riflesso. A proposito di 
quest'ultimo bisogna 
dire che è lo schermo 
più luminoso finora 
prodotto da Palm, 
adatto per essere 
utilizzato sia in 
ambienti chiusi 
che all'aperto. 
Sempre ba- 
dando alla 
praticità, è 
stato inserito 
un navigatore 
cinque dire- 
studiato per 
oversi tra un'applica- 



zione e l'altra con una mano sola; è stata 
integrata la tecnologia 802.11b per connes- 
sioni wireless con LAN aziendali e hotspot 
pubblici in luoghi come aeroporti o stazioni 
ferroviarie. 

Dal punto di vista tecnologico, il Tungsten C 
monta il processore Intel XScale a 400 
MHz, il più veloce processore per computer 
palmari disponibile sul mercato. 
Inoltre, con i suoi 64 MB, questo palmare 
dispone di un quantitativo di memoria su- 
periore a qualsiasi altro dispositivo basato 
sul sistema Palm OS. 

Per quanto riguarda la dotazione software, 
il Tungsten C è il primo dispositivo marchia- 
to Palm che integra dall'origine applicazioni 
business, come Documents To Go Profes- 
sional Editi on 5.1 di DataViz, per gestire do- 
cumenti compatibili con Word, Excel e 
PowerPoint. 

Ma non sono gli unici applicativi disponibi- 
li, tra questi spicca Graffiti 2 per il riconosci- 
mento della scrittura. 



PALMARE 

PALM TUNGSTEN C 

CARATTERISTICHE 

' Processore: Intel XìcaleMOMHz 

•Memor«:MMB 

• FlashDirelSMB 

- Display: TFTtransflettwo 
con retroill umiliazione 

- Risoluzione: 320x320 

r Colori supportiti 65536 colorì 

- Alimentazione: Batteria ricarica bile 
ai polimeri-di ione litio 

r Autonomia oattefia:finoa rigiorni 
r lastiera: incorporata 
r Navigatorea 5 direzioni 

- Funzionalità WiielessLAM802Jlb2 

- Standaid supportati 802 Jlb2, 
plug-in LEAR Pointto PointTunneling 
Protocol (PPTP), Ennanced Seciiity 
Services{ESS) 

- SistemaOperativo:PalmOS521 

- Peso:178g 

' 6aianzia:2anni 

INFO 

PRODUTTORE: Palm Inc. 

TEL 02 69682185 
SITO INTERNET: 
www.palm.tom/it 



Convenienza 

Caratteristiche 
Innovazione 
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Notebook I Notebook 
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NOTEBOOK 

HYUNDAI M190S 

CARATTERISTICHE 

Processole: Mobile Pentium 1 ! a£{lfiHz 
Chipset:S5650 
RAM 512 MB DDR 
Hard Disk: 40GB 
Scherma Ej'XfiATFT 
Risoluzione massima: 1024)(7&S 
Scheda grafica: Integrata con (A MB 
di memoria condivisa 
Lettore:ComtM>CD-RW/DVD-ROM 
Floppy Disk: Esterno USB (opzionale) 
Sistema audio: Integrato 
SoundBlaster Pro Hi compatibile 
Modem:56KV.92 
Scheda di Rete: Ethernet 10A00 
Interfacce: Ps/2, parallela, 2 porte 
USB, FireWire, Modulo GPRS integrato, 
infrarossi, PCMClft Sistema 

■ OpaatwttWindowsXPPro 
• Peso:2 Kg 

■ Garanzia:2anni 

INFO 

PRODUTTORE: 

Hyundai lma«tK)uest Italy 

TEL: 06 72*34343 

SITO INTERNET: wwmhyundaf.il 



L'ufficio mobile ''portatile 

Hyundai M190S, grazie al modulo GPRS integrato, si può connettere 
ad Internet ovunque, anche senza disporre di un collegamento fìsso 



ff 
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Veder spuntare un'an- 
tenna da un notebook è 
ancora uno spettacolo a cui 
siamo poco abituati! 
Ma TM190S di Hyundai ne fe 
superbamente mostra, per- 
ché si dà il caso che dispo- 
ne di un modulo GPRS (Ge- 
neral Racket Radio Service), 
per poter usufruire ovunque 
delle normali applicazioni 
Internet, come su un nor- 
male computer desktop, 
senza avere bisogno di un 
collegamento fisso 
Il cuore di questo notebook 
è un Intel Pentium M da 2,0 
GHz, affiancato da ben 512 
MB di memoria RAM DDR, 
più che sufficienti per sup- 
portare qualsiasi applica- 
zione. Unica pecca è il di- 
splay che misura 12,1 pollici 



di diagonale, ma garantisce 
comunque un'ottima risolu- 
zione (1.024x768). 
Il prezzo è, per certi versi, e - 
levato, ma se si considera 
che lo Hyundai M190S di- 
spone di un modulo GPRS 
integrato il discorso cambia. 
Infatti, per acquistare una 
scheda PC Card per aggiun- 
gere al proprio notebook o 
al proprio Pocket PC le fun- 
zionalità di telefono G- 
SM/GPRS occorrono dai 
400 ai 500 euro. Di conse- 
guenza, TM190S di Hyundai 
è un portatile indicato per 
chi, per motivi di lavoro, de- 
ve stare lontano dal pro- 
prio ufficio. Lo dimostra- 
no anche le sue ridotte 
dimensioni ed il suo 
peso esiguo (2 kg). 



€ 1390 ~ 




Un Notino da notare! 

Sottile, leggero ed economico, supporta la tecnologia Centrino 
e comprende un lettore Combo... cosa chiedere di più? 



NOTEBOOK 

HI-GRADE NOTINO 
0000-1300 

CARATTERISTICHE 




Il mercato dei notebook 
è pieno di offerte e so- 
luzioni per tutte le lasche 
e per tutte le esigenze. 
Grazie ad una concor- 
renza sempre più spin- 
l ta, è possibile trovare 
portatili che contem- 
perano innovazione 
ed una relativa eco- 
nomicità. Infatti, 
I con meno di due- 
mila euro è 



possibile acquistare l'H -Giade 
Notino C1D00-1300, eh e è dotato 
dell'ormai nota tecnologia Cen- 
trino. Per intenderci, quella che 
coniuga la potenza e l'affidabi- 
lità di un processore Intel 
Pentium Mobile, un'ampia auto- 
nomia delle batterie ed il sup- 
porto del protocollo di comuni- 
cazione IEEE 802.11b. A queste 
pregevoli caratteristiche bisogna 
aggiungere l'estrema compat- 
tezza, dato che pesa poco più di 
due chili ed ha u no spessore in - 
feriore ai 3 cm. Inoltre, è provvi- 
sto di un lettore Combo e 
di un disco fisso da 30 
GB. In definitiva, il Notino 
Q000-1300èun model- 
lo ideale per quanti 
hanno bisogno della massima 
libertà di movimento, senza 
però rinundarea prestazioni a- 



deguate alle loro necessità. Da 
notare che la scheda grafica è 
integrata al chipset Intel 855GM, 
che dinamicamente sottrae 32 
MB di memoria a quella di siste- 
ma. Ciò non comporta un deca- 
dimento delle prestazioni nelle 
normali attività (visione di film in 
DVD, ecc.), come invece accade 
in quei portatili sprovvisti di tec- 
nologia Centrino, ma presenta 
qualche difficoltà nell'eseguire 
correttamente le applicazioni 
che richiedono il supporto 
hardware del Transorm & Ugh- 
ting, gestito soltanto dai più re- 
centi prodotti ATI e Nvidia. 

ALTERNATIVE 

E] A(erTM 800 LCI Centrino 
130GHz Combo -€1834» 
LHAslsMMMCPM 1.3 GHz 

€1842,«> 



' Processole Pentium CenttinoalJ GHz 
•Chipset: Intel 855GM 
•RAM»; MB DDR 
•Hard Disk 30 fiB 
•SdieimffiUrXfiATFT 

• Scheda grafica: Integrata con 32 MB 

• Lettore: ComboCD-RW/DVD-Rom 

• Sistema audittSoundBlaster Pro Iti 

• Modem/faK:56KV.90 
•Scheda di Rete: 

EtheinetMOOBase-T 

• lnterfactB:3 porte USB20, IEEE1394, 
VGA, li ne out mie in, RJ-11 moderrv 
R| -45 LAM.Adattatoie wireless 
integrato IEEE 802Ub 

- Sistema Operativo: Windows XP HE 

• Software indotazione: WoibZ2, 
AntMius, PowerDVD 

• Accessori: AC adattetore, borsa 
•Pesa2,2lig 

INFO 

PR0OUTTORE:Hi-Grade 
TEL 081 2395663 
SITOINTERNET:www.hi-grade.it 
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Multimedia 



Un viaggio a New York 

Lo strumento multimediale per imparare facilmente la lingua inglese 



€ 69,0» 



Immagina di giungere a 
New York per partecipare 
ad un concorso di poesia, im- 
magina di dover recuperare i 
bagagli all'aeroporto, di chie- 
dere informazioni, di chiamare 
un taxi, di andare in albergo... 
ma se non parli l'inglese? 



ni/ivm'i 
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Grosso problema! Meno male 
che si tratta di un viaggio vir- 
tuale e poi, ammettiamolo, 
non scrivi poesie... Ma questa 
è la situazione, ricca di incontri 
e di imprevisti, proposta dal 
corso multimediale di lingua 
inglese della Rizzoli New Me- 
dia. Questo nuovo corso si 
chiama Easy English ed è sta- 
to realizzato in collaborazione 
con gli Shenker Institutes of 
English, organizzazione che si 
avvale di oltre 40 anni d'espe- 



rienza nell'insegnamento del- 
la lingua inglese. Easy English 
si compone di quattro CD- 
Rom e contiene ben 32 episo- 
di filmati. L'interazione con il 
computer è garantita da eser- 
cizi scritti, di pronuncia e dal 
software di riconoscimento 
vocale, in grado d'interpretare 
quanto detto al microfono (è 
da segnalare che la confezio- 
ne include una cuffia con mi- 
crofono) e di verificare la cor- 
retta pronuncia. Inoltre, è pos- 



sibile iscriversi al sito Shenker 
per avere (oltre a quelli virtuali 
presenti nel corso multime- 
diale) un tutor sempre a pro- 
pria disposizione. 

EASY ENGLISH 

INFO 

PRODUTTORE 
Rizzoli New Media 
TEL: 02 5516796 

STO INTERNET: 

www.rcs.it/riewmeda 





Arriva l'estate... tutti a dieta! 

Da Finson la soluzione per perdere i chili di troppo utilizzando il PC 



€29» 



Chi di noi, almeno per 
qualche tempo, non ha 
seguito una dieta? E quanti 
sospirano che è ora di met- 
tersi a dieta? Parecchi, non 
c'è che direi Eppure, molti si 
nascondono con le scuse 
più varie: dal fatto che è 
seccante andare in palestra, 
se non si conosce nessuno, 
alla constatazione che è tri- 
ste seguire da soli la dieta. 
A quest'ultima obiezione si 
può porre rimedio con Win- 
dieta, un interessante pro- 



gramma di Finson. Il 
software permette di gesti- 
re le anagrafiche di dieci 
persone, controllandone le 
variazioni di peso, altezza e 
mostrando tutta la famiglia 
in una lista generale. Senza 
contare che Windieta di- 
spone di un diario per le 
annotazioni, così da tenere 
sotto controllo i progressi 
conseguiti nel tempo. Que- 
sto software è stato realiz- 
zato con la consulenza 
scientifica di medici specia- 



listi e comprende diete di 
diverso tipo: si va da quelle 
tradizionali a quelle disso- 
ciate, fino ad arrivare a 
quelle ipercaloriche, anche 
se quella personalizzata è 
la migliore, perché permette 
di modificare in un piano 
settimanale qualsiasi piatto, 
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controllandone le quantità 
in base alle calorie da as- 
sumere. Sono disponibili 50 
diete, 32 ricette light e degli 
istruttivi test alimentari per 
conoscere il proprio stile di 
vita a tavola. 



W1NDIETA7 

INFO 

PRODUTTORE: Finson 

TEL: 02 2851121 

SITOINTERNET: www.finson.tt 
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Crea il tuo Screensaver su misura! 

Un modo simpatico per personalizzare anche i momenti d'inattività del tuo computer 



Per tutti coloro che hanno 
sempre desiderato 
creare un salva schermo 
con le proprie foto, o per 
quanti hanno l'esigenza di 
realizzare facilmente pre- 
sentazioni stile PowerPoint, 
giunge in loro aiuto Screen- 
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VOTO FINALE 



saver Studio DeLuxe. Il pro- 
gramma, sviluppato da Mi- 
croforum, contiene vari tem- 
piale da utilizzare subito ed 
un valido help che insegna 
ad utilizzare questo softwa- 
re, mostrando come creare, 
passo passo, un sa Iva scher- 
mo con una stella che rim- 
balza per tutto il monitor, ac- 
compagnata dalla canzone 
"Twinkle, Twinkle, Little 
Star"! A favore di questo ti- 
tolo depone l'interfaccia, 



che pur essendo spartana, è 
abbastanza funzionale, ma 
soprattutto in italiano. Per o- 
gni screensaver, presenta- 
zione e slide show, Screen- 
saver Studio DeLuxe con- 
sente di inserire agevol- 
mente immagini, musiche, 
effetti sonori, testi, gif ani- 
mate, consentendo la rego- 
lazione dei tempi delle im- 
magini e dei testi. Inoltre, 
non è necessario salvare i 
nostri lavori nel formato pro- 



prietario di questo program- 
ma, dato che è permessa la 
conversione in file eseguibi- 
li: .scr e persino .swf 



SCREENSAVER 
STUDIO DELUXE 

INFO 

PROD UTTORE: Mictofoitim 
TEL: 06 3325127* 
SITOINTERNET: 

imiraimic roforum.il 



Screensaver™ 
Studio DeLuxe 



i *E£££T£'fc. w — ' 




Wfci Magazbie Luglio 2003 



Multimedia Junior I Libri 



Prodotti f* 



Che simpatici maestri! 

Titolo educativo Disney che avvia i bambini 
alla lettura, alla matematica e alle scienze 



Destinato abambinidi6e7 
anni. Il Libro della Giungla 
2, come lascia intuire la dicitura 
"Primo cido scolastico" presente 
sulla confezione, intende af- 
frontare le tre materie scolasti- 
che principali del primo anno di 
scuola elementare, ovvero la 
lettura, la matematica e le 
sdenze, in conformità con gli o- 
biettfvi principali del programma 
di studi ministeriale. 
Incoraggiare i bambini alla lettu- 
ra, ad eseguire esercizi di arit- 
metica e a studiare le scienze, 
sarà semplice grazi e a Mowgli e 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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all'orso Bai oo, che li accompa- 
gneranno in u n'entusiasmante 
avventura. È stata posta partico- 
lare enfasi sull'apprendimento 
della lingua italiana, come ri- 
chiesto nei programmi di studio 
attuali. Inoltre, aspet- 
to molto importante- 
i genitori potranno 
verificare i progressi 
dei propri figli in qual- 
siasi momento, utiliz- 
zando una semplice 
combinazione di tasti 
di scelta rapida per 
poter accedere a delle 
schermate nelle quali 
visualizzare il numero 
di esercizi svolti e la 
percentuale di riuscita, 
suddivisi per materia e 
attività. 



ILUBR0DELLAGIUNGLA2 

PRODUTTORE Dsney Interactive 

PRODUTTORE Halifax 

TEL: 02 413031 

STO INTERNET: WMnidsrity.it - 

lniWlnitelffan.lt 




La Rete 

a misura di bimbo 

Kiwe è un browser che impedisce di accedere 
a "siti proibiti" e non adatti ai bambini 



La Rete nasconde mille insi- 
die persino per i navigatori 
più esperti, figuriamod per i più 
piccoli! Un buon modo per tute- 
lare quest'ultima categoria 




di utenti è quello di installare dei 
software che censurino siti, e- 
mail e chat room dai contenuti 
pornografici (o peggio...). 
Tra i programmi di questo tipo si 
segnala KIWE, per la sua facilità 
d'utilizzo, per le garanzie di sicu- 
rezza e di controllo che è in gra- 
do di offrire. KIWE è un browser 
provvisto di un esteso campio- 
nario di siti adatti all'infanzia (so- 
no più di centomila!), oltre ad ar- 
chivi bibliografia per insegnanti 
e genitori. Inoltre, è completa- 
mente in italiano, non richiede 
aggiornamenti 
e permette 



ai genitori di aggiungere o ri- 
muoveresiti per adattarlo ad in- 
teressi specifici. La proprietà Per- 
sonalizzazione è protetta da una 
parola d'accesso per assicurare 
la qualità del contenuto. Forse il 
costo di KIWE è un po' elevato, 
ma la protezione dei propri figli 
non ha prezzo! Non è così? 

KIWE 

PRODUTTORE: EXAMùltfmerta 

TEL 0717211208 

SITO INTERNET: 

www.exatcade.it 
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ff= ÌL'angolo del libro 



SCRIVERE IL WEB 

Internet sta rivoluzionando il 
mondo della comunicazione. 
Scrivere una o più pagine Web 
pone ormai problematiche chia- 
ramente distinte da quelle die si 
ponevano per la composizione 
cartacea. È necessario adattarsi 
alle logiche ipertestuali e multi- 
mediali, pena la perdita di visibi- 
lità del proprio sito Web Inoltre, 
non bisogna trascurare gii aspet- 
ti etid e lec 



Scrivere 
Il web 




E DITORE: Di no Audi no Edito re 

AUTORE: MaxGiouag noli 

PAGINE:»'! 

PREZZO: €9» 

SITO INTERNET: 

www.audinoeditore.it 




EDITORE: Hoep li 
AUTORE: A3, to. 
PAGINE: 416 
PREZZO: €38,«« 

SITO INTERNET: 

www.hoep li.it/ hoep li nfor matka 



VISUALC-h-.NET 

Visual Z-n- .NET, ultimo sviluppo 
del linguaggio Visual Cu-, è in 
grado d'integrare codice gestito 
e non gestito per l'ambiente di 
lavoro .NET di Microsoft. Il libro 
è indirizzato a tutti i program- 
matori Visual C-m- che vogliono 
esplorare e capire la nuova na- 
tura di Visual C-n- .NET, così da 
acquisire gli strumenti adeguati 
per creare applicazioni che s'in- 
terfaccino alle reti. 



ARCIPELAGO 

WEB 

David Weinberger non è solo un 
esperto di marketing e tecnolo- 
gie, è un sociologo ed un filo- 
sofo che ha scritto diverse com- 
medie per Woody Alien. Un per- 
sonaggio poliedrico non c'è che 
dire! E questo libro apre un'inte- 
ressante valutazione del feno- 
meno Internet, facendoci riflette- 
re su cose che tutti i cybernauti 
danno per scontate. 




EDITORE: Sperling & Kupfer Editori 
AUTORE: David Weinberger 
PAGINE: 251 
PREZZO: €l9,w 
SITO INTERNET: 

wwwsperling.it 



TESTI E 
DOCUMENTI 



EDITORE: Apogeo 
PAGINE: 72 
PREZZO: €6» 

SITO INTERNET: 
www.a pogeo nli ne.com 



VEDERE & CAPIRE 

"Testi e documenti" di |ohn Wat- 
son e "Navigare su Internet" di 
Annalisa Milner, sono gli ultimi 
titoli della collana "Vedere & Ca- 
pire" di Apogeo. Si tratta di due li- 
bricini che intendono fornire a- 
gilmente, con un approccio pas- 
so passo, i rudimenti essenziali 
d i Word 2002 e di Internet Explo- 
rer 6. Indispensabili per coloro 
che intendono approfondire le 
proprie conoscenze. 
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i. 



Stira e smacchia... 

senza strappi! 




Mai più foto ingiallite e graffiate nei 
cassetti. Diamo nuova vita ai nostri 
ricordi in bianco e nero 



Tempo 

60 minuti 



fà 



Difficoltà 

Media 



O. 



QUANTO COSTA: 

Photoshop 7 
versione in lingua 
italiana, viene 
commercializzato 
a €1.570,00 

IL SITO UFF Kl ALE: 

www.adobe.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Adobe Italia 
Tel. 039 65601 

NOTE SULLA 
VERSIONE: 

Il software necessita 
di Windows 98 o 
superiore; richiede 
almeno 128 MB di 
memoria RAM e 280 
MB di spazio libero 
su hard disk 



Stiamo sfogliando l'album di famiglia ed ecco 
che troviamo una vecchia foto del nonno o 
del bisnonno. Peccato però che sia ingiallita 
dal tempo: un po' stropicciata e graffiata in più 
punti. Certo che sarebbe bello riportarla alle sue 
condizioni originali. Perché non provarci con Pho- 
toshop? In fondo si tratta di prestare attenzione e 
pazienza e di prendere confidenza con gli stru- 
menti base del fotoritocco. 
E allora, cosa aspettiamo? In questo tuto rial, dopo 
aver acquisito la foto con un scanner, impareremo 
a lavorare con gli strumenti: taglierina, selezioni, 
pennelli correttivi, timbro e riempimenti. 
Se necessario, apporteremo anche qualche picco- 
la variazione di luce e contrasto e magari useremo 
il metodo "due tonalità", per correggere l'effetto 
seppia iniziale ed ottenere un'immagine sapien- 
temente antichizzata. Una volta terminato il lavo- 
ro, potremo naturalmente decidere di stamparlo 
su carta fotografica e incorniciarlo come una vera 
e propria foto d'epoca 









tv iva 





Photoshop m 



?& 



Chi ben comincia... 

a. Partire da una buona scansione significa facili- 
ta tare il lavoro che faremo dopo. Da menu 
1 Fife/Importa richiamiamo il controllo del nostro 
scanner e settiamo i parametri in modo opportuno. 
Nel nostro caso utilizziamo una periferica Epson, ma 
quanto vedremo è valido, in linea di massima, per 
qualsiasi altro scanner, visto che la procedura è quasi 
sempre la stessa. 



Adobe Photoshop I Software 



Grafica Digitale^ 



.■ 



n — 



FpaoNnMiM 



f jg-fi .'l 



*— ti— 



-H=~ 



Hi B 

- ^, EH 



■i — 




Un po' di regolazioni 

^ Definiamo innanzitutto il tipo di immagine e la 
«% sua destinazione (ad esempio per la stampa) e 
1 regoliamo di conseguenza la risoluzione a 300 
dpi. Premiamo il pulsante di Anteprima ed ingrandiamo 
la visualizzazione per effettuare, con precisione, il rita- 
glio dell'area da acquisire Infine, premiamo Acquisisci. 



Prendiamo 
le forbici " 

L Ora che abbia- 
2 mo l'immagine 
•9 sul nostro 

schermo, pensiamo a 
ritagliarla inquadrando 
il mezzo busto ed eli- 
minando lo sfondo 
non essenziale. 
Prendiamo lo strumen- 
to Taglierina e trasci- 
niamo il cursore del 
mouse sulla foto, per 
delimitare l'area che ci 
interessa. Con un dop- 
pio clic del tasto sini- 
stro, rendiamo attivo il 
taglio 



fialsa : i'e;D; oli*: 





Lavorare in scala di grigio 

<4k. Riportiamo l'immagine in scala di grigio, con il comando /m- 

I* maginelMetodoIS cala di grigio. È importante regolare il fatto- 

' re di zoom per lavorare sui dettagli. Per farlo, abbiamo due 

possibilità: usare lo strumento Lente per ingrandire e Lente + Afe per 

rimpicciolire; oppure impostare il valore più idoneo sulla barra a bordo 

schermo. 



Per una selezione precisamente magica 

^ Procediamo con l'operazione di scontorno della figura, per 

5 isolarla dallo sfondo. In questo caso la Bacchetta magica è 
inutile, a causa dell'alta disomogeneità dei pixel. Quindi, 
adottiamo il Lazo poligonale. Si tratta solo di avere pazienza e di 
seguire accuratamente i bordi della foto. Realizzata la selezione, per 
aggiungere o togliere punti, premiamo rispettivamente Shift o Afe. 



Sfondo omogeneo 

W Dal menu Se/ezio- 
£> ne scegliamo la vo- 
1 ce Inversa, per la- 
vorare sullo sfondo che 
vogliamo rendere omoge- 
neo. Con lo strumento 
Contagocce (presente nel- 
la barra a sinistra) indivi- 
duiamo due colori contigui 
dello sfondo, ad esempio il 
nero ed un grigio scuro, ed 
impostiamoli rispettiva- 
mente come colore di pri- 
mo piano e di sfondo. 
Successivamente, utilizzia- 
mo lo strumento Sfumo tu- 
ro per procedere con il 
riempimento. 
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TIMBRI, TOPPE 
E CEROTTI 

\\ Timbro è uno degli 
stilli» enti storici di 
Photoshop che serve 
perdonare porzioni di 
ini ni agini. 1 1 Cerotto o 
Pennello correttivo agi- 
sce in modo simile, ma 
ha in più la capacità di 
riprodurre le sfumatine 
di luce e tonalità dei 
pixel campionati, inte- 
grandoli nella nuova se- 
de, la Toppo serve per 
la riparazione di aree 
più estese e funziona 
tram ite una preventiva 
selezione dei pixel da 
clonare. 

SFUMATURE, 
FUOCO, TONI 
E SPUGNATURE 

Nel foto ritocco sono im- 
portanti gli strumenti 
per regolare fa messa a 
fuoco e le tonalità. Con 
lo Sfumino possiamo 
rendere i colori più soft 
e "spalmarli" con il 
mouse. Con gli stru- 
menti di messa a fuoco 
Sfoca e Contrasta pos- 
siamo apportare corre- 
zioni direttamente su 
singoli pixel o aree. In- 
vece , con Scherma e 
Brucia aumentiamo o 
diminuiamo la lumino- 
sità e la saturazione co- 
lore delle aree selezio- 
nate con il mouse. I nfi- 
ne, tramite la Spugna 
apportiamo variazioni 
di saturazione nell'area 
di intervento. 
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Interveniamo su viso e capelli 

k Deselezioniamo lo sfondo e portiamo l'immagine al 200%. In questo passo vedremo come apportare le pri- 
•m me correzioni al volto e ai capelli. Iniziamo con l'analizzare lo strumento Pennello correttivo. Selezioniamo l'a- 

* rea dalla quale 
prelevare i pixel campione, 
tenendo premuto il tasto 
sinistro del mouse assie- 
me all'Afe ed applichiamo 
lo strumento come se fos- 
se un normale pennello. 
Nella barra contestuale 
stabiliamo la dimensione 
della punta, in base al 
particolare sul quale desi- 
deriamo intervenire. Ricor- 
diamoci di salvare periodi- 
camente il lavoro, per non 
rischiare di perdere modi- 
fiche importanti a causa di 
qualche imprevisto. 





Abiti stirati e amidati 

▲. Con lo stesso procedimento, applichiamo pa- 

8zientemente il Pennello correttivo anche sugli 
abiti. In questa parte della foto la superficie ap- 
pare molto più rovinata, presentando addirittura delle 
aree mancanti. Quindi, sarà opportuno passare lo stru- 
mento diverse volte sui punti più difficili, per cercare di 
omogeneizzare il più possibile l'aspetto del tessuto. 




LAZO 
MAGNETICO 

Oltre al Lazo poligo- 
nale, Photoshop 
mette a disposizione 
il Lana Magnetico. 
Particolarmente uti- 
le quando siamo in 
presenza di un og- 
getto ben in rilievo 
rispetto allo sfondo. 
Basta fare clic sul 
punto di partenza e 
seguire il contorno 
dell'elemento, affin- 
ché il tracciato di 
selezione venga au- 
tomaticamente di- 
segnato. Pei chiu- 
derlo basta trasci- 
nare fino al punto 
iniziale e cliccare 
con il pulsante sini- 
stro del mouse; op- 
pure effettuare un 
doppio clic nel pun- 
to in cui lo si desi- 
dera raccordare a 
quello di partenza. 

UN PUNTO 
IN PIÙ 

Per aggiungere a 
mano un ulteriore 
punto di fissaggio 
durante la selezione 
con il Lazo Magneti- 
co, dobbiamo sem- 
plicemente fare clic 
con il pulsante sini- 
stro del mouse. In- 
vece, per canee Ilare 
l'ultimo punto di fis- 
saggio inserito, 
dobbiamo premere 
il tasto Cane. 




Clonazioni facili per risultati sorprendenti 

L Perfezioniamo l'intervento con lo strumento Timbro, che ci permette 
"i A ^ rea '' zzare vere e proprie clonazioni di aree. Il metodo di applicazio- 
i" ne è lo stesso del Pennello correttivo-, individuiamo la zona campione, 
premiamo il tasto sinistro del mouse più Alt sulla tastiera e quindi passiamo 
lo strumento sull'area 



Uno sguardo d'insieme 

jìl. Riportiamo l'immagine ad un fattore di Zoom 

9 del 66%, per controllare l'effetto della nostra pri- 
ma fase di lavoro e per stabilire quali siano i 
punti che necessitano di un'ulteriore correzione. Nel no- 
stro esempio, vediamo che è opportuno ripassare su 
alcune aree degli abiti, in particolare su: capelli e viso. 



da modificare. 
Procediamo sempre 
nello stesso ordine, 
pensando prima al 
volto e ai capelli e 
solo successivamente 
agli abiti. Nei settori 
più difficili cerchiamo 
di utilizzare punte di 
dimensione inferiore 
ai 5 pixel, per non 
correre il rischio 
peggiorare i difetti 
anziché migliorarli. 





Questione di sfumature 



Terminato il lavoro con il Timbro, possiamo utilizzare lo stru- 
mento Sfumino per dare un aspetto ancora più uniforme alle 
aree, dove sono stati necessari molteplici interventi. Inoltre, 
possiamo sfruttare gli strumenti Scherma e Brucia per aumentare o 
diminuire la luminosità e il contrasto di alcuni punti aitici del volto. 



11 



Variazioni di luce 

^k. Passiamo in modalità RGB [Immagine) 'Metodo/Colore RGB). In 
•a «% menu Immagine! Regolazioni troviamo i comandi per migliora- 
^^ re la qualità di una foto. Proviamo ad usare Livelli, Curve, Lumi- 
nosità/Contrasto, Tonalità/Saturazione per dare più incisività all'im- 
magine e diminuire leggermente la quantità di luce e di saturazione. 
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Piamo uno sfondo ai nostri ritratti 

^k. Se lo sfondo uniforme che avevamo preparato all'inizio ci 
•f J> sembra inadeguato, possiamo ricorrere ai Filtri. Selezioniamo 
*^ lo sfondo con lo strumento Bacchetta magica, impostata su 
una Tolleranza bassa e scegliamo uno dei filtri disponibili, magari tra 
quelli che simulano un tendaggio {FiltrilTexturelAppka Texture). 



Filtri magici... e pozioni stregate 

jtt^ Il fotoritocco è ormai quasi terminato, si tratta solo d i aggju ngere 

<m m. qualche effetto che possa rendere ancora più gradevole la no- 

• stra opera. Deselezioniamo e proviamo ad applicare qualcuno 

dei Filtri di Rendering di Photoshop, che creino un'atmosfera da studio 

fotografico (come ad esempio Effetti di luce). 




Due tonalità per effetti sfumati 

.^ Ritorniamo in modalità Scala di grigio e selezioniamo il 
•j r comando Immagine/metodo! Due Tonalità per ottenere 
"J un effetto seppia o un'altra leggera colorazione di nostro 
gusto. Dal pannello di controllo dell'opzione impostiamo Tre To- 
nalità e premiamo Carica per sfogliare le cartelle a caccia della 
tonalità desiderata. 



Mettiamo la 
foto in cornice 



Stampa a qualità fotografica 

^ Se abbiamo utilizzato un effetto di tonalità è opportuno ado- 
<| ^ pera re una stampante a colori, altrimenti anche una laser in 
iO bianco e nero può dare ottimi risultati. Settiamo risoluzione e 
dimensione da Immagine/Dimensione Immagine e scegliamo 
FiklStampa per aprire il controllo della periferica, dalla quale potre- 
mo modificare i parametri di stampa. 



CORREGGERE 
LE TONALITÀ 

Prima di andare in 
stampa è beni; 
controllare la pre- 
senza di tonalità 
fuori gamma e 
quindi correggerle. 
Attiviamo la fine- 
stra Immagìne/Re- 
golazioni/Varia- 
zionie spuntiamo 
la casella Mostra 
eccesso per eviden- 
ziare gli eventuali 
problemi, che pos- 
siamo risolvere 
con interventi su 
luci, ombre, mezzi- 
toni e saturazione, 

CONSIGLI PER 
LA STAMPA 

Se non siamo sicuri 
del settaggio della 
nostra periferica 
di stampa è consi- 
gliabile utilizzare 
il comando 
File/Stampa con 
anteprima per re- 
golare tutti 
i parametri neces- 
sari, come: la posi- 
zione dell'immagi- 
ne sul foglio, la di- 
mensione dei bordi, 
l'orientamento, 
l'eventuale retino. 
Inoltre, tramite 
il comando Forma- 
to 4i stampa pos- 
siamo accedere 
al pannello di con- 
trollo del driver 
della stampante 
in uso per saceglie- 
re le giuste impo- 
stazioni. 



k Per incorniciare 
,j «y la nostra foto, 
™* tracciamo su un 
nuovo documento una 
selezione ovale ed 
espandiamone il bordo 
con Selezione! Modifi- 
cai Bordo. Successiva- 
mente riempiamo l'in- 
terno della selezione 
con una tinta sul giallo. 
Quindi, incolliamo den- 
tro la cornice la nostra 
foto ed applichiamo al 
livello della cornice de- 
gli stili opportuni. 
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La nuova release di Paint Shop promette meraviglie. 
Esploriamo assieme le novità più interessanti 

La prova 
dell'otto... 



Tempo 

30 minuti 



rs 



Grossi cambiamenti in casa |asc per la ver- 
sione 8 di Paint Shop, all'insegna della 
semplicità d'uso e dell'efficacia dei risulta- 
ti. L'accesso al programma avviene tramite un'in- 
terfaccia grafica più funzionale e flessibile rispetto 
alla versione precedente (prevede una barra degli 
strumenti organizzata per tipologie ed una barra 
contestuale con tutte le opzioni disponibili). 
I nfatti, è p ossi bi I e personal izza re lo spazi o d i la vo- 
ro salvando la configurazione per noi ottimale. 
Tra le tante migli ori e troviamo gli strumenti poten- 
ziati per il fotoritocco e per la deformazione di og- 
getti, come i nuovi filtri che consentono di aggiun- 
gere, senza fatica, effetti spettacolari alle nostre 
immagini. Per quanto riguarda i formati, ora è pos- 
sibile visualizzare i dati dei file EXIF ed aprire i file 
PDF Inoltre è stata ampliata la sezione tutorial, che 
costituisce un'utile guida interattiva per apprende- 
re trucchi e scorciatoie, ma anche per facilitarci il 
lavoro svolgendo per noi le azioni principali. 




Serve un aiutino? 

^k. Gli utenti alle prime armi apprezzeranno di sicuro la presenza della finestra 
4 Learning Center, attivabile da menu ViewlPakttes. Nella guida rapida trovia- 
1 mo le informazioni necessarie su funzioni e strumenti. Le opzioni Perform 
this step for me e Sekct this tool for me eseguono per noi le operazioni descritte. 



■■ 



— 



1» 



a s a » u * a i » r—n».- . -. t -, a 
d d»b t ièì .■..• a 

6- E_5Q f»<* **if» » BJEJ3 



..HiS. 



■t< *» 'imam si * 





Organizzazione del lavoro 

.afe. L'idea di raggruppare gli strumenti per categorie è un ottima soluzione per 
^ agevolare il lavoro. Ora è più semplice individuare il gruppo dedicato a contra- 
1 sto e a sfocatura {Dodge, Smudge, Èurn, Soften..}, a luminosità e saturazione 
(Ughten, Saturation..), oppure alla deformazione {Straighten, Mesh, Perspective..). 



.jh. Nella barra Photo, richiamabile da ViewIToolbar 

3 nel menu Enhance Photo, vi sono le principali 
opzioni per un fotoritoox di qualità: bilancia- 
mento di colori, contrasto, saturazione, ma anche 
smussamente dei contorni e correzione degli oo:hi ros- 
si. Con il comando One Step Photo Fix eseguiamo 
un'ottimizzazione automatica. 



Difficoltà 

Facile 



IL SOFTWARE/ 



0CD0DVD\ 

Paint Shop Pro 8 

è presente nella sezione 

Grafica Digitale 



QUANTO COSTA: 

Paint Shop Pro 8 
è disponibile 
a € 149,90 



IL SITO UFFICIALE: 

www.jasc.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Q uè star 

Tel. 800 7837827 

NOTE SULLA 
VERSIONE: 

processore Pentium o 
equivalente; sistema 
operativo Windows 98 
o superiore; 128 MB di 
RAM; 200 MB di spazio 
libero su hard disk. 



Paini Shop Pro P 




AZIONI SU MISURA 

Paint Shop offre una 
serie di script già 
pronti, selezionabili 
dall'apposito menu 
a discesa nella barra 
degli Script, 
richiamabile da 
Vìew/Tooibats . 
È anche possibile 
salvare degli script 
personalizzati, nei 
quali indicare una 
sequenza di azioni 
da eseguire. Si tratta 
di azionare i comandi 
per la registrazione 
e di effettuare il 
salvataggio degli 
eventi nella suddetta 
barra. 
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Effetti indesiderati 

k Quando scattiamo la foto con un obiettivo grandangolare, o peggio un fish- 
m. eye, può succedere che si producano delle distorsioni indesiderate e decisa- 
" mente antiestetiche. Paint Shop permette di correggerle sena troppa fatica. 
Sempre nella barra Photo sono attivi gli strumenti per l'eliminazione del classico effetto 
barilotto. Ad esempio, 
possiamo usare Bar- 
rei, Fisheye o Pincu- 
shion Distorion Cor- 
rection, impostando 
diversi valori numerici 
e controllando il risul- 
tato nell'anteprima. 
Se questo non ba- 
stasse, potremo ricor- 
rere ai Perspective 
Corrtction Tool nel- 
la barra degli stru- 
menti. 






In linea retta 

.db. Ruotare le immagini nella direzione desiderata 

5 non è mai stato così facile. A tale scopo, sceglia- 
mo la voce Straighten Tool dal menu Perspec- 
tive Corrtction Tool. Apparirà una guida a forma di ret- 
ta allungabile e con gli estremi trasdnabili. Orientiamo la 
retta in base all'angolo di rotazione voluto e con un 
doppio die applichiamo l'effetto. 



FILTRI CREATIVI 

Da menu Effects 
possiamo scegliere 
User Defìned per 
creare da soli i no- 
stri filtri ed ottene- 
re effetti davvero 
originali. Dobbiamo 
digitare dei valori 
nelle caselle della 
matrice, seleziona- 
re i canali colore, in- 
serire i parametri di 
modifica e quindi 
verificare il risulta- 
to con iltastodi an- 
teprima. Resteremo 
sbalorditi. 
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Basta con i punti neri! 

.A. Se util izzia m o fotoca m ere di gital i, non è i n- 

6 sol ito che le nostre foto siano affette dalla 
presenza di spiacevoli punti neri fuori posto. 
Per ridurre l'effetto possiamo ricorrere all'opzione Ad 
just/Color bilance! 'Black and Wf? ite Points e regolare 
le impostazioni di: bianco, nero e grigio, sfruttando il 
campionamento. 



Filtri creativi 

.4^ Da menu Effects possiamo richiamare Ef- 
^ feets Browser per visualizzare il pannello di 
* scelta di filtri ed effetti. Nell'area di sinistra 
scegliamo l'opzione e in quella di destra otteniamo 
l'anteprima. Per applicare la nostra funzione preferi- 
ta, selezioniamola e facciamo clic su Apply; invece, 
per personalizzarla clicchiamo su Modify. 
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Immagini distorte 

j*>. Possiam o creare ta nti ssi mi effetti sorprendenti 
i utilizzando i filtri di distorsione. Ad esempio, con 
EffectsIDistorsion EffectsIWarp otteniamo co- 
me risultato una deformazione orizzontale e/o verticale, 
più o meno accentuata in base ai parametri scelti. 
Con un clic sull'icona a forma di dado impostiamo i pa- 
rametri casualmente. 



Bri 




Palla foto alla cornice 

jtt. Per trasformare una foto in un simpatico 

9 quadro utilizziamo EffectsIArt Media Ef- 
fectsIBrush Strokes, regolando i valori che 
definiscono spessore e angolazione della pennella- 
ta. Eventualmente, applichiamo lo strumento Soften 
(nei So/ter? Brush della barra strumenti) e scegliamo 
una cornice in ImagelPicture Erame. 



Avvisi per i naviganti 

A. Andare a caccia dell'immagine perduta nell'hard 

Wdisk non è un problema. Nella barra dedicata 
- all'apertura e all'acquisizione dei file notiamo 
un'icona contrassegnata da due cassetti. Basta un clic 
per aprire il pannello di controllo della ricerca. Posizio- 
nando il cursore del mouse sull'anteprima della foto 
avremo la possibilità di visualizzare i dati salienti del file. 



Dettagli importanti 

jl. Se vogliamo evidenziare un dettaglio all'in- 

U terno di una foto il filtro EffectsIArtisticIMa- 
gnifying Lens è quello che fa per noi. 
Nel pannello di controllo, impostiamo: il fattore di 
ingrandimento, la rifrazione, la messa a fuoco, il tipo 
di lente, l'opacità, l'illuminazione e la cornice per il 
contorno del particolare. 
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Grafica Digitale 



Software I XaraSD 



Realizziamo fantastiche scritte tridimensionali 
da inserire nelle nostre pagine Web e non solo 



Xara 



scelta 



di carattere! 



Xara3D è un software dedicato alla creazio- 
ne di caratteri 3D. L'interfaccia è essenziale e 
le operazioni sono semplici ed intuitive. 
Nella barra superiore degli strumenti troviamo 
riassunte le principali funzioni: dall'inserimento 
del testo all'estrusione; alle opzioni per ombre, lu- 
ci, rilievo e texture. Naturalmente, colori e texture 
possono essere impostati non solo per i caratteri 
ma anche per lo sfondo. Nella barra inferiore del- 
l'interfaccia grafica troviamo i classici comandi per 
la definizione del testo: scelta dei font, stile, di- 
mensione, formattazione, spazio dell'interlinea e 
spaziatura dei caratteri. Con Xara possiamo otte- 
nere immagini statiche e in movimento, poiché 
consente di salvare i nostri progetti in diversi for- 
mati: GIF, JPEG, PNG, BMP e così via. Infatti, tramite 
la funzione Animate si possono definire diversi 
stati per esportarli, in sequenza, come GIF anima- 
ta o filmato AVI. Vediamo assieme quali sono le ca- 
ratteristiche salienti di questo programma e come 
possiamo realizzare una scritta 3D in pochi clic. 




Decidiamo il colore 

A. Attraverso il menu ViewIText coki, o sempli- 
*J cernente con un doppio clic sulla scritta digi- 
' tata, apriremo la finestra di controllo per il co- 
lore del testo. Da qui potremo scegliere la tinta che 
desideriamo: campi onand ola in modo diretto dallo 
spettro, o digitandone il valore in HSV o RGB. In que- 
st'ultimo caso, abilitando HEX avremo la possibilità di 
inserire i valori in esad ecimale. 
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Parole in libertà 

.▲. La prima operazi one da fare è q uella di inseri re il testo. Con il tasto S/? owlhide 
«• cursor abiliteremo la funzione di editing e a quel punto non dovremo far altro 
™ che digitare la sequenza di caratteri desiderata. Con la barra inferiore dei co- 
mandi avremo la possibilità di regolare spaziature, tipi di font, stili evia discorrendo. 
Invera, se con l'apposito tasto situato nella barra superiore attiviamo la finestra Text 
Options, avremo la possibilità di digitare il testo direttamente al suo interno e di avere 
un anteprima in miniatura di tutti i cambi effettuati, utile per la soalta dei font. 



nan •! I IT TK BIHlXWI al 91 



r,,i 






SI. 



•PT3 



Mw» /' 



Effetti estrusi per titoli ad alto impatto visivo 

^. Una scritta tridimensionale che si rispetti si basa sull'estrusione. Ridiiamia- 

3mo il pannello Extrude options ed impostiamo tutti i parametri necessari. 
Se abbiamo ripensamenti sul colore impostato tramite Color richiameremo 
le opzioni di scelta della tinta; con Matt o Gfoss opteremo per una maggiore o mi- 
nore qualità di disegno; con Front face e Back face creeremo effetti di vuoto e di 
pieno, rispettivamente su fronte e retro; con Outline otterremo il tracciato del puro 
contorno; con Outline Width regoleremo la dimensione dei bordi; con Depth im- 
posteremo la profondità, ovvero lo spessore del nostro testo. 



Tempo 

30 minuti 



rs 



Difficoltà 

Bassa 




PER QUALCHE 
FONflN PIÙ 

Pei aggiungere 
nuovi caratteri, a 
quelli già presenti 
nel nostro sistema, 
possiamo richiama- 
re il Pannello di 
Controllo di Win- 
dows dal menu 
Start/Impostazioni 
ed aprire la cartella 
Tipi 4i Carattere. 
A questo punto 
sarà possibile tra- 
scinarvi dentro tut- 
ti gli elementi desi- 
derati, che risulte- 
ranno immediata- 
mente disponibili. 
In alternativa è 
possibile utilizzare 
il comando File/In- 
stalla nuovo tipo di 
carattere, dal menu 
della finestra atti- 
va di visualizzazio- 
ne della lista dei 
font, 

SEGUIAMO 

LE SCORCIATOIE 

Come tutti i pro- 
grammi, anche Xa- 
ra ha una serie di 
scorciatoie utilizza- 
bili da tastiera, tra- 
mite combinazione 
di tasti, per accele- 
rare l'esecuzione 
dei vari comandi e 
delle varie opera- 
zioni. Ad esempio, 
con MT*A attivere- 
mo il controllo delle 
animazioni; con 
MT*T il controllo 
delle linee di testo; 
CTRL+Saift+S il co- 
lore delle ombre; 
CTRL+T le opzioni 
per le texture; ALT* 
tasti freccia rota- 
zioni di T grado; 
CTRL^ALT^tastì 
freccia rotazioni di 
1 5 gradi, 



Win Magazine Luglio 2003 



Xara3D I Software 



Grafica Digita le <T* 



File Edil View Window Help 
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Testi spessi e privi di spig oli 

>k. Per migliorare l'effetto tridimensionale utilizziamo il pannello di controllo 
M. Beve/ options Da qui, oltre all'impostazione della profondità (Depth), po- 
' tremo definire la tipologia di angoli: più smussati (Round), o più spigolosi 
{MeterY Infine, dalla lista potremo optare un particolare tipo di rilievo, sceglien- 
do tra i tanti modelli disponibili. 



Ombre cinesi in trasparenza 

>k. A questo punto possiamo passare alla definizione delle ombre attraver- 

5 so la finestra Shadows options. Innanzitutto scegliamo il colore con un 
clic su Color, poi regoliamo la trasparenza con Transparency e la mag- 
gior o minore sfocatura del colore con Blur. Un valore di B/ur pari a corrispon- 
de al colore solido. 




Qualilii seltinqs 
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Sci e eri quali tv (moving) 

Screen quality (stili) : 

Export qualità : 

Animalieri quality : 




|Lowesl 21 l~ Ariti-aliased 


ISH&HzJ 1* Anti-aliased 


JHigh _▼] 


Medium T | 
Cancel 


OK 





Marmi e tessuti 

▲ Se vogliamo rendere il nostro testo anco- 

6ra più bello possiamo ricorrere all'uso del- 
- ! le texture. Attiviamo Texture options e 
quindi con Load Texture andiamo a caccia del 
motivo preferito nella libreria. 
In realtà, potremo utilizzare qualsiasi file di for- 
mato BMRIPG, GIF o PNG. Infine, con i cursori Si- 
ze, X, Ved Angk, potremo regolarne l'effetto. 



Più luce al nostro testo 

Jk. Con Showlhide lighting passiamo in moda - 

7 1 ita di regolazione delle luci. 
Le tre grosse frecce sono trascina bili nella 
posizione che riteniamo ottimale. Inoltre, con un 
doppio clic su ciascuna di essa possiamo defini- 
re il colore della fonte d'illuminazione. Stesso di- 
scorso vale per il quarto oggetto che rappresen- 
ta l'ombra. 



Gambelle di salvatagg io 

^ Siamo ora pronti al salvataggio finale. 

8 Però, prima di procedere richiamiamo da 
- menu Window l'opzione Quality settings, 
allo scopo di perfezionare la qualità di visualiz- 
zazione a schermo, ma anche quella di esporta- 
zione. Quindi, da menu File scegliamo Export 
bitmap per salvare il file nel formato grafico pre- 
ferito. 
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Animiamo i nostri capolavori 

jèl. Con Xara si possono realizzare anche testi animati. Attiviamo Animations 

9 options e impostiamo i parametri richiesti. Frame per revolution e Frame 
persecond definiscono rispettivamente il numero di passi dell'animazio- 
ne e la velocità; Pause inserisce una pausa in centesimi di secondo nella fase 
iniziale; Style permette di scegliere il tipo di movimento desiderato e ad ogni 
opzione corrispondono settaggi diversi. Inseriti i dati scegliamo Export anima- 
tion da menu File. A seconda del formato scelto, GIF o AVI, apparirà una finestra 
per l'impostazione dei parametri di ottimizzazione del file 



Ennmmmmm 



La versione di Xa- 
ra3D 3.0 viene di- 
stribuita in versione 
completa (il valore 
commerciale del 
pacchetto è di $ 
39,00). 

I lettori di Win Ma- 
gazine possono chie- 
dere l'upgrade alla 
versione 5.0 del pac- 
chetto con una spe- 
sa di $ 29,00 (rispar- 
miando un 25% sul 
costo totale). 

Per usufruire di que- 
sta vantaggiosa of- 
ferta occorre preven- 
tivamente registrare 



la copia di Xara3D 
3.0 all'indirizzo: 
www.xa ra .com/x3 d 
3 offer.asp?p=ed ma- 
ster . 

Per scaricare l'upgra- 
de si può procedere 
direttamente dall'in- 
terfaccia del pro- 
gramma o visitando 
la pagina www.xa- 
ra.com/x3d3upqra- 
de.asp?p=edmaster . 

In alternativa è pos- 
sibile contattare il 

seguente rivenditore 

italiano: 

Eye.fT Ci a imo David 

Via A. Moro 1, 

38062 Arco (TN) 



Tel. 0464 51 2069 

È possibile testare una 

versione trial (15 giorni) 
di Xara3D 5.0, che tro- 
verai sul CD/DVD alle- 
gato alla rivista nella 

sezione Top Trial. 
L'offerta è valida sino al 

primo Settembre 2003. 
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^ Grafica Digitale 



Sapevi che... 




i4JÙ Realizziamo maschere di ritaglio e forme composte 
con Adobe lllustrator e rendiamo più piacevoli i nostri 
disegni con Macromedia FreeHand MX 



► lllUf 

DISEGNI IN MASCHERA 

AINntemo di un livello di lllustrator possiamo creare una maschera di ritaglio, che 
renderà visibile solo la parte di disegno interna alla forma scelta come maschera 
Loggetto che funge da mascherane! livello è sempre quello in primo piano. 



Maschere e ritagli 

S Per renderci conto di come funziona la maschera di ritag 
mo una serie di 
forme diverse e 
sovrapposte, utilizzan- 
do gli strumenti di di- 
segno e riempiamole 
con differenti colori. 
Ora nella palette Livelli 
attiviamo il menu con 
un clic sul triangolo 
nero in alto a destra e 
scegliamo Crea ma- 
schera di ritaglio. 



Ho, disegnia- 





'-. m-Ji.i-.' 








Una finestra sul disegno 

Abbiamo così ottenuto di 
^ I visualizzare solo la porzio- 
ne di disegno interna al 
rettangolo, l'ultimo degli elementi 
tracdati. Le forme sottostanti re- 
stano comunque presenti nella 
loro completezza e con le loro 
caratteristiche di modificabilità. 
Lbggetto maschera invece perde 
sia il riempimento che la traccia 



Questione di ordine 

i iSe vogliamo far diventare 
1 1 maschera di ritaglio un'altra 
I i delle forme disegnate, dob- 
biamo semplioamente selezionar- 
la, andare al menu Oggetto e 
quindi dal sottomenu Ordina sre- 
giiere l'opzione Porta in primo pa- 
no. Infine, dalla palette Livelli, sce- 
gliamo nuovamente il comando 
Crea maschera di ritaglio. 
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► FreeHand MX 

LA GRAFICA NEL DISPENSATORE 

Freehand, nella categoria Xtra, ha uno strumento simpatico per dare spazio alla 
nostra creatività: il Dispensatore grafico. Si tratta di uno strumento per il disegno 
a spruzzo, che sparge oggetti sul foglio di lavoro, secondo l'ordine da noi indicato. 

Tutto sotto controllo 

0Con un doppio die 
sullo strumento Di- 
spensatore grafico 
attiviamo il pannello di 
controllo per il settaggio 
delle opzioni. Innanzitutto 
scagliamo Wrdine {Ciclo, 
Casuale, Avanti/Indietro) 
poi il valore e il tipo di 
Spaziatura {Griglia, Ca- 
suale, Variati /e) e quindi 
il Procedimento (Casua- 
le, Proporzionale). 
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Fomie rotanti 

"ì L'ultimo parametro da re- 
1 2 | gelare è quello relativo alla 
" * rotazione delle forme che 
compongono lo spruzzo. In Ruo- 
ta possiamo scegliere tre diverse 
opzioni: Incrementale, Casuale, 
Proporzionale e indicare un an- 
golo ben preciso girando l'appo- 
sita manopola o inserendo il va- 
lore nel campo numerico. 



la scelta delle forme 

i iSe farxiamo clic sull'opzione 
1 1 Dispensatore visualizziamo 
I I gli oggetti che compongono 
lo spruzzo. In Contenuto abbiamo 
la lista completa da cui selezionare 
il singolo oggetto per averne l'an- 
teprima. Invera, tramite il comando 
Nuovo è possibile creare e salvare 
una nostra sequenza personale, 
importando oggetti e simboli. 



4*1 





E Web e SVG 

Se prepariamo grafica per il Web teniamo presente la possibilità di 
salvare i nostri lavori in SVI4. (Scalable Vector Graphics), ovvero in un 
formato vettoriale basato su XML, che occupa poco spazio e assicu- 
ra ottimi risultati qualitativi. Fatti colar mente indicato per disegni con- 
tenenti tracciati, forme e testi. 



@Una pagina di troppo 

FreeHand permette di realizzare documenti che sono composti da 
più pagine. Se durante il lavoro decidessimo di eliminarne una ba- 
sterà visualizzarla ed attivare la finestra di controllo Documento. Dal 
menu Opzioni richiamabile con un clic sul triangolino nero a destra, 
sarà sufficiente scegliere il comando Bim'na. 



[^Contorni sfumati 

Per rendere sfumati i contorni utilizziamo la finestra di controllo 
Riempimento, premiamo il pulsante Contorno Sfumato e sce- 
gliamo nelf elenco dei campioni le tinte che nella Gammacoiori 
costituiranno la base per la gradazione. Variando le posizioni 
dei cursori variano le percentuali dei singoli colori. 
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Riflettori su... I Dal satellite al computer 




satellite 
mputer 

La velocità di download e lo 
streaming in tempo reale sono solo 
due degli aspetti più interessanti 
delle schede satellitari per PC. 
Analizziamoli insieme 
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TUTTI PER UNO 

EILSECA2 

PERTUTTI 

Sia Tele* che le altre 
grandi aziende euro- 
pee del settore han- 
no adottato il nuovo 
sistema di codifica 
digitale, denomina- 
to Seca 2. In parti- 
colare, Tele* ha ra- 
dunato un numeroso 
gruppo di esperti in 
codifica satellitare 
e spendendo fior di 
miliardi ha realizza- 
to questo nuovo si- 
stema, Dopo aver 
passato un intera 
stagione a cambiare 
chiavi, frequenze e 
quant'altro per sco- 
raggiare la pirateria 
satellitare, ha deci- 
so di dare una svol- 
ta con l'intento di 
debellare le smart 
card pirata. La co- 
munità underground 
ha incassato il col- 
po, ma sì è subito 
messa ai lavoro. Le 
nuove smart card 
appena uscite sono 
state esaminate e 
studiate dagli 
hacker, che in poco 
più di un mese sono 
riusciti a capirne il 
funzionamento e 
lutti i segreti. 



egli ultimi periodi si sente parlare sempre più 
spesso di tecnologie satellitari Le grandi multi- 
nazionali, difetti, fanno a gara per accaparrarsi 
una "fetta di cielo' dove poter posizionare i propri satel- 
liti ed offrire i servizi più svariati. Questo tipo di tecnolo- 
gia, destinata sempre più ad essere la tecnologia del 
futuro, non poteva permettersi il lusso di funzionare 
(nel migliore dei modi) senza l'apporto del computer, 
partner fondamentale ed inscindibile di questo grande 
processo tecnologico. Il satellite, unito alla più recente 
tecnologia informatica, può essere considerato l'evolu- 
zione di Internet, in quanto consente il trasferimento 
dati a banda larga. Ebbene sì, negli ultimi periodi que- 
sto termine lo abbiamo già sentito molte volte, non di- 
mentichiamo che tuttora è in atto un'agguerrita lotta tra 
le più importanti compagnie telefoniche, impegnate ad 
offrire, a prezzi veramente ridotti, la tanto blaterata ADSL 
(Asymmetric Digital Subscriver). Il tutto, sostenuto ed in- 
centivato dai contributi statali offerti in questo periodo. 

I principali vantaggi 
dei sistemi satellitari 

Molto spesso, i sistemi satellitari vengono preferiti ai tra- 
dizionali mezzi di comunicazioni in Rete. I vantaggi di 
questa scelta vanno ben oltre il semplice risparmio di 
tempo nelle procedure di download. Infatti, la tecnologia 
satellitare è stata in grado di conciliare le potenzialità di 
Internet, con i vantaggi derivanti dalla televisione. Oggi, il 
concetto di TV quale mezzo di comunicazione di massa 
passivo (perché possiamo solo ricevere le informazioni 
che d vengono proposte), è quasi del tutto desueto. Con 
l'uso del computer, connesso tramite una semplice para- 
bola ad uno o più satelliti, saremo in grado di scaricare in 
pochi secondi qualsiasi videoclip, o ascoltare in tempo 
reale il notiziario di un paese straniero. Quindi, date le 
sue potenzialità, è del tutto normale l'intensificarsi di so- 
cietà che offrono questo tipo di servizi. 
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Prolink PixelView DTV3000 PCI 

Gustarsi la TV satellitare tramite telecomando 

Permette di visualizzare i canali satellitari direttamente dal 
proprio computer, con un modulo che codifica determinati 
tipi di canali. È disponibile anche un simpatico 
telecomando, non compreso nel prezzo. 

Quanto costa: €8730 

Sito Internet: www.prolink.com.tw 
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Netsystem SAT Modem PCI 

Trasmissioni alla velocità della luce 

Il modem satellitare offerto da Netsystem, permette 
di ricevere informazioni di dati dal satellite ad alta 
velocità, video e canali televisivi in tempo reale, 
sfruttando al massimo le potenzialità del satellite. 

Quanto costa: € 51,60 

Sito Internet: www.netsystem.com 





At-SkySKYPIL0T2 

Per ricevere in chiaro e codificato 

Box esterno (30x20 cm) che si collega al PC tramite 
interfaccia USB. Permette di ricevere canali TV e 
Radio ad altissima qualità, sia in chiaro che 
codificati, grazie ad uno slot CI posto sul retro. 

Quanto costa: ca€ 150.00 a € 199,00 
Sito Internet: www.atsky.fr 




PinnaclePC-TVSat 

Riceve oltre 350 canali satellitari 

Ottimo decoder satellitare, che grazie al suono 
stereo registrabile, permette di catturare i filmati 
dal satellite e convertirli in MPEG -2 direttamente 

su hard disk. 

Quanto costa: €179,00 

Sito Internet: www.pin naclesys.com 



Le aziende anticipatrici 

In Italia, una delle società precursori è stata senza 
dubbio Netsystem: forte di un accordo siglato con la 
società europea che controlla il sistema satellitare 
Astra e con il portale lumpy della Fininvest. I note- 
voli investimenti pubblicitari, effettuati durante la fa- 
se di penetrazione sul mercato, hanno contribuito 
alla diffusione capillare dei prodotti e dei servizi of- 
ferti (sull'intero territorio nazionale). Alla fase di lancio 
del prodotto è seguita una strategia di consolidamento, 
messa in atto tramite la riduzione dei prezzi delle sche- 



de satellitari (da 200 a 50 euro circa), decretando così il 
successo del prodotto. Questo aspetto è stato di note- 
vole importanza per la riuscita del progetto. Tutt'oggi, i 
servizi ADSL non riescono a coprire l'intero territorio na- 
zionale, penalizzando tutti quei potenziali acquirenti 
che si trovano costretti a dover optare per i sistemi sa- 
tellilari (che coprono invece ogni parte del nostro piane- 
ta). Tra le altre società che hanno voluto rischiare in 
questo nuovo business, troviamo anche Alboran, che 
grazie all'apporto finanziario di E. Doris è riusdta ad uti- 
lizzare i propri servizi sui transponder Eutelsat. 



Monodirezionale o bidirezionale? 

Riprendendo il discorso "Internet via Satellite" e ap- 
profondendo alcune tematiche, possiamo dire che per 
le utenze domestiche la connessione non è di tipo bi- 
direzionale, ma monodirezionale. Ovviamente si tratta 
di una motivazione economica. Infatti, il contratto bidi- 
rezionale viene offerto solo da determinate società 
per le aziende che vogliono usufruire di questo tipo di 
servizi. Ma qual è la differenza tra una connessione 
monodirezionale ed una bidirezionale? La maggior 
parte dei contratti stipulati per utenze domestiche^ 
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MODEM 

SATELLITARE 

PCI o USB 

MODEM 
TERRESTRE 




ANTENNA 
PARABOLICA _ SATELLITE 

< © 



PROVIDER 



II servizio SAT ADSL è reso possibile grazie all'utilizzo contemporaneo di una normale connessione telefonica ad Internet, per la 
trasmissione dei dati, e dal collegamento via satellite per la ricezione dei dati a banda larga. 



►► hanno un collegamento monodirezionale, 
che permette la ricezione di dati ad alta ve- 
locità solo in download (processo che viene 
indicato tecnicamente come "downstream"). 
Questa procedura comporta l'utilizzo del 
modem tradizionale, connesso ad una 
semplice linea telefonica, per poter effettua- 
re al fornitore le richieste dei servizi (questo 
processo viene definito "upstream"). In parti- 
colare, le richieste vengono spedite via mo- 
dem all'ISP che automaticamente mette in 
coda il messaggio e lo indirizza verso il 
Network che possiede la tecnologia satelli- 
tare, definito Network Operati ons Center. 
Questo, a sua volta, sfruttando le linee ad 
alta velocità, ricerca i file richiesti e li invia 
nuovamente al PC (quasi in tempo reale). 

I componenti indispensabili 

Ma cosa serve realmente per configurare al 
meglio il nostro PC con i sistemi satellitari e 
cosa offre il mercato sotto questo aspetto? 
Innanzitutto, serve almeno una parabola da 
80 centimetri di diametro (dimensione otti- 
male per una perfetta ricezione di dati e vi- 



deo), meglio se da 120 centimetri. Alla para- 
bola va collegato un LNB (low noi se block 
converter), meglio due, che permettono di 
catturare il segnale riflesso dalla parabola e 
di ricevere contemporaneamente i segnali di 
due satelliti differenti. Nel caso in cui deci- 
dessimo di installare due LNB, avremo biso- 
gno di un dispositivo chiamato DiSeqC, che 
invierà al ricevitore un segnale per volta. Re- 
perito l'equipaggiamento per l'area esterna 
non rimane che preoccuparsi del ricevitore 
satellitare, che nel nostro caso viene chia- 
mato SAT Modem (o modem satellitare). Si 
tratta di una semplice scheda (come può 
essere quella audio, video, ecc.) da inserire 
in uno slot PCI libero del nostro computer, 
che pilotata da specifici driver (sempre ag- 
giornati sui siti dei principali produttori), si 
occuperanno dell'interazione tra i segnali 
satellitari e quelli TCP/IP tipici delle trasmis- 
sioni Internet. Inoltre, in commercio sono di- 
sponibili delle schede esterne al computer, 
una sorta di decoder, da collegare al PC tra- 
mite i cavi in dotazione. Questi "modem sa- 
tellitari esterni" permettono le stesse presta- 



zioni, ma una superiore facilità di installazio- 
ne (non bisogna aprire il computer). 

IIDVB 

Un'attenzione particolare va allo slandard eu- 
ropeo per la TV Digitale, il famoso DVB (Digital 
Video Broadcasting). Esso si divide in tre di- 
versi sottosistemi: il DVB-S per le trasmissioni 
satellitari, il DVB-T per quelle terrestri e il DVB- 
C per le trasmissioni via cavo. Lo standard in 
oggetto include delle tecniche d'incapsula- 
zione, che consentono ai pacchetti dati MPEG 
2 di trasportare il traffico TCP/IP usato in Inter- 
net, nell'ordine di molti Megabit al secondo. 
Tecnicamente, i pacchetti DVB incapsulati 
vengono inviati ad un multiplex DVB, che si 
occupa di assemblare gli stream individuali, 
come video, audio o dati. Tutto questo enor- 
me pacchetto generato verrà inviato al satelli- 
te (letteralmente in orbita), che si occuperà di 
rifletterlo sulla superficie terrestre. A questo 
punto, la nostra parabola riceverà i segnali e li 
invierà al modem satellitare presente nel PC, 
che a sua volta si occuperà di demodulare 
quanto ricevuto, trasformandolo in pacchetti 
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NETSYSTEM 

Gli utenti Netsystem 

potranno disporre di 

connessioni di tipo 

monodirezionale, per i 

territorio italiano 



CAOL 

Azienda italiana che 
offre diverse soluzioni 
per sistemi satellitari di 

ricezione, bidirezionali e 
di video conferenza. 



wwwnetsystem.com wwwxastellanLtom 



GILAT 

Questa società utilizza 
il satellite Hotbird e 

garantisce velocità di 

download fino a 2 

Mbit/s. 



wwwj>ilat_tom 



LORAL 

Garantisce alte velocità 

di download (fino a 2 

Mbit/sec.) ed è indicato 

per un utenza 

prettamente 

professionale. 

www.loraLcom 




LASCHEDA 

AWTISECA2... 

ÈQUI! 

Sul Web sono già 
presenti le nuove 
card che permettono 
divedere in chiaro 
qualsiasicanale sa- 
tellitare dei pacchet- 
ti TELE*. Denomina- 
te D2, sono state 
realizzate da un in- 
gegnere giapponese 
residente in Polonia. 
Il primo esemplare è 
stato già rintraccia- 
to in Spagna e da po- 
co sono arrivate an- 
che in Italia. Ilcosto 
none alla portata di 
tutti: si aggira intor- 
no ai 570euro, di cui 
2 70 euro per com- 
prare la scheda e 
300 per acquistare il 
programmatore ed i 
software necessari 
perla realizzazione. 
Tele* avrà ancora il 
suo sistema "imbu- 
cai» Ho"? Inoltre, va 
aggiunto che i "sat- 
hacker" sono già riu- 
sciti a mandare in 
Rete i file che metto- 
no in chiaro NDS(ÌI 
sistema in chiaro di 
Strem). Questo vuol 
dire che se il Seca 2 
non sarà crackato, i 
canali di Tele* si po- 
tranno vedere ugual- 
mente con il decoder 
Italtel di Stream, 
Per maggiori infor- 
mazioni: 
www.hackeraliance.net 
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WEB SAT 

Internet satellitare 

bidirezionale, senza 

utilizzo della linea 

telefonica. Prezzi 

convenienti e download 

finoa350Kbps. 

wwwweb-sattom 
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FracarTOPT85N 

Antenna parabolica offset 



Diametro: 85 cm Materiale; 
Alluminio Colore: Bianco 

Krtdi montaggio: ZN0S5X6 
compreso nel prezzo 

Quanto cos1a:€ 54,00 
Sito Internet: wwwfacarrait 





Fracarro R0150 

Il gigante dell'etere 

Diametro: 150 cm Materiale: Alluminio 

Colore-, Banco Kit di montaggio: AZ0150N 

(montaggio fisso) 50 euro; AZ0150N + PM0150 

(montaggio polare) 35 euro 

Quanto costa:€ 250,00 
Sito Internet: wwwfacarro.it 



TelesystemTESO 

Una parabola tutta d'un pezzo 

Diametro: 80 cm Materiale: Accia io 

Colore: Bianco Kit di mo ntaggio: 
Fissaggio a palo (32- 60 mm) ed elevazio- 
ne massima 40° 



Quanto costa: €39,00 
Sito Internet: m 







TELE System 

^ta*» llic 
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Telesystem PESO 

Dal puntamento tacile 

Diametro: 85 on Materiale: Alluminio 

Colore:Bianco Kit di montaggk): Fis 

saggio a palo 62-80 mm) ed elevazione 

massima 46° 

Quanto costa: €4700 
Sito Internet: www.telesystemit 



IP comprensibili al PC. Proseguendo nella lettura dell'ar- 
ticolo scoprirai come installare correttamente una para- 
bola ed un modem satellitare. Seguendo i nostri consi- 
gli riuscirai a predisporre al meglio il tuo PC per i servizi 
Sat ADSL Plus di Netsystem. Inoltre, vedrai come fanno 
gli hacker a sfruttare illegalmente i servizi messi a di- 
sposizione dagli utenti abbonati a Europe on Line (altra 
noia azienda di servizi satellitari). 

Le tecnologie alternative 
al collegamento satellitare 

Chiarite queste prime nozioni fondamentali, deri- 
vanti dall'uso delle schede satellitari, non possia- 
mo dimenticare di fare un breve cenno alle tecno- 
logie alternative, che si stanno diffondendo a 
macchia d'olio sul nostro territorio, nonché diretti 
concorrenti nel trasferimento dati via onde radio. Il 
sistema H-DSL sta riscontrando nel mondo una 
diffusione molto rapida, frenata esclusivamente 
dai costi degli abbonamenti per i servizi ad alta 
frequenza. In alcune parti del mondo, di recente 
anche in Italia, questi problemi sono stati risolti 
creando una sorta di associazioni "fai da te". In so- 
stanza, gli abitanti di uno stesso quartiere, tramite 
allaccio su un unico ponte principale, avranno la 
possibilità di navigare ad alta velocità, dividendo 
sia la spesa iniziale e di mantenimento, che le ri- 



sorse disponibili in termini di banda passante. 

H-DSL 

Il sistema a Radio Frequenze, consente l'accesso ad In- 
ternet a banda larga praticamente senza fili, da qualsia- 
si luogo e con velocità estremamente superiori a quelle 
attuali. Questo tipo di standard tecnologico, definito dal 
protocollo 80211b, sarà a breve lo standard più utilizzato 
per la connessione ad Internet. Senza utilizzare nessun 
tipo di cavo, ma collegando direttamente più computer 
per mezzo di ponti radio (ogni postazione sarà dotata 
di una piccola antenna), sarà possibile navigare in ban- 
da larga, stipulando un contratto con un provider ben 
preciso. La tecnologia utilizzata è simile a quella dei te- 
lefoni cordless e la velocità consentita è di 11 Megabit al 
secondo (davvero sorprendente se si paragona alla ve- 
locità di un semplice modem a 56K). Questo tipo di tec- 
nologia esiste già da tempo, ma bisogna attendere le 
procedure burocratiche definitive, per avviare quello che 
compagnie come Osco e Lucent hanno intuito essere il 
business del futuro. Attualmente, molti apparecchi elet- 
tronici commercializzati sono dotati di questa tecnolo- 
gia. Fer il collegamento H-DSL occorre una scheda di re- 
te, una piccola antenna per ricevere il segnale trasmes- 
so dalla postazione più vicina (circa 50 mt.) ed inoltre 
occorre trovarsi nei pressi di un ponte radio principale 
che sottoscrive servizi H-DSL. 



Bluetooth 

Il sistema Bluetooth (Dente blu), che prende il nome 
dal re vichingo Herald, artefice dell'unificazione geo- 
grafica tra Danimarca e Norvegia, si sta evolvendo 
con ritmi superiori a quelli del IH- DSL Le motivazioni 
principali sono da imputare al costo del chip, che do- 
po una partenza un po' a rilento, a causa del suo co- 
sto elevato, ha avuto una progressiva diminuzione fa- 
vorendone l'integrazione con la stragrande maggio- 
ranza delle apparecchiature elettroniche: telefonini, 
stampanti e così via. La sua velocità di trasmissione è 
molto alta, circa 1 Megabyte al secondo, a differenza 
degli antenati "infrarossi" che non consentivano dei 
trasferimenti rapidi. Rispetto alla tecnologia IrDa, han- 
no una capacità di comunicazione molto più ampia, 
consentendo all'utente una portata di quasi dieci 
metri. La compatibilità e la facilità d'utilizzo sono i 
suoi punti di forza. Infatti, questo tipo di tecnologia 
consente il collegamento ed il trasferimento dei dati 
fra apparecchiature apparentemente incompatibili e 
con una semplicità mai vista. Per comunicare con un 
qualsiasi apparecchio compatibile ed abilitato, basta 
rientrare nel raggio d'azione del chip "Bluetooth". 
Questa tecnologia è destinata ad integrarsi molto be- 
ne nella vita di tutti i giorni. Per fare un esempio ba- 
nale, transitando nei pressi di un aeroporto ricevere- 
mo l'orario dei voli. 
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Fai da te I Scarica gratis dal satellite 



Tempo 

90 minuti 

Difficoltà 



Scarica gratis 
dal satellite 

Installiamo i componenti hardware giusti 
per guardare la TV satellitare sul monitor del PC 




Per la fase pratico -descrittiva, del 
montaggio e dell' installazione di 
una scheda satellitare, abbiamo 
scelto il kit Free ADSL di Netsystem, vista 
la popolarità e la diffusione sul mercato 
italiano. Di seguito descriveremo le pro- 
cedure da seguire per installare corretta- 
mente: parabola, scheda, driver e softwa- 
re di Netsystem. Inoltre, ri- 
porteremo l'intervista ad 
un hacker testimoniata da 
un nostro collaboratore. 



Sat ADSL Plus by Netsystem 

Uno dei segreti principali per un corretto 
funzionamento delle nostre periferiche, 
consiste nell'installare periodicamente i 
driver aggiornati. La loro installazione 
consente di aumentare le prestazioni del- 
l'intero pacchetto e di risolvere alcuni bug 
delle versioni precedenti. Netsystem offre 
la possibilità di navigare in Internet fino a 
300 Kbps, in quanto mette a disposizione 
dei propri utenti la possibilità di abbonar- 
si ai sevizi Sat ADSL Plus. Il vantaggio 



o Installiamo la parabola 



Investire i propri soldi in un sistema di puntamento satellitare non è uno spreco di denaro. 
Ecco gli step fondamentali da seguire per un montaggio rapido e sicuro dei vari componenti. 




Collochiamo la parabola 

.j II balcone è la postazione ideale per 
l'installazione della parabola, perchè ha 
un accesso facilitato e non pericoloso. 
Se si riscontrano delle difficoltà nel ricevere il 
segnale, a causa della presenza di altri edifici 
o alberi molto grandi, si potrà optare per il tet- 
to, sempre dopo aver consultato le norme 
condominiali in vigore. 



Il cavo coassiale 

-j Una volta acquistato il cavo coassiale, non 
in dotazione con la scheda satellitare, ba- 
sterà collegarlo al invertitore LNB cercando di 
creare la così detta: "curva scola acqua", una sorta 
di occhiello che impedisca alla pioggia di danneg- 
giarlo. Infine, basterà collegarlo alla nostra scheda 
satellitare. In seguito, vedremo come installare cor- 
rettamente i driver della stessa. 



Puntamento della parabola 

2 Dopo aver collegato tutto e in particolar mo- 
do dopo aver installato i driver ed i software 
della scheda, potremo tentare di puntare la para- 
bola. Se possediamo una bussola, basterà puntare 
la parabola a SUD muovendola molto lentamente, 
fino a che il software (per il puntamento dei tran- 
sponder) non segnerà il 69-70% del segnale (più 
che accettabile per la fruizione di tutti i servizi). 
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Metti un Sat Modem nel PC 



Per installare una scheda satellitare occorrono pochi semplici passi, ma di fondamentale importanza. 
È possibile eseguirli correttamente senza l'ausilio di un tecnico specializzato. 



Inseriamo la scheda nel computer 




Per iniziare, dovremo inserire la scheda PCI in uno degli appositi slot liberi del 
nostro computer, come quando si installa una nuova periferica hardware (sche- 
da video, audio, ecc.). Non 
dimentichiamoci di spe- 
gnere il computer, di scol- 
legare la presa della cor- 
rente e di non lavorare 
quando il computer è an- 
cora caldo. Al termine, ri- 
montiamo il case, avvia- 
mo il PC e prepariamoci 
ad installare driver e 
software per visualizzare i 
canali "free on-air" (non 
criptati). 

Quali driver scegliere 

Dalla finestra Installazione guidata nuovo hardware selezioniamo la 
1 voce Installa il software automaticamente e clicchiamo su Avanti. Nel- 
la schermata successiva, dalla voce Ricerca il miglior driver disponibile in que- 
sti percorsi mettiamo 
un segno di spunta su 
Includi il seguente per- 
corso nella ricerca. A 
questo punto, cliccando 
sul tasto Sfoglia, avre- 
mo la possibilità di sce- 
gliere la directory del 
CD-Rom nella quale ri- 
siedono i driver, che di 
default è D:\Sat Mo- 
dem PCMnstall . 
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ristali a 7 ion a guidata nuovo hardware 



Riconoscimento ed Installazione del driver 

~ Durante l'avvio di Windows, l'hardware appena installato verrà ricono- 
sciuto automaticamente come una semplice scheda di rete dalla sigla 
"B2C2" (Business to 
Consumer). Pertanto, 
potremo procedere al- 
l'installazione dei driver 
presenti nel CD-Rom 
incluso nel pacchetto 
"FREE ADSL". In alterna- 
tiva, consigliamo di 
scaricare da Internet i 
driver aggiornati, per 

migliorare le perfor- ..,&,..„ 

mance ed evitare 
eventuali bue. 







" '*i li il :3lt"Ai ; attfmibi-ctw !;cd:i «re skia) 
'OA lì dì ,r djicc o pe*;)uo :ted ! co IP»' uerti =ìw: ! 



: 



Riavviamo il sistema operativo 

Cliccando sul tasto Avanti procederemo alla copia dei file nella car- 
' Iella di sistema di Windows. Al termine del trasferimento, basterà 
riavviare il computer 
per completare la pro- 
cedura e rendere ope- 
rativa la nostra sche- 
da. I driver appena in- 
stallati consentiranno 
al nostro hardware di 
funzionare corretta- 
mente e di poter usu- 
fruire della tecnologia 
satellitare, in seguito 
all'installazione dei 
software adatti. 



Attendete. In:! eli elione del totawe in cono... 
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consiste nel poter usufruire di un 
collegamento in Rete a banda lar- 
ga, anche dove i servizi ADSL ter- 
restri non sono disponibili (la co- 
pertura è garantita per tutti gli 
8.100 comuni italiani) . Per naviga- 
re e scaricare file da Internet, non 
occorre cambiare il proprio provi- 
der, ma bisogna tener presente 
che i costi di collegamento sono a 
carico dell'utente. Netsystem offre 
due modalità di adesione. Un ab- 
bonamento annuale standard con 
pagamento bimestrale anticipato 
(solo con Carta di Credito) e cano- 
ne mensile di € 36,00. In alternati- 
va, un abbonamento annuale con 
la Promozione Azzurro Netsy- 
stem, che a fronte del pagamento 
in un'unica soluzione di € 360,00, 
offre due mesi gratis di servizi 



compresi nel prezzo. I giorni per 
l'utilizzo del servizio, vanno da lu- 
nedi a domenica dalle 0:00 alle 
24:00 (praticamente ventiquattro 
ore al giorno) . Inoltre, per chi non 
possiede già un modem satellita- 
re, Netsystem offre il pacchetto Sat 
ADSL Plus + Sat Modem PCI. In 
questo modo, il modem viene in- 
viato direttamente a casa dell'u- 
tente con soli € 36,00 in più ri- 
spetto all'offerta Sat ADSL Plus. 
Come abbiamo accennato, questo 
servizio è reso possibile grazie al- 
l'utilizzo contemporaneo di una 
normale connessione telefonica 
con il proprio provider abituale. 
Attraverso un normale modem 
terrestre, verrà effettuata la richie- 
sta delle pagine Internet o dei file 
da scaricare. Netsystem recupera 



quanto richiesto e in tempo reale, 
grazie al collegamento via satelli- 
te, trasmette i dati ricevuti diretta- 
mente al PC (dove sono ricevuti 
dal modem satellitare collegato 
alla parabola) . 

In allegato sul CD /DVD di Win 
Magazine è presente il software di 
configurazione automatica, che 
evita la lunga e complicata confi- 
gurazione manuale del VPN di 
Netsystem e del provider di servizi 
Internet. Al termine dell'installa- 
zione (installiamo quello relativo 
al nostro sistema operativo), ba- 
sterà un doppio clic sulla connes- 
sione creata per iniziare a naviga- 
re. Per utilizzare il servizio devi ab- 
bonarti on-line a Sat ADSL Plus o 
presso un rivenditore Netsystem 
autorizzato. 




TUTTO 
PERILSAT! 

Per (istallare corretta- 
mente una scheda sa- 
tellitare occorre dispor- 
re diun PC opportuna- 
mente configurato. Può 
essere sufficiente un 
Pentium II a 300 MHz 
con64MBdÌRAM 
(consigliati 128). Una 
scheda autfo compati- 
bile e le DirectX 7o 
sup. Per installare i 
software servono IO 
MB (f spazio su disco. 
Inoltre, occorre un'an- 
tenna satellitare da 80 
cm, un modem terre- 
stre (PSTNotSDN) ed 
un accesso ad Internet 
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Vedere i canali free on-air 

Configuriamo il software per vedere la TV satellitare sul PC e registrare i programmi con DVB Viewer. 
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Visualizziamo il segnale 

^ Lin stallatone del software ci permetteià di vi- 
sualizzare lo stato del puntamento, i tran spon- 
dei; nonché i canali televisivi. Dopo il riavvio del PC, 
nella System Tray apparirà un'icona a forma di parabo- 
la, che segnalerà lo stato del segnale in ricezione: ros- 
so (fuori sintonia), giallo (segnale debole) o verde (se- 
gnale accettabile per la ricezione di dati audio e video). 



Sky Tool: strumenti del cielo 

■j I programmi installati saranno accessibili clic- 
cando con il tasto destro del mouse sull'icona 
a forma di parabola, dal nome Sat Modem PCI. Tale 
applicativo comprende una sezione dedicata alla ge- 
stione dei transponder, una per il controllo dei canali 
satellitari, un'ulteriore sezione per la modifica dei dati e 
perle impostazioni dei satelliti Astra eHotBird. 



Configurazioni 

5 Nella sezione Stato, in basso a sinistra, notia- 
mo un menu a scorrimento che ci permette di 
scegliere la tipologia di configurazione del satellite 
(Astra o Hotbird), passando da quella manuale a quel- 
la automatica. Verranno visualizzati dei valori, che a 
seconda della scelta effettuata potranno essere mani- 
polali dall'utente o gestiti direttamente dal software. 
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La gestione dei transponder 

Curiosando nella sezione Gestione Transpon- 
der avremo la possibilità di osservare le diverse 
frequenze attribuite ai satelliti. In un qualsiasi momen- 
to, sempre da questa sezione sarà possibile aggiunge- 
re i parametri relativi ai nuovi transponder (conoscen- 
done preventivamente le coordinate). A destra sono 
presenti una serie di frequenze che potremo modifica- 
re in futuro, nel caso in cui qualcosa dovesse cambiare. 

Visualizziamo i canali satellitari 

■j DVB Viewer consente di visualizzare una nutrita lista di satelliti. Pertanto rap- 
presenta una valida alternativa al Digital TV di Netsy sterri. Installato il pro- 
gramma, potremo settare la lin- 
gua italiana. A tal fine è suffi- 
ciente andare in SettingsIOp- 
tionsIGenerallLanguage e se- 
lezionare Italiano dal menu a 
tendina. Successivamente, an- 
diamo nel menu Canale e sele- 
zioniamo la voce Lista Canali. 
Verrà visualizzata la lista com- 
pleta dei transponder, ognuno 
dei quali presenterà una lista 
completa dei canali disponibili. 



La gestione dei canali 

r Nello Sky Tool troviamo una sezione dedicata 
alla Gestione dei programmi. Potremo integrare 
manualmente una lista dei canali già pronta, oppure 
lasciare il compito al software, scegliendo il tasto 
Scansione. Nella stessa, potremo deci derese spunta- 
re o meno la voce Mostra canali cr'iptati Teniamo 
presente chetali canali non saranno visibili. Pertanto, 
per evitare di dover gestire una lista immensa di tra- 
smissioni, deselezioniamo la voce sopra indicala. 
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Una TV a portata di mouse 

, Passiamo ad osservare Digital TV che integran- 
d osi perfettamente con Wind ows Media Player, 
permette di visualizzare una moltitudine di program- 
mi. Si possono visualizzare tutti i canali contempora- 
neamente, oppure scegliere direttamente dalla lettera 
corrispondente all'iniziale dell'emittente. In figura un 
esempio di come sia possibile visualizzare gratuita- 
mente i canali free on air. 



8 




DVB Viewer come videoregistratore 

In Opzioni/Opzioni! Registra selezioniamo la cartella eh e conterrà i nostri fi- 
le registrati. Per iniziare e terminare la registrazione, basterà un semplice clic 
sul tasto Ree (pallino rosso). In alternativa, potremo selezionare la voce Registra Vi- 
deo dal menu Opzioni. 
Possiamo impostare il 
software come un videore- 
gistratore programmabile: 
basterà entrare nell'apposi- 
to menu Opzioni Regi- 
strazione dalla voce Op- 
zioni. Per riprodurre quanto 
registrato, basterà andare in 
DVB Viewer e selezionare 
la voce Apri Video. 
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The dark side of the moon 

Vediamo l'altra faccia della medaglia legata ai servizi satellitari, messi a disposizione degli utenti 
regolarmente abbonati a Europe on Line, con un'intervista esclusiva ad un hacker. 




Avvertenze 

L'editore e la redazione non si assumono al- 
cuna responsabilità in relazione al contenu- 
to di questo articolo. Si tratta di un articolo 
puramente dimostrativo del lavoro di un 
hacker, di una testimonianza del mondo 
underground che si muove parallelamente 
all'emisfero legale. 

L'altra faccia della medaglia 

L'hacker intervistato ci ha mostrato come 
fa a sfruttare le schede satellitari per po- 
ter prelevare dal satellite materiale di 
ogni tipo: dai file MP3 ai giochi più ag- 
giornati, fino ad arrivare ai software più 



recenti illegalmente condivisi tramite 
software di file sharing. L'hacker ha ini- 
ziato la sua esposizione parlando della si- 
tuazione attuale del mercato della pirate- 
ria, che ha subito notevoli cambiamenti 
dal tempo in cui bastava modificare con 
apposite apparecchiature, le EPROM 
contenenti i codici dei canali satellitari a 
pagamento. Oggi le cose sono notevol- 
mente cambiate. Acquistando una sche- 
da satellitare, l'hacker riesce a sfruttare i 
servizi offerti agli utenti regolarmente 
abbonati. L'hacker spiega che tramite la 
scheda satellitare, è in grado di aggirare le 
protezioni di alcuni siti che offrono servi- 



zi via satellite, riuscendo a prelevare il 
materiale che viene trasmesso in un pre- 
ciso momento. In sostanza, l'hacker non 
effettua una navigazione vera e propria, 
ma ha solo la possibilità di acquisire il 
materiale in transito, senza poter intera- 
gire con gli utenti regolarmente registrati. 

Le principali 
procedure dell'hacker 

Prima di iniziare, l'hacker deve procurarsi i 
driver adeguati a questo tipo di "scambi". 
L'hacker menziona quelli offerti dalla Tech- 
nisat, ma solo a fini espositivi, che sostituirà 
a quelli già presenti nel computer. Cosa ►► 



Q Ricezione su altri transponder 

La Rete pullula di siti e comunità più o meno illegali, che si sono organizzati fra loro per lo scambio di file 
e la fruizione di servizi con le schede satellitari. Vediamo come fanno 



► 



I driver TechniSat 

Come abbiamo detto, l'hacker utilizza i driver offerti dalla TechniSat, 
poiché permettono la ricezione di file ad altissima velocità su transpon- 
der differenti da quelli di default. L'operazione da seguire è simile a quella che 
si compie per il ri- 
conoscimento del- 
la scheda Netsy- 
stem. L'hacker ci fa 
notare che è possi- 
bile installare solo 
un driver per volta. 
Per tanto, dovrà 
decidere se adot- 
tare i driver Techni- 
Sat al posto di 
quelli Netsi sterri. 




Installazione del software 
e selezione dei transponder 

Oltre ai driver, l'hacker avrà a disposizione i software: Setup 4PC e 
TV4PC, esatta copia dei programmi in dotazione con la scheda satellitare. 
Cliccando con il ta- 
sto destro del 
mouse sulla para- 
bola verde posta 
nella System Tray, 
l'hacker spunta la 
voce EON:: TP 
1 15, che consen- 
tirà al suo compu- 
ter di predisporsi 
per la ricezione del 
segnale. 




Configurazione dei software utilizzati dall'hacker Gli hacker scaricano gratis! 
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bonati a Europe on Line). Il Fazzt abiliterà l'hacker alla ricezione del segnale. 
Mentre, il Rie Fetch servirà a gestire le liste dei file e le procedure di download. Il 
Fazzt va registrato con un file .reg ed 
impostato con un IP che varia a secon- 
da dei driver utilizzati: 192.168.238.238 
per i Techinisat e 192.168.2.238 per Net- 
system. Tale impostazione av- 
viene dal menu Conftgura- 
tionsIPermanent ChanneklIOO 
IP Mufàcast ReceìvelEditJInter- 
face accessibile con il tasto de- 
stro del mouse sull'icona Fazzt 
nella System Tray. 




f 

.fza (tramite il software menzionato nel paragrafo Come installare i driver. 
Successivamente, aprirà que- 
sto file all'interno di Eon File 
Fetch riuscendo così a visualiz- 
zare data e ora precisa in cui 
verrà trasmesso il materiale. 
Anche in questo software, 
l'hacker imposterà lo stesso 
numero IP utilizzato per il Fazzt. 
Nell'Eon File Fetch, l'hacker po- 
trà chattare con gli altri utenti 
tenendosi informato sulle ulti- 
me news della comunità. 
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►► hanno di particolare questi driver? Tutto 
sommato sono identici a quelli originali, 
commenta l'hacker, ma in più possiedono 
una serie di transponder per usufruire del 
materiale sopra citato. Inoltre, le procedure 
di prelievo dei file dal satellite, non permet- 
tono di visualizzare le emittenti televisive 
nello stesso momento in cui si effettua un 
download, perché il canale è unico e può 
accogliere: o il transito dei file, o la trasmis- 
sione del segnale televisivo. 

Come installare i driver 

La procedura da seguire è uguale a quella 
adottata per l'installazione di una qualsiasi 
scheda PCI. Oltre ai driver, anche il software 



a corredo verrà modificato ed aggiornato con 
le nuove impostazioni. Al termine dell'instal- 
lazione non si troveranno più le voci SkyTool 
e DigitalTV, ma Setup4PC e TV4PC. Anche se 
i nomi delle applicazioni sono cambiati, i 




contenuti sono pressoché identici, con pic- 
cole variazioni di ordine tecnica La procedu- 
ra iniziale per poter sfruttare gli scambi fra gli 
abbonati, necessita, ora come ora, di un 
iscrizione ad un sito specifica 
Questo link, permette all'hacker di scaricare 
un software che si occuperà di scaricare il file 
aggiornato con la lista del materiale presente 
in quel particolare giorno, solitamente con 
estensione .fza. Inoltre, in questo sito 
l'hacker ha la possibilità di reperire dei 
software particolari, come una versione mo- 
dificata di mIRC, il comunissimo software 
per chattare in Rete tramite il canale IRC. 
Questa particolare versione contiene di de- 
fault indirizzi predefiniti che permettono di 



Q La "Pay-TV" non è più tanto "Pay 

Non serve più acquistare un decoder satellitare, se si possiede un SAT Modem. L'hacker ci spiega 
la procedura per configurare il computer alla ricezione dei canali satellitari a pagamento. 



Il software di base 

L hacker ci dice che in Internet è possibile scaricare innumerevoli 
software che permettono la visualizzazione dei canali satellitari, come 
ad esempio DVB Viewer, WinSTB e ProgDVB. 

Lhacker prenderà in esame il software ProgDVB, che dopo una normale instal- 
lazione necessita di essere configurato, selezionando la voce Sky Star 1 PCI o 
USB dal menu Se/ect Card Mode. 









1 %• Installation ProgDVB 


*] 












W Register Elecard filters foi software mode 
W Register thsour ce. axfoiTwinHan 

Select card/mode of ProgDVB after installation : 






■ Sfc j> Stai 2 PCI or USB Ineed 4.22 dnversj 


■ ' 


Deslinalion directory : 


|c:VProgDVB\ 












Cancel 
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La plug-in da inserire 

Lhacker, con un po' di pazienza è in grado di reperire anche la plug-in 
MDYankse, che risulta di fondamentale importanza per il corretto decriptag- 
gio del segnale. Lhacker precisa che il file dovrà essere scompattato nella cartella 
prind pale d'installazione di ProgDVB, senza nessuna sotto cartella aggiuntiva. In più 
avrà l'accortezza di eliminare la libreria .dll corrispondente al sistema operativo non 
installato. Se l'hacker ha installato Windows XP eliminerà il file Yankse_w98.dll. Le- 
liminazione della libreria sbagliata comporta il malfunzionamento del programma. 
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Ed ora il passo più difficile... 

Z A questo punto, l'hacker ci fa notare che occorre molta pazienza 

nella ricerca dei file, che contengono i codici criptati dei canali 

satellitari. 

L'hacker dice che 
non esiste un sito 
ben definito che of- 
fre costantemente i 
codici aggiornati (con 
estensione .reg), ma 
bisogna scovarli nei 
meandri della Rete. 



| Indietro » 
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Cartelle 


E2C [_iD;\progDVB 
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Il vantaggio del "doppio occhio" 

Software come ProgDVB, riescono tranquillamente a gestire due LNB 
contemporaneamente, permettendo di ricevere il segnale da due sa- 
telliti differenti (per esempio Astra 
& Hotbird). La procedura princi- 
pale è quella di scegliere le op- 
zioni denominate mini DiSeqC e 
spuntare LNB l o LNB 2 a se- 
conda della presenza o meno di 
due LNB. L'hacker consiglia di 
spuntare LNB I e scegliere la 
voce Astra IB, IC, IF... 



Cawd | ! 
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mettere in comunicazione, gli utenti che 
possiedono Nick e Password registrati sul sito 
appena menzionata Non solo, aggiunge 
l'hacker, questa versione modificata del pro- 
gramma, permette agli utenti che possiedo- 
no un collegamento ADSL a pagamento, di 
poter scambiare qualsiasi tipo di materiale, 
su canali totalmente preferenziali e privati, 
garantendo un ottimo anonimato ed una li- 
bertà degli scambi. 

Ma come funzionava prima? 

L'hacker ci dice che fino a poco tempo fa la 
procedura era ancora più facile, perché non 
era necessario connettersi ad Internet (tra- 
mite un provider a pagamento) per scaricare 



il file .fza. In Rete si trovavano siti e comunità, 
che previa iscrizione, davano la possibilità di 
scaricare due software fondamentali per il 
funzionamento del processo: Eon Listner ed 
Eon File Fetch. La perfetta integrazione dei 
due software, permetteva all'hacker di prele- 
vare in automatico qualsiasi file in transito 
verso gli utenti abbonati al servizio. In parti- 
colare, il Listener permetteva di visualizzare 
tutti i file in transito, ma di prelevare solo 
quelli presenti nella parte superiore dell'in- 
terfaccia del programma. Una volta inseriti 
in quest'area, i file venivano automatica- 
mente spostati nel File Fetch, che visualizza- 
va la data e l'ora in cui il trasferimento del file 
avrebbe avuto luogo nel computer del- 



l'hacker. Questo cambiamento, ha portato si 
un po' più di sacrificio (doversi collegare a 
pagamento ad Internet), ma anche una certa 
selezione del materiale, che ormai viene di- 
viso per categoria e genere, in modo da poter 
essere selezionato in maniera ordinata dal- 
l'utente. Un particolare da non dimenticare, 
continua l'hacker, riguarda l'iscrizione a 
questi nuovi siti, che risulta assai complicata. 
Ma non finisce qui! 

Ed i canali satellitari 
a pagamento? 

L'hacker ci fa notare che i vantaggi delle 
schede satellitari non si limitano al solo 
download dei file, ma vanno ben oltre. Tra- 
mite il download del software ProgDVB, di- 
sponibile in Internet all'indirizzo 
www progdvb. com . l'hacker è in grado di vi- 
sualizzare, oltre ai canali satellitari "free on 
air", anche i canali cripta ti. Per fare ciò, l'ha- 
cher deve necessariamente scaricare da In- 
ternet la plug-in Yankee e scompattarla nella 
cartella principale del programma ProgDVB. 
Terminata questa operazione, cercherà in 
Rete un file di registro (con estensione .reg) 
contenente una lista completa dei canali sa- 
tellitari a pagamento, senza il quale la visione 
dei canali criptati è impossibile. L'hacher ci 
dice che questo file viene modificato sempre 
più spesso per evitare duplicazioni e per ren- 
dere inutilizzabile la visione dei canali a pa- 
gamento Quindi la sua è una ricerca conti- 
nua del file aggiornata L'hacker fa una preci- 
sazione in merito al SECA2 (nuovo standard 
di crittografia per le trasmissioni satellitari), 
dicendo che già in Rete gli alcuni smane tto ni 
spagnoli e californiani stanno azzardando i 
primi esperimenti per eludere la tanto accla- 
mata SECA2. 
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MPEG 
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Internet Service 
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Hardware I Terratec Phono PreAmp Studio USB 



Rispolveriamo i nostri preziosi dischi e riversiamoli sul PC, 
dopo averli ripuliti da qualsiasi fruscio e rumore di fondo 

Registra sul CD 
i tuoi vecchi LP 



Tempo 

40 minuti 



Difficoltà 

Media 



O 



Da un po' di tempo i CD musicali hanno so- 
stituito i vecchi dischi in vinile e i motivi so- 
no tanti: qualità audio, costo dei supporti, 
praticità, possibilità di registrarli, di masterizzarli ed 
altro ancora. Ma chi ha qualche annetto in più avrà 
sicuramente accantonato da qualche parte i vec- 
chi LP Quindi, perché non pensare di rispolverarli e 
riversarli su un CD, in modo da recuperare le can- 
zoni che hanno accompagnato il nostro passato? 
Procurandosi lo strumento giusto, sarà possibile 
recuperare tracce audio di buona qualità, a neh e da 
dischi graffiati o rovinati dall'usura. 
Per fare questo non basta col lega re il giradischi al- 
l'ingresso Line In della scheda audio, ma avremo 
bisogno di un preamplificatore speciale. 
Phono PreAmp Studio USB fa al caso nostro! 
Questa periferica è in grado di amplificare il segna- 
le e digitalizzarlo per renderlo idoneo all'archivia- 
zione o a successive modifiche. Non occorrono 
collegamenti laboriosi o conoscenze particolari. 
Con la nostra guida basteranno pochi semplici 
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passi per realizzare il tutto. 
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Colleghiamo il Phono PreAmp 
Studio al nostro computer 

L'installazione è semplicissima: basta collegarlo 
alla porta USB del nostro computer ed il sistema 
1 lo riconoscerà in automatico senza dover instal- 
lare alcun driver. Solo con Windows 98SE occorrerà uti- 
lizzare il CD del sistema operativo per caricare i driver 
standard dell'interfaccia USB, seguendo la configurazio- 
ne guidata sul monitor. 



Verifichiamo the il sistema 
operativo rabbia riconosciuto 

Per controllare che la nostra periferica sia stata 

2riconosduta perfettamente dal sistema, andia- 
mo col tasto destro su Risorse del computer e 
selezioniamo Proprietà. In Hardware/Gestione perife- 
riche il Phono PreAmp dovrà essere presente sia sotto 
la voce Controller audio, video e giochi che sotto Con- 
troller USE. 




Selezioniamo la sorgente audio Installiamo il software 



, Per utilizzare Phono PreAmp Studio USB per le 

3 nostre registrazioni, andiamo in Pannello di con- 
tiollolSuoni e periferiche audiol Audio ed in Re- 
gistrazione suoni impostiamo come periferica predefi- 
nita Phono Preamp USE. Questo passo è necessario 
per poter utilizzare il prodotto con il software allegato. 



. Insieme alla periferica viene fornito il program- 
ma Sound Resale, che servirà per catturare le 

' traae audio e per ripulirle da eventuali disturbi. 
L'installazione partirà in automatico dopo aver inserito il 
CD-Rom allegato alla confezione di vendita. Basta se- 
guire le istruzioni sullo schermo per completare il tutto. 



Familiria rizziamo con l'interfaccia 

_ Al primo avvio. Sound Rescue controlla quale 
software di masterizzazione è installato sul 
computer, chiedendod se desideriamo utilizzar- 
lo come software predefinito per la scrittura dei CD. Suc- 
cessivamente accediamo alla schermata principale del 
programma, dove sono visibili le sezioni Descratcher, 
Denoiser ed Analyzer, con i vari regolatori. 
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Colleglliamo il giradischi 

I Su un lato d el Phono PreAmp troviamo gli i ngressi stereo d estro 

6 e sinistro, ai quali dovremo collegare le relative uscite del nostro 
giradischi. Posizioniamo la levetta del Livello Input su Max, ma 
se durante la riproduzione si accende la spia Peak spostiamolo su Min. 
In tal modo eviteremo di amplificare eccessivamente il segnale. 



Avviamo la registrazione 

,. Clicchiamo sul tasto REC e selezioniamo la cartella di desti- 
nazione dei nostri file audio. Avviamo la riproduzione dal gi- 
radischi e nella finestra AlgoRec impostiamo i valori affinché 

il livello non raggiunga mai l'area rossa. Clicchiamo su Mixer e poi 

sul tasto Pause per avviare la registrazione. 




Restauriamo i vecchi brani musicali 

. Carichiamo il file audio creato col tasto Load e facciamo Play per 

8 avviare la registrazione. Selezionando la voce bypass ascoltere- 
mo il materiale originale, altrimenti il risultato del restauro. Con 
un po' di pratica riusciremo a regolare le varie impostazioni e ad ottenere 
un risultato migliore. Alla fine clicchiamo su Save. 



Estrapoliamo le tracce audio 

. Il lato di un LP è composto da più canzoni, ma Sound Re- 
I scue lo registra come una traccia unica. Col tasto Track si 
possono ricercare le pause Ira i vari brani, in modo da sepa- 
rare successivamente le singole canzoni attraverso il tasto Split. Infi- 
ne, cliccando su CD potremo masterizzare la nostra compilation. 




COLPI PROIBITI 

La fu nzione Descmt 
cfìer permette di elimi- 
nare i "colpi acustici" 
ed i f luscii causati dai 
dischi rovinati o graf- 
fiati. Durante la ripro- 
duzione delle tracce re- 
gistrate è possibile 
agire sui comandi De- 
clkkìnge Decrackling 
per pulire il brano. 

UN SUONO PULITO 

Dtnoèt? oliti irvi i mino- 
ri di banda larga dai file 
audio registrati e i di- 
sturbi tipici delle regi- 
strazioni telefoniche. 
Anche in questo caso 
nonesistono regolazio- 
ni ottlnali, ina dovremo 
andare a tentativi, 



CO 

QUANTO COSTA: 

Il Phono PreAmp Studio 
USB della Terratec 
costa €103,20 



IL SITO UFFICIALE: 

www.terratec.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

Terratec Italia 
Tel. 02 33494052 




Sele ttore capacità entrata 

• Serve ad impostare il valore nel campo di capacità in 
entrate del preamplificatore Quando non si è utenti 
esperti, la posizione centrale è quella consigliata. 



USB 

Attraverso questa interfaccia è possibile trasferire direttamente i dati audio 
digMzzati senza effettuare nessun collegamento alla scheda audio 




' 




lOcpF a^DpF 433pF min max Line In 








Selettore livello entrata 

Qui è possibile selezionare il livello del segnale in 
entrata e la modalità per preamplificarla Le opzioni 
sono: preampliticazione bassa, massima e Line In 



Led di funzionam ento % 

Sono due spie luminose che mostrano lo stato di funzionamento del 
prodotto La prima aumenta di intensità luminosa a seconda del livello 
sonoro del segnale in entrala. La seconda, invece, si accende quando 
questo livello è troppo alto, raggiungendo così una sovramodulazione. 



Phono Line Input 

Sono gli ingressi audio destro e sinistro al quale 
collegare la nostra fonte audio stereo, che può 
essere: un giradischi un lettore di compact disc 
o un walkman 
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/O 



Tempo 

90 minuti 

Difficoltà 



EfCDHDVD ^ 

Movie Maker 2 è preseti 
nell'I rrierfafcia Principale; 
Windows Media Player9 
è presente nella sezione 

lnd£ pensabili; 
Creatività fun pack lo trovi 

oella sezione Audio&Vtdeo 



Cosa ci 
occorre 

Scheda di 

acquisizione 

video 

La nostra scelta... 

CanopusADVCB94 

Software per 
il video editing 

La nostra scelta— 

Microsoft Movie Maker 2 

Effetti 
Audio/Vìdeo 

La nostra scelta... 

Microsoft Creativity 
Fun Pack 

Player 
Audio/Video 

La nostra scelta- 
Windows Media Player? 





USB E FIREWALL 

Tutte le vkJeocame re 
sono dotate di connes- 
sioni analogiche. Inol- 
tre, i modelli digitali of- 
frono in più le porte 
USBo FireWire. In en- 
trambi i casi, bisogna 
accertarsi che il PC sia 
dotato degli appositi 
ingressi USBo FireWire. 
In alternativa, potremo 
acquistare una scheda 
di acquisizione dotata 
di porte di questo tipo. 
Un esera pioè il conver- 
titore video Terratec 
Carneo Convoli. 

EFFETTI Al TITOLI 

Gli effetti speciali pos- 
sono essere applicati 
anche ai titoli. Dallo 
storyboard, cliccaci so- 
pra con il tasto destro 
del mouse. Seleziona 
Effetti video e scegli 
quello che più ti aggra- 
da; clicca su Aggiungi 
ed infine su Ok. 



Registi 
per caso! 

Impara come acquisire ed elaborare i tuoi filmati, 
aggiungendo effetti strabilianti con Movie Maker. 
Inoltre, partecipa al nostro concorso e vinci ricchi premi 



Prima o poi capita a tutti: baci 
per la prima volta una ragazza, 
ti comprano il motorino, rag- 
giungi la soglia dei 30 anni, oppure 
fai di WinMagazine la tua rivista pre- 
ferita. Insomma, i cambiamenti fan- 
no parte della nostra esistenza. 
Considera che ho elencato solo le 
tappe fondamentali di ciascun essere 
umano, in particolare l'ultimo. Fatto 
sta che a causa di questi eventi puoi 
decidere di cambiare lavoro, passan- 
do da una situazione di cassintegrato 
permanente a capo di una produzio- 
ne miliardaria della Miramax. Sì, s 
parlando di cinema e della possibilità 
di creare un proprio film. Certo, 1 11' i 
nizio devi pur fare un po' di p^Rrcae 
pertanto dovrai affidarti a degli stru- 
menti che qualche saputello potreb- 
be definire "basilari", ma che in realtà 
ti sono costati una fortuna: la video- 
camera e il PC. Non mi svenire se ti 
dico che solo con questi due arnesi ci 
fai ben poco. Infatti, avrai bisogno 
anche di un software di video edititi: 
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Tre modelli 

di schede 

di acquisizione 

dotate di ingressi 

analògici e 

digitali 




CANOPUSADVC1394 

E la scheda usata per questo articolo. Il 

motivo? Ha tutto: connessioni analogiche 

e firewire, compatibilità PAL e NTSC e 

ottimi convertitori. 

Quanto costa: €359,00 

Sito Internet www.rekeo.it 



TERRATEC CAMEO CONVERT 

Un completo sistema di produzione video, 

racchiuso in una sola unità esterna, dotata 

di connessioni analogiche e FireWire. 

Converte segnali video di diverso tipo. 

Quanto costa: € 345,00 

Sito Internet: www.terratec.com 



MATROX RTJflO 

La sua forza è la semplicità di utilizzo. 

Estremamente potente, permette di editare i 

video istantaneamente, senza rendering. 

Nella confezione è incluso Adobe Premiere. 

Quanto costa: €750,00 

Sito Internet www.matrox.com 
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che purtroppo ha un costo abbastanza eleva- noterai alcuna differenza con i software più un torrente, ma una videocamera o unaWeb- 

ta Per fortuna è arrivato Windows Movie blasonati. cam) per trasferirlo su uno "storyboard" o 

Maker 2 di Microsoft, un programma gratuito una "sequenza temporale", in modo da poter 

in grado di rivaleggiare contro titoli molto più Gli StTU iriditi per r editi ng lavorare fotogramma per fotogramma, 

costosi. Movie Maker 2 permette di acquisire qualsia- A che scopo? Per accorciare il video (una por- 

Non c'è nessun trucco e ti assicuro che non si filmato dalla sorgente preferita (che non è zione di video si definisce "clip") e per ag- 



Q Importa et labora 

La prima operazione da fare è l'acquisizione, ossia il trasferimento dei filmati dalla videocamera al PC, 
che può essere effettuata tramite le connessioni presenti nella videocamera: la classica uscita video ana- 
logica, la porta USB o la FireWire. 





Analogica per non sbagliare 

j Se disponi di una videocamera analogica, sarà sufficiente col lega ria 
alla scheda di acquisizione tramite gli appositi cavetti (Composito o S- 
Video). Invece, se hai una videocamera digitale collega l'uscita FireWire o 
USB della stessa agli appositi ingressi presenti sul PC. Fatto questo, avvia, in- 
stalla ed esegui Windows Movie Maker 2. 
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Un avvio rampante 

.. Accendi la videocamera, riporta il nastro alla posizione di partenza o 
poco prima della parte che intendi acquisire. A questo punto, dall'in- 
terfaccia grafica del programma clicca su Acquisisci da periferica video, se- 
leziona l'icona della videocamera {Periferica DVAVC compatibile) e clicca 
su Avanti. 
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Qualità e dimensione 

2 Inserisd il nome del video che desideri salvare, 
specificando la cartella di destinazione. Infine, 
dicca su Avanti. Dal pannello successivo seleziona la 
qualità di acquisizione: di solito la prima opzione 
{Qualità ottimale per la riproduzione...} garantisce il 
migliore rapporto tra dimensione del file e qualità di 
visualizzazione. Effettuata la scelta dicca su Avanti. 



Intero o a fette? 

. N el n u ovo b ox se I ezi ona Acquisisci parti 
del nastro manualmente e clicca su Mostra 
Anteprima durante l'acquisizione. Infine, dopo 
aver letto con attenzione quanto riportato, 
clicca su Avanti. Hai appena terminato la sele- 
zione delle impostazioni e sei pronto ad av- 
viare la fase di acquisizione. 



E acquisizione sia! 

r Nel pannello che appare: sulla destra vi è 
un riquadro con l'anteprima di ciò che stai 
riprendendo con la videocamera, mentre in basso 
una serie di comandi permettono di gestire il fil- 
mato. Fai partire la riproduzione (play) dalla video- 
camera e clicca su Avvia acquisizione. Al termine, 
clicca su Interrompi acquisizione e quindi su Fine. 
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H giungere effetti e titolazioni. A proposito, an- 
che questi strumenti sono inclusi in Movie 
Maker 2 e la loro varietà ti lascerà di stucca 
Non crederai ai tuoi occhi nello scoprire che 
questo software offre anche la possibilità di 
riversare i video su CD o di prepararli per la 



"trasmissione" via Web. Forza, corri in agen- 
zia di viaggi e scegli il miglior hotel di Hol- 
lywood... chiaramente in 3D. 

Diventa protagonista! 

Ora che hai appreso tutte le tecniche di 



acquisizione e di montaggio video, par- 
tecipa al nostro fovoloso concorso. 
Per maggiori informazioni, sulle moda- 
lità e condizioni leggi il regolamento 
che trovi a fine articolo. 
Buon lavoro e in bocca al lupo! 



Q Modifica le scene acquisite 

E bene iniziare con la fase di montaggio, ossia con la suddivisione del video nei fotogrammi che lo compon- 
gono, per effettuare la cernita delle immagini da mantenere. 
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Carica il video 

j Per prima cosa, nella parte bassa della finestra, 
noterai l'icona Mostra sequenza temporale: 
cliccaci sopra. Ora "trascina" il filmato (compare in alto al 
centro) nella zona sottostante, più precisamente nella 
sezione Video. Come puoi ben vedere, la riga numerata 
consente di comprendere quella che è l'effettiva durata 
del filmato. 



Un "check" ai fotogrammi 

«y Sposta la freccia del mouse al l'estrema si ni stra 
del video. Essa si trasformerà in un cursore che 
potrai spostare a tuo piacimento: mano a mano che lo 
fai nel riquadro in alto a destra vengono visualizzati i 
fotogrammi del video. Ti consiglio di spostare il cursore 
in corrispondenza della riga numerata (qui assumerà la 
forma di un quadrato trasparente), permettendoti di ot- 
tenere porzioni di video più precise. 
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Dal video al clip 

2 Se vuoi estrarre una clip dalla sequenza me- 
morizzata, raggiungi l'inizio del filmato da ta- 
gliare e seleziona il menu Qpllmposta punto di ta- 
glio iniziale. Sposta il cursore alla fine del filmato 
che vuoi estrapolare e scegli Clip/Imposta punto di 
taglio finale. Hai ottenuto il video epurato da foto- 
grammi superflui. 



Q Per un ciak ricco di effetti 

Gli effetti speciali sono da sempre il piatto forte delle principali produzioni cinematografiche. Con Movie 
Maker 2 e con il fun pack presente nel CD/DVD, vestirai i panni di un novello Steven Spielberg. 
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Questione di story board 

m Per aggiungere un effetto, dal menu di sinistra 
1 d i Movie Maker 2 di cca su Al odifica del film ci- 
to e quindi su Visualizza effetti video. In posizione 
centrale compare una libreria di icone, ognuna corri- 
spondente ad un determinato effetto. Per aggiungere 
quello desiderato non devi far altro che trascinare l'ico- 
na e sovrapporrà nello storyboard del tuo video. 



"Effettiamo" la seppia! 

-j Potrai visualizzare i risultati grazie all'ante- 
prima in alto a destra. 
Nella foto puoi notare il filtro Colorazione seppia 
in tutta la sua magnificenza. Non dimenticare la 
possibilità di sovrapporre più effetti in sequenza, 
senza limiti. Basta trascinare le icone ed il gioco 
è fatto. 



Non ti scorda r_ 



_ Hai paura di dimenticare quali effetti spe- 
ciali hai aggiunto? Ti basta cliccare col ta- 
sto destro del mouse sull'icona del video (nello 
storyboard) e selezionare Effetti Video. Nel pan- 
nello che compare hai anche la possibilità di ri- 
muovere alcuni effetti o di aggiungerne altri, 
semplicemente con i comandi Aggiungi e Rimuovi 
(autoesplicativi direi!). 
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Per un video ancora più... video! 

Se hai più filmati e vuoi unirli in un unico video, con Movie Maker 2 l'operazione risulta quanto mai 
semplice. Naturalmente dovrai "miscelare" i clip tra di loro, con l'aggiunta degli effetti di transizione. 
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Transizioni vìdeo 

Trascinare una transizione videi 
stotyboatd sottostante. 
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Passaggio ad effetto 

.j Clicca sulla voce Modifica filmato e quindi su 
Mostra raccolte. Successivamente, seleziona 
Mostra storyboard. Trascina il secondo clip nel primo 
riquadro vuoto, che trovi alla destra del primo filmato. 
Tra i due puoi notare una specie di icona a forma di 
freccia. Dovrai trascinare l'icona corrispondente all'effet- 
to di transizione scelto. 



Caccia all'effetto perduto 

-. Vuoi sapere come fare per trovare gli ef- 
fetti di transizione? Semplice, basta un 
semplice clic su Visua /izza transizioni video. Prova 
ad esempio con A comparsa ridotta da sinistra e 
metti in play il video. Come vedi, i fotogrammi 
iniziali del primo clip si miscelano alla perfezio- 
ne con quelli iniziali del secondo. 



Cambia la transizione 

3 Purtroppo, non potrai combinare contempora- 
neamente più effetti di transizione, ma potrai 
comunque sostituirli. Clicca sul video, nel riquadro 
della transizione e premi il tasto Cane della tastiera 
per eliminarla (oppure, cliccarci sopra col tasto destro 
del mouse e scegli Elimina). Infine, ripeti l'operazione 
(spiegata poco fa) con un'altra transizione. 



Filmati senza autore 




Un video senza 
titoli è come la 
pizza senza 
mozzarella. 
Concedimi que- 
sta metafora e 
io ti insegnerò 
ad aggiungere 
un pò di testo 
e di audio al 
tuo video. Affa- 
re fatto? 
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Un titolo per un video 

* Nella sezi on e M o difica fi Jm ato sei eziona Crea 
titoli o riconoscimenti. Comparirà un nuovo pan- 
nello, nel quale dovrai deddere il testo da aggiungere. 
Ad esempio, per inserire un titolo iniziale clicca su Ag- 
giungi il titolo all'inizio del filmato. Nella finestra suc- 
cessiva scrivi il testo e dicca su Fine. 



Mi senti o non mi senti? 

-i È giunto il momento di aggiungere una colonna sonora al tuo filma- 
to, perché come certamente saprai: una canzone vale più di mille 
parole. Quindi, ti consiglio 
di andare in Acquisizio- 
ne del video e di cliccare 
su Importa audio e mu- 
sica. 

Potrai navigare all'interno 
del disco fisso per cerca- 
re un brano di tuo gradi- 
mento ed inserirlo nel 
progetto con un doppio 
clic del mouse. Puoi im- 
portare file sia in formato 



Credits senza credito 

•■ Vuoi aggiungere i aediti (o ringraziamenti) finali? 

Basta cliccare su Creat'itoli o riconoscimenti e 

quindi su Aggiungi i riconoscimenti alta fine del filmato. 

Quando avrai terminato la scrittura dei ringraziamenti 

clicca su Fine. 
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Inserimento di una canzone 

* Fatto q uesto, non ti resta che trasdnarlo dalla se- 
zione Raccolta alla Sequenza temporale (clicca 
sull'apposito pulsante se sei in modalità Storyboard). 
Naturalmente, puoi spostare il file audio in modo lale da 
sincronizzarlo con le scene del video. Per regolare il volu- 
me, clicca sull'icona Imposta livelli audio. 



I' <)!'•■' 



AUDIO FAI DA TE? 

Se vuoi registrate un 
co ni mento vocale o 
qualsiasi altro tipo di 
diavoleria audio, che ti 
passa per la testa, 
avrai bisogno di un mi- 
crofono. Collegalo alla 
presa Mìe In della sche- 
da audio e in Movie 
Maker 2 clicca sull'ap- 
posita icona, A questo 
punto clicca sul pulsan- 
te Avvia narrazione. La 
barra a destra ti per- 
metterà di regolare il 
volume d'ingresso per 
evitare fastidiose di- 
storsioni. 

E GU ALTRI? 

Movie Maker 2 consen- 
te altri due metodi di 
salvataggio del filmato, 
oltre a Salva su CD e In- 
via sul Web. Mi rife risco 
a; Invia tramite posta 
elettronica, che riduce 
al massimo ha dimen- 
sione del video: e alfa 
modalità Invia a video- 
camera DV, che permet- 
te di riversare il video 
sul nastro di una video- 
camera digitale, posto 
che questa sia collega- 
ta al PC tramite porta 
FireWire, 
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Fai da te I Videoediting 



Q Applausi finali... da Oscar! 

Quando diventerai famoso ricordati di inserirmi nei titoli di coda, in fondo ti ho insegnato anche questo. 
Per adesso salva il filmato e, se ti va, memorizzalo su supporto magnetico e invialo alla nostra redazione. 




Il filmato in Media Player 

.« Clicca su Completamento del filmato e quindi 
su Salva su computer. Qui puoi specificare un 
nuovo nome per il tuo filmato e una diversa cartella di 
destinazione. Decidi e clicca su Avanti, poi attendi la fine 
del salvalaggio. Clicca su Fine ed ecco che il filmato vie- 
ne visualizzato con Windows Media Player. Puoi sbizzar- 
rirti con le varie funzioni del programma. Ad esempio 
puoi andare su ViewlEnhancementsIGraphic Equali- 
zer ed equalizzare in tempo reale l'audio. 



?.ba-B»ilr*»*KD. 



■■*■— »i i i» ■ «■—!■»■ Unum i 


_-.—. 


a 




H.W» IW {*.1. 


mn» »in i« .; ni» 


.... 










|_^_ 


1 — Il 


*— ' 



Masterizziamo su CD 

■j Tornando a Movie Maker 2, puoi decidere di 
masterizzare i tuoi video cliccando su Salva su 
CD (sempre da Completamento del filmato). In que- 
sto caso, apparirà un pannello nel quale indicare nome 
del filmato e nome del CD. Clicca sul pulsante Avanti 
per due volte e la memorizzazione sul supporto digita- 
le per eccellenza avrà finalmente inizio. 



Sii generoso e condividi 

Invece, cliccando su Invia sul Web devi inserire 
il nome del filmato da condividere via Internet e 
quindi cliccare su Avanti. Ora scegli la tipologia del tuo 
modem (per determinare qualità e dimensioni del fil- 
mato) e clicca nuovamente su Avanti. Potrai così otte- 
nere un filmato ottimizzato per il Web, pronto per esse- 
re inviato ad un server spedalizzato in file video. 




_Àr 



Win Magazine ti invita a partecipare al nuovo concorso che mette alla 
prova le tue qualità di regista e montatore. Stupisci la redazione con 
brevi montaggi di scene estive, allegre, comiche, registrate durante 
una tua vacanza 1 10 filmati più interessanti saranno premiati con 
una VIDEOCAMERA DIGITALE o un MONITOR LCD o con WINDOWS 
XP HOME EDITION. Ecco come fare. Riversa i tuoi filmati su PC. 
Con l'aiuto di Windows Movie Maker 2 e degli effetti messi a disposi- 
zione dai Fun Pack che trovi sul CD/DVD, dai libero sfogo alla tua crea- 
tività. Il filmato finale non deve superare la durata di 300 secondi e 
deve essere in un formato compatibile con Windows Media Player. 
Riversalo su CD-Rom, compila il coupon sotto riportato e invia il tutti 
in busta chiusa a entro il 31 ottobre 2003 a: 
Concorso "Su mmer movie" 
Edizioni Master, via C. Correnti, 1 -20123 Milano 



JWGR-DX25 

Oda 1/6 " con JCC&O pósi • Usata 
DVOEEE 1394) • Monitor l£D da 4? a 
robri • ZoomotticoflgiBle Kx/TOOx 




WINDOWS XP 
HOME EDITION 

Paccherò di installazio- 
ne del sisema operativo 
di casa Microsoft 




HYUNDAI L70S 

Monfor l£D 17' «Risoluzione max 

128M» a 75 Hz • Piwl Pitch 0,2«4 mm 



L iterato ria/Concorso 



'la sottoscritto/a.. 



.residente a. 



per la partecipazione al Concorso "Summer movie" 



nato/a a 

, dichiarando di essere l'unico autore, ideatore e realizzatore dell'opera inviatavi 



AUTORIZZO 

la società Edizioni Master Sri, alla pubblicazione del medesimo sui supporti digitali allegati alla rivista WIN MAGAZINE, come indicato nelle condizioni del Concorso. 



Luogo e data: 



(Rima estesi e leggibile) 



Condizioni del Concop.so 

Il materiale inviato non sarà restituito. La partecipazione al presente concorso implica il riconoscimento del diritto della società organizzatrice dello stesso a pubblicare, utilizzare 

gratuitamente, a propria discrezione, il materiale inviato anche a fini pubblicitari. Il presente concorso è soggetto al la disciplina di cui all'art. 6 del DPR26 ottobre 2001 N.430. 



Videocamere digitali I La scelta giusta 



Audio&Video 



Lane 

Liscila particolare 

che permette di pilotare 

la videocamera 

tramite dispositivo 

estemo, mme 

videoregistratore o PC. 

Porta USB 

Liscia video 

alternativa, per 

trasferire i filmati e le 

foto su computer. 



Uscita video 
Composito 



Tramite un apposito 

cavetto (in dotazione 

con la videocamera), 

sarà possibile disporre 

di una uscita 

audio/video analogia 

separata. 



Ob icttivo 

Elemento che 

caratterizza 

la qualità delle 

immagini acquisite. 



Uscita S-VkJeo 

Ideale per connettere la videocamera 
ad un videoregistratore, dotato di 
ingresso S-Video, o ad una scheda 
di acquisizione analogica. 



Porta FireWire 

Uscita digitale di tipo IEEE 1394. In alcuni 
modelli di videocamera tale uscite è 
abilitate per registrare anche da una 
sorgente video esterna. 




Mirino 

Da utilizzare al posto del 
monitor LCD nel caso in 
cui ci sia la necessità di 
risparmiare sui consumi 
della battere. 



Ideale per effettuare riprese in piena 
libertà, senza dover utilizzare il mirino. 



Anche l'occhio 
vuole la sua parte 

Finalmente, grazie ai prezzi contenuti delle videocamere digitali, 
ciascuno di noi potrà registrare ogni attimo della propria vita! 



Dietro questo incipit così evangelico si cela la 
felice considerazione che i prezzi di questi 
apparecchi, da un anno a questa parte, sono 
scesi abbondantemente. 
Merito anche del boom della domanda di foto- 
camere digitali, che sfruttando le stesse tecno- 
logie delle videocamere ne ha favorito la produ- 
zione su vasta scala e a costi sempre più conte- 



nuti. Ma attenzione ai prezzi troppo bassil Non 
sempre è facile comprendere la qualità e la 
bontà di tali prodotti, ancor più se non siamo 
molto ferrati in materia. 

In queste pagine affronteremo i principali com- 
ponenti di cui è composta una videocamera di- 
gitale, cercando di capire dov'è possibile rispar- 
miare e dove invece occorre spendere qualche 



euro in più. Ovviamente, una della caratteristi- 
che essenziali è il "gruppo ottico", responsabile 
della cattura delle immagini riprese dalla video- 
camera. Quando leggiamo o sentiamo proseliti 
relativi a questo comparto, siamo già sulla buo- 
na strada: ovviamente dobbiamo verificare per- 
sonalmente queste qualità, preferendo i compo- 
nenti in vetro e i produttori più blasonati. Vt> 
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La scelta giusta I Videocamere digitali 



Sony 
DCR-TRV22e 




Hitachi 
DZ-MV270 



Caratteristiche obiettivo 

Sensore 

Zoom (ottico/digitale) 

Display 

In/Out digitale 

In/Qut analogico 

Interra eoa 

Audio 

Ris. Fotocamera 

Peso 

Dimensioni 



Qua ntocostailuA inclusa) 



30 mm 

CCD da 800k pixel 

10x/120x 

LCD 2,5" 

DV 

AVeYC 

USB LI 

32/48 KHz 

640x480 

530 grammi 

71x90x112 mm 



€1.02*00 



37 mm 

CC0 da 800k pixel 

12x/240x 

LCD 3,5" 

S-Vìdeo/Composito 

USBZ0 

32/48 KHz 

1280x960 

94x101x155 mm 



€1.859,00 



Panasonic 
NVDS60 




30 mm 

CCD da 800k pixel 

lOx/lOOx 

LCD 2,5" 

FireWire Out 
AVeYC 

32/48 KHz 

560 grammi 
65x89x123 mm 



€649,00 



Sito del produttore 
Contatta 




www.sony.it 
Tel. 02 61838500 


wwwthitachi-consumer-eu.com 
Tel. 02 487161 


www.pa nasoni ut 
Tel. 02 6788233 
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Ideale per„ 


...ottenere 


riprese fedeli e dal grande | 

impatto visivo 


... chi vuole davvero il massimo. 

Registra addirittura su DVD 


... chi ama riprendere 
senza spendere moltissimo 



Potere sensoriale 

►►A monte del gruppo ottico è presente il 
sensore, ossia l'elemento incaricato 
della "traduzione" del segnale analogi- 
co in ingresso (l'immagine) in formato 
digitale compatibile con i computer. 
Inutile dire che il sensore deve essere 
di tipo CCD (gli altri, come il CMOS, sono 



praticamente scomparsi dalle videoca- 
mere), mentre la grande differenza di 
prezzo è data dalla sua risoluzione: più 
è alta e meglio è. 

In proposito occorre fare una precisa- 
zione: se ce lo possiamo permettere, 
cerchiamo di non scendere al di sotto 
degli 800 k pixel (800.000 pixel). 



Acquisti imprevisti 

Fatte le opportune valutazioni, passia- 
mo a considerare le connessioni dispo- 
nibili nella videocamera. 
Queste permettono di interfacciare l'ap- 
parecchio ai sistemi di acquisizione, 
che essenzialmente si basano sul PC. 
Ma qui sta l'inghippo! Se la videocame- 




Oltre all'acquisto 

della videocamera, 

pensa anche al 

software adano 

per sfruttarla al 

massima 

Approfittiamo delle 

numerose offe ne 

dei produttori. 



HI AGIX VIDEO 
DELUXE PACK 

Mette a disposizione un programma 
immediato e facilissimo da usare, ma 

anche una scheda FireWire ed un 

apposito cavo di connessione. Le fasi di 

acquisizione, montaggio e doppiaggio, 

non saranno più un problema. 

Quanto costa: € 99,99 
Sito Internet: wwwm a gixcom 



ULEAD VIDEO STUDIO 7 

Per utenti che hanno già una esperienza 

di base e che voglio modificare in modo 

consistente i loro filmati, grazie 

all'ampia dotazione di effetti e di 

strumenti per il montaggio. Include 

comunque anche un ottimo tutoria I 

video. 

Quanto costa: € 99,99 

Sito Internet: www.ulead.com 




ADOBE PREMIERE «J 

Il suo unico difetto è di costare un po' troppo 

e di essere dedicato ai professionisti o 

comunque agli utenti esperti. Per il resto è 

davvero completo (e complesso). Permette di 

agire a livello di sìngolo fotogramma, con 

modifiche ed effetti speciali da capogiro. 

Quanto costa: €838,80 

Sito Internet: www.adobe.it 




ANCHE LA 
WEBCAM 
a SA FARE 

Per chi non ha la 
possibilità di acqui- 
stare una videoca- 
mera digitale, esi- 
stono sempre le 
Webcam. Ovviamen- 
te, i risultati sono 
qualitativamente in- 
feriori, perché que- 
sti apparecchi sfrut- 
tano un sensore di 
tipo CMOS (meno 
preciso rispetto ad 
un CCD). Tuttavia, le 
Webcam permettono 
di realizzare filmati 
con risoluzione a 
320x240 e superio- 
ri, che possono esse- 
re migliorati con l'u- 
tilizzo di opportuni 
software. Più che 
sufficiente per chi 
vuole realizzare "fil- 
mati ricordo". 
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Videocamere digitali I La scelta giusta 



Audio&Video 



Canon 
MV-BOi 



JVC 
GR-DX25 




30 mm 

OCD da 540k pixel 

18x/360x 

LCD 2,5" 

Kit FireWire 

AV 

USB 11 

32 KHz 

640x480 

52x100x134 min 



€999,00 



WMV.canont 
Ttì. 02 8249200D 




Sony 
DCR-PC103 




30 mm 


30 mm 


CCO da 800k pixel 


CCD da U Mpixel 


16x/700x 


10x/120x 


LCD 23" 


LCD 23" 


DV 


DV 


S-VideoeAV 


AVeYC 


FireWire 


USB 11 


32/48 KHz 


32/48 KHz 


640x480 


1280x%8 


490 grammi 


490 grammi 


54xri3x96mm 


58x104x97 mm 






www4vc-europe.com vwvwsony.it 
Tel. 02 26991664 Tel. 02 61838500 



Panasonk 
NV-EX21 




37mm 

CCD da 1,02 Mpixel 
lOx/lOOx 
LCD 23" 

DV 

AVeYC 

USB 11 

32/48 KHz 

1200x900 

490 grammi 

50x115x115 mm 

t*wm 

wwwpanasonic.it 

Tel. 02 6788233 



. avete a disposizione uno zoom 

digitale tra i più potenti 



. riprendere soggetti posti 
a grande distanzi 



. effettuare riprese di notte o con 
scarse condizioni di luce 



... ottenere ottime riprese e 
fotografie di grande qualità 




CCD 

Acronimo di Charge 
Couple Devke. Un 
sensore in grado di 
trasformare i segnali 
luminosi in segnali 
elettrici. 

CMOS 

Sensore a basso 
costo utilizzato nelle 
Webcam. La qualità 
delle immagini è 
inferiore al CCD. 

FIREWIRE 

Connessione ad alte 
prestazioni che si 
appoggia allo 
standard IEEE 1394. 

KHZ 

Unità di misura della 
frequenza di un 
suono. Maggiore è ha 
frequenza, migliore 
sarà ha qualità audio. 
Il suono di un CD 
Audio è pari a 44.1 
KHz. 



ra è dotata di presa FireWire, 
anche il PC ne deve possede- 
re una, altrimenti dovremo ac- 
quistare una scheda di acqui- 
sizione video. 

Comunque, teniamo presente 
che tali schede permettono 
anche la cattura di filmati pro- 
venienti da fonti analogiche 
(presenti su tutte le videoca- 
mere). 

Infine, non resta che analizza- 
re le uscite USB. Sono da pre- 
ferire tutti quei modelli che 
adottano l'USB 2.0, perché 
molto più veloce del vecchio 
standard USB 1.1. Naturalmen- 
te, anche in questo caso il PC 
dovrà essere dotato dell'appo- 
sito ingresso. 

Un apparecchio USB 2.0 è 
compatibile anche con un PC 
dotato di porte USB 1.1. In al- 
ternativa, per risparmiare un 
po' di soldi, potremo optare 
per la classica interfaccia USB 
1.1, solo che la velocità di tra- 
sferimento sarà notevolmente 



inferiore. La videocamera non 
è come una fotocamera: va te- 
nuta in mano per molte ore di 
fila. Quindi, va da sé che deve 
essere comoda e maneggevo- 
le. Il peso non deve essere ec- 
cessivo e soprattutto deve es- 
sere ben distribuito (ricordia- 
moci che le videocamere pro- 
fessionali pesano molto). 
L'unico modo per verificare 
questa caratteristica è provare, 
per diverse ore la videocamera 
che si intende acquistare. 
Salvo essere sbattuti fuori dal 
commesso impaziente. Scherzi 
a parte, il peso è un aspetto 
soggettivo, pertanto non resta 
che provare in prima persona 
le varie videocamere, per tro- 
vare quella che risponda al 
meglio alle nostre esigenze. 

E perfinire... 

Se finora abbiamo parlato di 
come deve essere una video- 
camera, cerchiamo anche di 
chiarire come non deve esse- 



re. Intendiamoci: tanti pul santi- 
ni, magari colorati, sono molto 
attraenti e "ispirano" all'acqui- 
sto, ma può darsi che dietro ad 
un pannello così ricco di co- 
mandi si nasconda un'interfac- 
cia molto complessa, che ri- 
chiederà numerose interazioni 
prima di poter eseguire una 
semplice operazione. 
A volte, pochi tasti riescono a 
rendere più immediato il con- 
trollo della videocamera, quin- 
di facciamo bene attenzione 
anche a questo fattore. 
Per finire citiamo altri impor- 
tanti aspetti, quali la durata 
delle batterie (autonomia), la 
possibilità di usare la videoca- 
mera anche come fotocamera 
e lo zoom. 

In quest'ultimo caso prestiamo 
molta attenzione al mirino ot- 
tico, la cui fedeltà annichilisce 
qualsiasi zoom digitale. Quindi, 
non facciamoci impressionare 
dalle "dimensioni" e dai nume- 
ri astronomici. 




UGGÌ 

SUL WEB 



www.steves-diojcairis.cow 
Autorevoli recensioni su 
fotocamere, 
videocamere digitali e 
accessori di tutti i tipi. 
Per soddisfare i patiti 
dell'immagine digitale e 
non solo. 

www, pcphotoreview.coin 
Mai pensato di 
comperare la 
fotocamera o la 
videocamera all'estero? 
Questo sito spulcia per 
noi le offerte più 
interessanti, pronte a 
farci risparmiare una 
montagna di soldi. 

www.trovaprezzi.it 
Uno dei migliori motori 
di ricerca italiani 
dedicato alla ricerca dei 
prezzi più vantaggiosi 
per qualsiasi categoria 
merceologica. 
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#) Masterizzazione 



Software I Jacket Pi dure 




Una jacket(ta) 
per i tuoi DVD 



Non ti piace l'immagine che viene 
mostrata quando premi Stop sul 
lettore DVD? Ecco come modificarla 



o 



Tempo 

90 minuti 

Difficoltà 

Alta 



EfCD0DVD\ 

Il file Jatket_Pzn> 

è presente nella sezione 
Masterizzazione; 
Movie Maker 2 e presente 
neirinterfactia Principale; 
TMPGenc lo tiw nella 
sezione Audfo&Video 



P 




ochi lo avranno notato, ma quando riproducia- 
mo un film sul nostro lettore DVD di casa e lo 
interrompiamo pigiando sul tasto Stop, sul no- 
stro televisore viene visualizzato il logo del player DVD. 
Possiamo fare il modo che questa immagine venga 
sostituita con una di nostro gradimento, presa dal film 
stesso o dall'album delle nostre fotografie personali. 
Ma cornee possibile? Il procedimento è molto sem- 
plice: basta aggiungere nella directory principale del 
nostro DVD (dove sono contenute le cartelle VI- 
DECLTS e AUDSO_TS) una cartella chiamata 
JAQ(£T_P, all'interno della quale inseriremo le "jacket 
picture" create nel formato appropriato. Alcune case di 
produzione stanno già commercializzando titoli in 
DVD dotati di questa struttura, purtroppo non tutti i let- 
tori da tavolo la supportano. In questo articolo mostre- 
remo passo passo come realizzare le nostre jacket 
picture nel formato PAL, adottato dal sistema televisi- 
vo europeo. 



IMMAGINI 
PERSONALIZZATE 

Le tre ira raagini che ci 
servono pei il nostro 
progetto possiamo an- 
che prenderle dal no- 
stro archivio fotografi- 
eoo scaricarle da Inter- 
net. L'importante è che 
rispondano alle carat- 
teristiche descritte, 

UN DVD PER 
WINMAGAZINE 

SuWinCD/DVD-Rom 
all'interno della sezione 
Masterìtiazione trovi la 
cartella JACKET_P, rea- 
lizzata da noi con il logo 
diWinMagazine. Basta 
copiarla nella directory 
principale del DVD n- 
sieme alle cartelle W- 
DBO_TSeAUaO_TSe 
masterizzare. 




Realizziamo le immagini 

j± Ci servono tre immagini |PEG o BMP di 

1720x576, 176x144 e 96x80 pixel, che possiamo 
' catturare con PowerDVD In Configurazione! 
Generale/Avanzate spuntiamo la voce Cattura su 
file, selezionando la cartella di destinazione. Durante 
la visione di un film basta cliccare sul tasto Cattura 
per salvare il fotogramma che preferiamo. 



Jacket Pi dure I Software 



Masterizzazione^ 
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Impostiamo il formato 

^^ Avviamo Windows Movie Maker e andiamo in 

2 fi/e/ 'Importa nelle raccolte. Selezioniamo 
. l'immagine precedentemente realizzata e clic- 
chiamo su Importa. In Strumenti/Opzioni /Avanzate 
impostiamo come Durata immagine 0,125 e come 
Durata transizione 0,25. Clicchiamo su OK e trasci- 
niamo la clip nello storyboard, in basso nella scher- 
mata principiale di Movie Maker. 
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Salviamo il nostro file AVI 

j^. Andiamo in FikISatva filmato ed assegnia- 

3rno un nome e una directory al file che 
desideriamo salvare. 
Nella schermata successiva, in Impostazioni filma- 
to spuntiamo Altre impostazioni e selezioniamo 
DV-AVI(PAL). Cicchiamo su Avanti per concludere 
l'operazione. 
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Convertiamo e carichiamo il filmato 

^ Avviamo TMPGEnc ed apriamo il Wizard. 

4 Selezioniamo la voce DVD - PAL e clicchia- 
mo su Next. Nella schermata Sefect source fi- 
le selezioniamo il nostro filmato AVI: basta cliccare sul 
tasto èrowse nel menu Video file. In Video type im- 
postiamo Non-interlace e controlliamo che le altre 
voci siano come da figura. Infine clicchiamo su Next. 
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Qualche altra impostazione 

^l. Spuntiamo Source range e impostiamo in 

5 Start fra me e / in End fra me. Cicchiamo su 
OK e selezioniamo Other settings. In MPEG 
Setting andiamo in Advanced e in Video arrange 
Method selezioniamo Center (custom size). Impostia- 
mo la risoluzione a 720x576. Per le altre due immagini 
dovremo inserire le altre risoluzioni. 
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Assegniamo il nome giusto 

^h. Andiamo avanti e non modifichiamo le scher- 

6 mate successive, almeno fino a quando non 
arriviamo a Project Wizard (SIS). Qui attribui- 
remo al nostro file finale il nomeJOO 6LMP2, as- 
sicurandoci, che la casella Start encoding immediately 
resti bianca. Clicchiamo su OK per tornare alla scher- 
mata principale e scegliamo Setting. 
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Qualche impostazione video 

.^ Dalla schermata Video in MPEG Setting clic- 
■y chiamo su Size e scegliamo Unlock. Un mes- 
* saggio ci avviserà che siamo fuori dallo stan- 
dard: ignoriamolo e clicchiamo su YES. Impostiamo i 
valori 720x5 76 in Size e clicchiamo su OK. Anche qui 
questi valori dipenderanno dall'immagine d'origine. 




G siamo quasi! 

jfc. A questo punto, non resta che cliccare su Start 
per creare il file MP2 compatibile con il nostro 
' progetto. Per creare gli altri due file non resterà 
che ripetere la stessa procedura, avendo cura di settare 
nella finestra Video e in quella Advanced le dimensioni 
appropriate per ognuno di essi (176x144 e 96x80). 



rie MociFica Visualizzo. Frereriti Obunerti ? 
, irriterò 
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Ccrtelle 
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tì C:\Toshiba\lE_COSE_ChE_SO_DI_LEI 
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IC3 AUC'IO_TS 
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Oeiamo la struttura del DVD 

A Dopo aver creato la struttura base del nostro 

91 film in DVD, con le cartelle VIDEO_TS eAU- 
DIO_TS, aggiungiamone un'altra chiamata 
JACKET_P, all'interno della quale andremo ad in- 
serire i tre file creati (che si dovranno chiamare 
J00_6LMP2,J00_6MMP2 eJ00_6SMP2). Peri 
tre underscore consecutivi, basta premere Shift e - 
per tre volte consecutive) 




Ecco il nostro risultato finale 



i aver masterizzato il nostro DVD, con le tre 

M~ | cartelle viste precedentemente, possiamo pro- 
. ' vare se il tutto è andato bene. Avviamo il film in 
un lettore DVD da tavolo e durante la riproduzione clic- 
chiamo sul tasto Stop per far apparire l'immagine. Pur- 
troppo non tutti i lettori supportano le jacket picture. 
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Masterizzazione 



Hardware I Wa ite e Storiti 16SL 



Addio periferiche ingombranti. La tecnologia è riuscita 
ad inserire CD-RW e lettore DVD in una custodia per CD 



Tempo 

40 minuti 

Difficoltà 

Media 



° 



Metti il combo 9 
in un taschino 



Lo Storra I6SL costa 
€299,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.waitec.it 



La praticità delle periferiche esterne non ha 
paragoni. Immaginiamo di possedere un por- 
tatile e di non poter installare un masterizza- 
tore interno, o di avere in casa più PC, ma di voler ri- 
sparmiare acquistando un solo prodotto da collega- 
re a turno sui vari sistemi. Questi sono solo alcuni 
esempi di come un drive esterno possa rivelarsi la 
scelta più idonea, anche dal punto di vista econo- 
mico. Se poi questo drive racchiude in sé sia un 
masterizzato re per CD-R/RW che un lettore DVD, al- 
lora i benefici sono massimi. Spesso questi prodotti 
sono caratterizzati da ingombri eccessivi e pesi ele- 
vati, che costringono all'acquisto di apposite custo- 
die per il loro trasporto, compromettendone in parte 
la praticità. Oggi la soluzione a tutto questo è a por- 
tata di mano: la tecnologia ha miniaturizzato tal- 
mente le componenti meccaniche, da essere in gra- 
do di realizzare lettori/masterizzatori con dimensioni 
paragonabili a quelle di una comune custodia CD- 
ROM. Questo è il caso dello Storm 16SL di Waitec, 
ma vediamo come installarlo sul nostro sistema. 
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Verifichiamo l'installazione 

^ Con Windows XP non servono driver partico- 
2 lari. Infatti, il combo viene riconosciuto auto- 
^ malica mente dal sistema. 
Per essere sicuri che tutto si sia svolto nel modo 
corretto, basta cliccare col tasto destro su Risorse del 
computer, scegliere ProprietàlHardwarelGestione 
periferiche e controllare che compaia sotto la voce 
Unità DVDICD-Rom. 




Connettiamo il Combo 

^k Per la connessione al computer possiamo ser- 

Ivirci sia della porta FireWire che di quella USB 
J 2.0. La prima è leggermente più lenta, ma es- 
sendo uscita prima è molto più diffusa, specialmente 
sui portatili. Solo sugli ultimi modelli è possibile trovare 
anche la seconda versione dell'interfaccia USB. 




Cceji:rs fopsfaions d 



■ iCecca il ingioi 



( - Vfcu^izzae un e encs d3i drive* ci;p:ni:tl , 
p:cnclt:rdo di sccziiroic il diivs dcjdciotc 



Se abbiamo Windows 98 SE 

^. In questo caso è necessario installare i 

4 driver del prodotto. Dopo aver collegato il 
J combo al PC, accendiamolo. 
Il sistema rileverà la nuova periferica e avvi era la 
procedura guidata per il suo riconoscimento. In- 
seriamo nel lettore il CD-Rom con i driver, conte- 
nuto nella confezione di vendita. 



Ora tocca all'alimentatore 



^(k. Questa periferica esterna, per funzionare, ha 

2 bisogno di essere collegata alla presa di cor- 
rente attraverso il trasformatore da SV fornito 
in dotazione. Quest'ultimo è provvisto di un doppio 
attacco: presa italiana e presa estera. L'inserimento di 
entrambe è molto semplice, grazie ad un comodo 
meccanismo a scatto. 
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Carichiamo i driver 

jb. Seguendo la procedura guidata, spuntiamo 

5 la casella relativa alla voce Includi il se- 
I- guente percorso nella ricerca e clicchia- 
mo su Sfoglia. Selezioniamo il file USB_DRI con- 
tenuto all'interno del CD-Rom e clicchiamo su OK. 
Non resta che andare avanti e completare l'instal- 
lazion. A questo punto il nostro combo potrà es- 
sere utilizzato senza problemi. 
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Waitec Storni 16SL I Hardware 



Masterizzazione 




Inseriamo i nostri CD 



a Dopo aver i nstallato il d rive, per accend erto po- 

6 azioniamo la levetta Power Swich su ON. 
Premendo sul tasto Stop/Open si aprirà lo spor- 
tello per accedere al vano CD. Quando inseriamo un di- 
sco facciamo il modo che si incastri sul perno centrale, 
senza forzare troppo per non rovinare la meccanica. 



Se manca l'alimentazione 

^^ Se dovesse mancare la corrente o se il mec- 

7canismo di apertura dovesse bloccarsi, per 
estrarre un CD dall'interno del drive, dovre- 
mo servirci dell'apertura manuale, agendo sull'ap- 
posita levetta posta sul piano inferiore del combo. 



Rimozione sicura del drive 



^. Per evitare crash di sistema, ma anche per evi- 
tare di danneggiare la periferica, dovremo ser- 
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vira della procedura idonea. Qicchiamo sull'ico- 
na Rimozione hardware nella taskbar, selezioniamo il 
combo, dicchiamo su Stop e confermiamo l'operazione. 
A questo punto potremo rimuovere il drive dal compu- 
ter, senza correre alcun rischio. 



Play/Skip 

Ha la doppia funzione di avviare la • 
riproduzione di un disco o di saltare al 
brano successivo, se in modalitì Play 



Power Switch 

Attraverso questa levetB"»' 

si accende o si spegne la • 

periferica. : . 



IEEE1394 

È la porta FireWire, che permette di collegare il còrrèo" 
al PC con una velocità massima di 400 Mbps 

USB 2.0 

Quest'interfaccia di collegamento ■? 
supporta una velocità massima di 480 \ 
Mbps È compatibile anche con la '-• 
versione USB 11, ma in questo caso le V 

prestazioni scendono a 12 Mbps \ 




Led di funzionamento 

La luce verde ci avvisa che il 

combo ha stabilito la 

connessione al PC, oppure 

che sa effettuando 

operazioni di lettura da un 

disco Diventa rossa, invece, 

durante le operazioni di 

scrittura. 



Volume 

Permette di regolare il livello 
dell'audio delle cuffie. 



Stop/Open 

Questo pulsante permette 

di aprire lo sportello del 

combo quando la periferica 

è accesa o di interrompe la 

riproduzione di un disco. 



•jack cuffie 

Permette di collegare una cuffia per 
l'ascolto dei CD audio o un cavo per 
la connessione ad un impianto 
stereo 




SE SI HA SOLO 
LA USB 1.1 

Tutti i drive esterni 
compatibili con l'in- 
terfaccia USE 2.0, 
supportano anche la 
versione precedente 
1.1. In quest'ultimo 
caso, però, le presta- 
zioni sono molto in- 
feriori e la velocità 
massima di maste- 
rizzazione è4x. 

SE VOGLIO 
LA USB 2.0 

Qualora il nostro por- 
tatile fosse sprovvi- 
sto dell'interfaccia 
FireWire e di quella 
USB 2.0, potremmo 
ricorrere ad una 
scheda PCMCIA, che 
permette di installa- 
re una o più interfac- 
ce di questo tipo. 
Un esempio è laSìte- 
com Cardbus USB 2.0, 
in vendita a € 69 ,00 
(www.saitcom.com). 
Esistono prodotti del 
genere anche per le Fi- 
reWire. 
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^ Masterizzazione 



Sapevi che. 



Un disco per Testate! 



Piccoli trucchi per personalizzare e masterizzare 
la tua compilation musicale preferita, per ascoltarla 
e ballarla in compagnia sulla spiaggia 
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Più canzoni in un CD 



Chi ha acquistato un lettore MP3 portatile ha la praticità di poter contenere 
svariate decine di canzoni in un singolo CD. Il numero complessivo dipende dal livello 
di compressione: quando rea- ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 



lizziamo le nostre canzoni in 
questo formato, più basso sarà 
il bitrate e minore sarà la di- 
mensione finale d el file. 
Con CDex possiamo impostare 
questo valore in Opzionillm- 
postazionil Encoder. 
Noi consigliamo di non scen- 
dere sotto i 96 Kbps, valore li- 
mite per ottenere un risultato 
stereo accetlabile. 
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Estraiamo le tracce, da una compilation in un unico file 

Per praticità, spesso, quando si converte un CD audio in MP3 si rea- 
izza un unico file che contiene tutti i brani delle canzoni. Per estrarle e ri- 
nominarle una ad una pos- 
siamo usare mp3DirectCut, 
un utilissimo programma di- 
sponibile anche in lingua 
italiana. Basta caricare il file 
audio in MP3 e andare in 
Edita/Rilevamento zone di 
silenzio. Questa procedura 
analizzerà l'intero brano e 
marcherà i punti tra due 
canzoni successive, in mo- 
do da poter essere separate 
e salvate. 
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Normalizziamo i nostri MP3 



Può capitare che alcuni file MP3 vengano realizzati con un volume 
o un livello di peak diverso l'una dall'altra, anche se appartengono alla 
stessa compilation. Possiamo risolvere il problema attraverso un'operazio- 
ne detta Normalizzazione, che uniforma il livello dei volumi di ciascuna 
traccia audio. 
Per farlo possiamo 
usare MP3Gain. 
Carichiamo i brani 
con il tasto Ag- 
giungi file, analiz- 
ziamo l'intera com- 
pilation utilizzando 
la fu nzion e A naliz- 
zq ed infine clic- 
chiamo su Nor- 
malizza, 
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E se volessimo unire più file? 

MP3 Merger permette di unire più file nel formato MP3, per ricavarne 
uno solo da maste- 
rizzare. Procediamo 
caricando le tracce 
audio che si voglio- 
no unire, cliccando 
sul tasto Add fìles 
nell'ordine che si 
desidera. Al termine, 
portiamoci su Mer- 
ge fì/es. In pochi 
istanti otterremo il 
nostro file audio, 
tutto di un pezzo. 
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Musica senza pause 

Quando realizziamo una compilation musicale con Nero, è possibi- 
le eliminare la pausa che intercorre tra due canzoni successive. Questa op- 
zione è molto utile per creare, ad esempio, CD di DiscoMusic che di solito 

non presentano interru- 
zioni tra i vari brani. Per 
realizzare il tutto, dopo 
aver scelto le canzoni 
per la nostra compila- 
tion, evidenziamole tut- 
te e andiamo in Modifi- 
ca/Proprietà. Impostia- 
mo, quindi, il valore 
come durata della pau- 
sa e passiamo alla ma- 
sterizzazione. 




Ordiniamo le nostre canzoni 

Gli ultimi lettori di MP3 consentono la navigazione per cartelle e non 
per file come avveniva per i primi modelli: immagina la difficoltà nel trova 
canzone da ascoltare tra 
le numerose contenute 
sul CD. Oggi, invece, 
possiamo ordinare i no- 
stri brani per album 
creando attraverso 
Esplora risorse di Win- 
dows le varie cartelle 
che li conterranno. Suc- 
cessivamente potremo 
masterizzarle diretta- 
mente sul CD, per ren- 
dere più semplice la na- 
vigazione. 
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f^ Internet 



Block Notes I Gestire la posta estiva 



Se il computer va 

Ti sembra il caso di partire e lasciare solo soletto il compagno di 
350 giorni di gioco e lavoro? Caspita, due settimane di ferie... 
beato te! Posso darti qualche consiglio? 



^LHM*5ta fa da sé 



No, la cassetta della lettere 
non ha deciso di lavare i pavi- 
menti in tua assenza. Mi riferi- 
sco invece alla possibilità di far 
spedire automaticamente 
una email di rispo- 
sta ai mes- 




saggi che riceverai mentre sei assente. Si chiama- 
no "risponditori automatici" e ne sono provvisti tut- 
ti i principali fornitori di indirizzi email : basta speci- 
ficare il messaggio da spedire (salve, sono assente 
daL.al...) e al ritorno troverai le email ricevute ma senza 
la preoccupazione di esserti dimenticato di avvertire 
qualcuno della tua partenza! 

Avverti tutti quanti! 

Vfe Oltre a utilizzare il risponditore o l'inoltro automatico, 
i^L cerca di essere gentile e avverti tutti i tuoi amici 
mr e/o colleghi della tua 
partenza. Come? Sempli- 
cemente scrivendo loro 
una e-mail, che puoi 
mandare in copia car- 
bone ice.) Un trucco 
per rendere "invisibili" 
i vari indirizzi è quello 
di inserire nel campo 
A (il destinatario prin- 
cipale) il tuo stesso in- 
dirizzo, mentre nel ce 
tutti gli altri indirizzi. Da 
Outlook, puoi importare 
tutta la rubrica selezionan- 
do il primo contatto e tenendo premuto il tasto Shift. A questo punto pre- 
mi il tasto cursore giù, clicca sui contatti selezionati con il tasto destro del 
mouse e scegli Invia Messaggio. Comparirà una e-mail, dove ti basterà 
"tagliare e copiare" gli indirizzi in eccome spiegato. 



Wfci Magazbie Luglio 2003 




Se non ti stanchi mai. 

2 Situazione tipica: sei nel luogo di villeggia- 
tura e vuoi leggere la tua posta con Ou- 
tlook, ma ovviamente il computer dell'I n- 
ternet Cafè sul quale stai navigando non è 
configurato per questo. Che fare? Prima di par- 
tire utilizza un servizio di "inoltro automatico" 
(come quello che trovi su www.bon- 
nag.com ): la tua posta viene spedita 
al tuo solito indirizzo e da qui ad un 
altro indirizzo e-mail. Per quest'ulti- 
mo scegli ovviamente una "web- 
mail" (come Libero, 
Ti sca I i 
ecc), os- 
sia un 
indirizzo 
di posta con- 
sultabile con qualsia- 
si browser. 



Voglia di news? 
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Ricorda che i newsgroup vanno avanti anche senza di te. Per- 
tanto rischi di perdere qualche trucco qualche informazione 
interessante, proprio mentre sei in vacanza. Quindi, meglio im- 
postare Outlook con qualche accortezza. Ad esempio, andando su Stru- 
mentilOpzionilLetturalLeggi XXX intestazioni al/a voka, specifica al po- 
sto di XXX il numero di 
news che vuoi scari- 
care una volta connes- 
so al tuo ritorno. Sempre 
da questo pannello, vai 
su Manutenzione e su 
Elimina i messaggi del- 
le news. Imposta un va- 
lore superiore ai tuoi 
giorni di assenza, 
per evitare di can- 
cellare vecchi e 
preziosi messag- 
gi- 




Gestire la posta estiva I Block Notes 



Internet ^ 



in vacanza 



E-mail senza PC 



5 




vuoi spedire le tue e-mail senza bisogno del computer, utilizzan- 
un semplice SMS dal tuo cellulare, puoi farlo con il servizio offer- 
Igratuita mente) da www.excell.to. Prima però occorre effettuare u- 

na registrazione: per fare 
questo vai nel sito e clic- 
ca sul pulsante How to 
register dove troverà' 
tutte le informazioni su 
servizio. 

Per procedere devi in- 
viare dal tuo cellulare un 
SMS contenente il mes- 
saggio PASS xxx (dove a 
posto di xxx devi specificare 
una password a tua scelta) a 
numero +393334774753. 
Dopo qualche minuto riaccedi 
al sito ed inserisci nella casella 
Phone n° il tuo numero di cellu- 
are e in Password la password 
scelta. Infine, clicca sul pulsante Lo 
In per inviare il tuo primo messaggio e 
posta elettronica. 



ercurio che fa bene 

Sul numero 52 di Win 
Magazine versione DVD 
(Maggio 2003), ti abbia- 
mo regalato la versione com- 
pleta di Mercury Mobile 
Gold. Con questo incre- 
dibile software puoi leg- 
gere la tua posta dal te- 
lefonino. Come? Ti basta con- 
figurare il programma andan- 
do su Impostazioni/Caselle 
di posta elettronica ed inserendo 
parametri del tuo indirizzo di e-mail. 
A questo punto su ImpostazionilNu- 
meri telefoni e fax puoi 
inserire due numeri di 
telefono: sfruttando la 
connessione del tuo 
PC (che deve essere 
acceso e collegato in Rete), 
Mercury Mobile "ti telefona" dan- 
doti la possibilità di ascoltare e gesti- 
re vocalmente la tua posta elettronica. 




Invia un messaggio 
sul telefonino 



^1 Una volta ottenuto l'accesso a Excell, devi compilare il modulo presente 
Sfe e cliccare sul pulsante Save. Per spedire una e-mail, a questo punto, 
^0 componi un SMS con la seguente sintassi: "EMAIL indirizzo 
.oggetto.m essaggio" (le virgolette non devono essere considerate). Il numero a cui 
inviare l'SMS è sempre lo stesso: 

+393334774753. In alternativa, puoi abbre- 
viare EMAIL con il comando EMA Ricor- 
da che le risposte alle e-mail arrive- 
ranno direttamente all'indirizzo di po- 
sta elettronica, non al telefonino! 




Una e-mail per il cellulare 



8 Ricorda che oltre ad inviare 
e-mail con un SMS, puoi an- 
che utilizzare il telefonino per 
leggere la tua posta elettronica. Que- 
sto è un servizio disponibile con la 
maggior parte degli operatori telefoni- 
ci e la sua attivazione è generalmente 
gratuita. Con Vodafone (www.vodafo- 
ne.it ) ad esempio, ti basta creare 



dal sito una e-mail del tipo 
nome@vodafone.it. In tal modo, ogni 
volta che riceverai un messaggio, ti 
verrà spedito un SMS di avvertimento 
al cellulare. Potrai ascoltare il messag- 
gio tramite la segreteria telefonica, 
leggerlo via WAP oppure con il tradi- 
zionale programma di posta 
elettronica. 
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Fai da te I Videocomunicazione 



Tempo 

20 min mi 

Difficoltà 



/C\ 




Cosa ci 
occorre 



Software 

per la videochat 

La nostra scelta— 

Eyeball Chat 

Software per 
videoconferenza 

La nostra scelta— 

Netmeeting 

Webcam 

La nostra scelta 

Modello con risoluzione 

640x480 



Sorridi... 
sei in onda! 

I software completi ed i consigli giusti per 
videocomunicare senza scatti e senza ADSL 




PER UN VIDEO 
FLUIDO 

L'uso della Webcam è 
una delle applkazb- 
niche richiede il 
maggior u so d i ri sor- 
se da parte del siste- 
ma operativo e che 
ne causa più spesso 
il blocco totale co- 
stringendo al riav- 
vio. Per evitare fasti- 
diosi crash di siste- 
ma, ricordiamoci di 
non aprire mai con- 
temporanea mante 
due programmi che 
usano la Webcam, 
perché in tal caso en- 
treranno in conflit- 
to! Per ottimizzare 
l'uso della Webcam 
ricordiamoci di visi- 
tare periodicamente 
il sito del produttore, 
onde scaricare i dri- 
ver aggiornati, 



Sarà tutta la pubblicità che Tre 
sta facendo al proprio servizio 
di videochiamata, sarà la voglia 
di chat un po' più "personali" delle 
solite finestre testuali con le faccine 
che sorridono, sarà la necessità di 
condividere strumenti di lavoro a di- 
stanza con i propri colleghi di lavoro; 
comunque sia, la videoconferenza e 
la videochat tramite Internet sem- 
brano tornate di gran moda. 
Fino a qualche anno fa, quando In- 
ternet era considerato un bene di lus- 
so riservato a pochi, per poter effet- 
tuare una videoconferenza occorreva 



dotarsi di sistemi hardware e connes- 
sioni dedicate costosissime. 
Negli ultimi tempi, invece, il progres- 
so ha radicalmente mutato il concet- 
to di stesso di comunicazione Oggi la 
videochiamata è alla portata di 
chiunque abbia un PC, una Webcam 
e una qualsiasi connessione ad Inter- 
net, anche la classica e per molti versi 
obsoleta connessione analogica a 
56k. Anche i più scettici estimatori 
della telefonata vocale, dopo aver 
provato il brivido di una videoconfe- 
renza, saranno conquistati da questa 
innovativa modalità di comunicazio- 
ne. Come dice il saggio: "un'immagi- 
ne vale più di mille parole". 

Con il telefonino... 
o via Internet? 

Da qualche mese in Italia sono di- 



di Daniele Cerra 

sponibili i servizi di telefonia mobile 
UMTS, forniti dal nuovo operatore 
Tre. Uno dei servizi di punta di Tre è 
la videochiamata, ovvero una telefo- 
nata che accompagna l'ascolto della 
voce con le immagini riprese e tra- 
smesse dai cosiddetti Videofo nini (i 
cellulari UMTS diTre) . Grazie ad una 
telecamera integrata e ad una velo- 
cità di connessione paragonabile a 
quelle di un'ADSL fissa, la videochia- 
mata costituisce senza dubbio una 
delle innovazioni tecnologiche più 
sorprendenti degli ultimi anni. Mes- 
so alla prova sul campo, il servizio di 
videochiamata dimostra però di ave- 
re ancora molta strada da percorrere, 
prima di raggiungere livelli qualitati- 
vi e di stabilità comparabili a quelli 
ottenibili con una connessione fissa. 
La copertura delle reti UMTS, ancora 
troppo instabile e limitata ad aree 
geografiche molto ristrette, rende la 
videochiamata un'esperienza un po' 
troppo pionieristica. Altro svantaggio 
della videochiamata tramite cellulare 
è il costo, che obiettivamente limita 
la diffusione del servizio ad una cer- 
chia relativamente limitata di utenti. 
Per l'acquisto di un videocellulare 
UMTS con videocamera integrata si 
parte da 800 euro, al quale va aggiun- 
to il costo (non certo trascurabile) del 
servizio: in abbonamento mensile, o 
a consumo tramite schede ricaricabi- 
li. Se quella del telefonino è una fron- 
tiera ancora inesplorata, la videocon- 
ferenza effettuata tramite la "Rete 
delle reti" è una realtà sperimentata 
da anni e di conseguenza ben rodata, 
affidabile e conosciuta. Che dire poi 
delle possibilità delle videoconferen- 
ze nel campo dell'e-learning, cioè^' 
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Q Videocomunicazione senza confini 

Videochiamate, condivisione delle applicazioni, uso di lavagne, chat, conversazione audio. 
Con Netmeeting e una connessione ad Internet è possibile fare praticamente di tutto! 

Alla ricerca di Netmeeting 

kuì cirt^mi « m «rT*;>.« witutaun- oafflucnn 



Nei sistemi operativi Windows 98/ME/2000 Netmeeting si trova tra le 
applicazioni installate nel sistema operativo e si può lanciare scegliendo 



l'apposita voce nel 
menu Avvìo. In Win- 
dows XP Netmeeting 
è stato "occultato", 
non è cioè elencato 
tra le applicazioni, ma 
è comunque presen- 
te. Per lanciarlo, dal 
menu Avvio basta se- 
lezionare la voce Ese- 
gui e successivamen- 
te scrivere Conf, con- 
fermando con Invio. 
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Chiamate via Messenger 

3 Aprendo l'MSN, dall'elenco dei nostri contatti on-line clicchiamo col 
destro del mouse sul nome della persona che vogliamo contattare e 
zioniamo la voce Ese- 
gui Netmeeting 
Al destinatario sarà se- 
gnalata la richiesta di 
videoconferenza, che 
se accettata, attiva 
l'avvio di Netmeting su 
entrambi i PC e in po- 
chi secondi si stabili- 
sce la conferenza. Per 
inviare il video, cliccare 
su Strumenti/video. 



Telecomanda il PC con Netmeeting 

r Una delle caratteristiche più interessanti e uniche di Netmeeting è la possi- 
bilità di condividere le applicazioni. Detto in parole semplid, si può aprire un 
qualsiasi programma e permettere a chi è in conferenza con noi in quel momento 
di vedere in tempo reale sul proprio monitor quello che noi vediamo sul nostro. At- 
tivando la voce Condivisione dal menu Strumenti si apre una finestra che riporta 
tutte le applicazioni aperte sul nostro PC, che possiamo decidere di condividere 
secondo diverse modalità selezionabili. La condivisione di programmi "pesanti" 
come Photoshop, ri- 
chiede una velocità di 
connessione molto 
elevata e un sistema 
stabile e potente, inol- 
tre è bene pensarci 
due volte prima di 
concedere ad estranei 
il controllo delle nostre 
applicazioni, per evita- 
re che compiano 
qualche danno a no- 
stra insaputa! 
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L'interfaccia 

w — 

•y La finestra principale si presenta con un 

riquadro occupato dall'immagine rice- 
vuta durante una videochiamata, al di sopra 
della quale c'è lo spazio per inserire l'eventua- 
le IP della persona da contattare. Di fianco, tro- 
viamo i simboli per inoltrare la chiamata (te- 
lefono), per concludere la sessione (cornetta 
con freccia) e per gestire la rubrica personale. I 
tasti sottostanti la finestra video servono per 
modificare le impostazioni audio e video della 
conversazione in corso, mentre al di sotto so- 
no elencati tutti i partecipanti alla conferenza. I 
pulsanti più in basso servono per attivare i ser- 
vizi supplementari di Netmeeting: condivisione 
delle applicazioni, finestra di chat, ecc. 
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Quale persona contattare 
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Dal menu Chiama cliccare su Bench'i in Linea. Nella finestra che si 
apre occorre indicare l'indirizzo di un elenco in linea (per esempio 
ils.ipsnetit ih flash netit) e attendere il caricamento dei dati. Per chiama- 
re una persona si 
deve cliccare sul 
suo nome col tasto 
destro e seleziona- 
re chiama. Per co- 
noscere gli elenchi 
in linea più affida- 
bili si può visitare il 
sito http: //video 
frog.com/ils/ser 
vers.phtml. 
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Ottimizzazione del video 

Per velocizzare il video regolarne la qualità, Netmeeting offre una serie 
giungi bili tramite la voce Strumenti/Opzioni 



di strumenti specifici ra 
nella sezione Video. 
Se il filmato è molto 
lento, si può provare a 
ridurre le dimensioni 
della finestra oa rego- 
lare la barra di scorri- 
mento, spostandola a 
seconda delle neces- 
sità: verso una qua- 
lità maggiore, verso 
una fluidità più accen- 
tuata. Selezionando la 
periferica video del 
nostro PC, potremo 
modificare le opzioni 
avanzate, cliccando 
sui pulsanti Origine e 
Formato. 
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^ dell'insegnamento a distanza tramite Inter- 
net? Anche le università italiane si sono ac- 
corte delle potenzialità offerte dalle video- 
conferenze interattive. Oggi esistono Corsiche 

si possono seguire comodamsn te da casa. 

Gli attrezzi del mestiere 

Il nostro scopo è riuscire ad effettuare 



una video chiamata, cosa ci occorre? In- 
nanzi tutto, volendo trasmettere imma- 
gini, dobbiamo procurarci una Web- 
cam. Sul mercato si trova di tutto: dalle 
semplicissime telecamerine da 30 euro, 
alle ipertecnologiche videocamere digi- 
tali da 2000 euro (che se collegate al PC 
fungono anche da Webcam) . Per una vi- 



deochiamata via Internet, a meno che 
non si voglia sfruttare al massimo le po- 
tenzialità di un fibra ottica da 10 Mbit al 
secondo, una Webcam con una risolu- 
zione di 640x480 è già ben al di sopra 
delle esigenze di un normale servizio di 
videochat. Ormai, tutte le Webcam sono 
collegabili al PC tramite porta USB e ba- 



Q Servizi video offerti da Tiscali 



I portali più attenti alle nuove frontiere della comunicazione via Web offrono già da tempo servìzi di videoconferenza. 
Tra tutti, fiscali si segnala come quello con l'offerta più varia. 
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Servizi a portata di elk 

-t Dall'home page di Tiscali 



I per acce- 

dere ai servizi di videoconferenza basta cliccare 
sulla voce Webcam presente nel menu dei servizi, 
sulla sinistra della pagina. I servizi, gratuiti per chi sotto- 
scrive un abbonamento Tiscali ADSL, hanno un costo di 
abbonamento mensile (davvero abbordabile) che varia 
da 1 a 2 euro circa. Per usare i servizi video di Tiscali oc- 
corre avere installato il Macromedia Flash Player 6 (sca- 
ricabile gratuitamente dal sito vwiw.macromedia.CQm) . 
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Registrazione ai servizi 

■^ La prima volta che accediamo ai servizi Web 
' di Tiscali dobbiamo effettuare una registra- 
zione. Possiamo farlo immettendo i dati del nostro 
account Tiscali (se siamo iscritti), oppure indicando i 
dati che comprendono un nostro indirizzo di e-mail 
di un altro provider. Immessi i dati, cliccando su Ac- 
cetta dopo aver letto le condizioni d'uso, saremo 
abilitati all'accesso a tutti i servizi. 



Conferenza 






E3 




IL 




-••* 


• 




r" 


. BBl . i 



Inpubzicni di Ma.romeJia Dan Ha/er 
Kfwaey fe*/ 
Consenti -e J tiscali.it di accedere ali j 
vieeosamers « al mkrofsn. in uss? 


Zoom avanti 
<S Mostra tutto 


Qualità 


W O Consenti IO Nega | 




■UH 


Impjstizicni di Maetomedia Flash Playei 

te 

Consenti e a tifali itdi accedere alli 
«tfftflWiWN e al minrnfinn in net'' 

©O Consenti 0©Nega 
E) Ficcrd; 


Stampa . . i 


Informazioni su Macromet 



Impostazioni in un... Flash! 

3 Scegliamo il servizio tra Video Chiamata, Video 
Conferenza, Video Mail e Video Cartoline. In 
qualsiasi caso ci verrà richiesto di abilitare il servizio 
all'uso della Webcam e del microfono. Nella finestra 
che si apre clicchiamo su Consenti e se vogliamo 
premiamo col tasto destro sulla pagina, per visualiz- 
zare un menu contestuale dal quale, scegliendo Im- 
postazioni, potremo modificare in ogni momento al- 
cune opzioni avanzate di accesso alle risorse del PC. 




Video chiamami! 

• La Video Chiamata permette di contattare una 
persona che in quel momento ha anch'essa ef- 
fettuato l'accesso ai servizi Webcam di Tiscali, con le 
modalità descritte in precedenza. Per effettuare la chia- 
mata inseriamo l'indirizzo e-mail della persona da con- 
tattare, quello immesso al momento della registrazione 
e premiamo sul pulsante Chiama. Se la persona chia- 
mata accetta la richiesta, visualizzata da un'apposita fi- 
nestra, in pochi istanti diventerà visibile e potremo inte- 
ragire via video e testo. 



Insieme appassionatamente 

r La video chiamata è limitata a due parte- 
cipanti, mentre la Videoconferenza permet- 
te di chattare via video con un massimo di 6 
persone per volta. Una volta entrati nel servizio 
di videoconferenza, abbiamo automaticamente 
creato una stanza virtuale dove ospitare altre 
persone. Affinché altri accedano alla videocon- 
ferenza, dobbiamo comunicargli, magari via 
messenger, l'indirizzo che compare nella finestra 
Help in basso a destra. 



Video Cartoline e Video Mail 

«■ La Video M ai! d i Tiscali consente d i registrare un 

n 

messaggio video direttamente via Web e di re- 
capitarlo ad un indirizzo e-mail. La Video cartolina è 
una forma di Video Mail più avanzata, che permette di 
comporre una cartolina virtuale corredata da dediche 
scritte, sfondi e animazioni. Dopo aver cliccato sul link 
del servizio, basta compilare i campi con i dati del mit- 
tente e del destinatario e premere su Invia. Il destinata- 
rio della Video Cartolina riceve per e-mail un link, dic- 
cando il quale può visualizzare la cartolina tramite Web. 
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stano pochi minuti per installar- 
le. Però, visto che la connessione 
di una Webcam richiede parec- 
chie risorse di sistema, se si ac- 
quista un prodotto con dei dri- 
ver di scarsa qualità si riscontre- 
ranno spesso dei blocchi di siste- 
ma, meglio spendere qualche 
euro in più ed affidarsi a marchi 
di comprovata qualità (anche 
perché i programmi di videochat 
sono ottimizzati per le videoca- 
mere più diffuse in commercio) . 
Per quanto riguarda la connes- 
sione Internet, va subito sfatato 
un mito: non è necessaria la 
banda larga! Con opportuni ac- 
corgimenti è possibile effettuare 
videochiamate di qualità più che 
accettabile, anche solo con le 
classiche connessioni a 56k. Ov- 
viamente, con una connessione 
ADSL si possono trasmettere fil- 
mati più fluidi e nitidi, ascoltan- 
do anche l'audio della chiamata 
e condividendo file e applicazio- 
ni. Considerato che le connes- 
sioni ADSL hanno raggiunto 
prezzi molto ragionevoli, quasi 
sicuramente ci verrà voglia di fa- 
re il grande salto! 

Non solo hardware 

Connessione e Webcam sono si- 






Logitech Quitkcam Messa rtger 

Economica e versatile 

Risoluzionevideo;Firioa 540x480 
pixel ■ Risoluzionefoto: Fino a 
640x480 pixel E Frequenza video: Fi- 
no a 30 fotogrammi al secondo ■ Ca- 
ratteristiche: Sensore ottico CMOS ad 
alta definizione, microfono integrato 

Quanto rosta: € 38,00 
Sito Internet: wwwlogitedi.com 



stemate, non ci resta che trovare 
il programma che fa al caso no- 
stro. Tra software di videochat, 
conferenze multiple e messan- 
ger evoluti con opzioni video, le 
possibilità di scelta sono moltis- 
sime. 

Vediamo qualcuna delle soluzio- 
ni più interessanti in circolazio- 
ne. Il programma probabilmen- 
te più potente, almeno a livello 
"amatoriale", è anche una delle 
applicazioni di Windows meno 
conosciute: Ne tmeeting. Esatto, 
quel misterioso programma che 
figura tra gli accessori della car- 
tella comunicazioni... proprio 
quello! Si tratta di uno dei più 
evoluti sistemi di video comuni- 
cazione, esistente per PC. Non 
solo permette di chattare con 
più persone (come in una chat 
tradizionale), ma grazie a delle 
apposite finestre consente an- 
che di ascoltare e vedere i nostri 
interlocutori. Come se non ba- 
stasse, Ne tmeeting permette la 
condivisione di programmi e ap- 
plicazioni in remoto. In altre pa- 
role, dal nostro PC possiamo uti- 
lizzare un programma che si tro- 
va sul computer, di persone di- 
stanti migliaia di chilometri. 
Altro che telecinesi! 



Una delle tipiche applicazioni di 
condivisione è la lavagna di Net- 
meeting, che permette di dise- 
gnare contemporaneamente a 
tutte le persone in conferenza in 
quel momento. 

Videochat e servizi Web 

Ne tmeeting non è l'unica soluzio- 
ne disponibile. Tra gli altri servizi 
che permettono di compiere video - 
conferenze e videochiamate segna- 
liamo quelli dell'innovativa sezione 
Webcam di Tiscali (www.tiscali.it1 . 
In questo caso si tratta di una serie 
di strumenti, che a fronte di un ab- 
bonamento mensile davvero irriso- 
rio (si parla di uno o due euro al 
mese), consentono di effettuare vi- 
deochiamate individuali o video - 
conferenze di gruppo senza dover 
installare alcun programma E pro- 
prio cosi, grazie alle potenzialità 
avanzate del Flash Player, il pro- 
gramma consente di visualizzare le 
animazioni Flash direttamente nel 
nostro browser, realizzando con- 
nessioni video di ottima qualità. In 
questo modo, da un qualsiasi PC 
dotato di Webcam e browser (con 
installata l' ultima versione del Fla- 
sh Player), potremo comunicare via 
video accedendo alla sezione Web- 
cam del portale Tiscali. ►► 








Creative Webcam Pro 

Buon rapporto qualità/prezzo 

■ Risoluzione vìdea Fino a 640x480 pixel con 
colore a 24 bit ■ Risoluzione foto: Da 160x120 

fi no 1024x758 pixel Frequenza video; Fino a 
30 fotogrammi al secondo ■ Caratteristiche: 
Sensore CMOS 640x480 pixel 

Quanto rosta: €66,00 

Sito Internet: wvwv.creative.com 








Philips lo ucamPro3D 

Eccezionale veramente 

Risoluzione video; 640x480 pixel (VGA) con 
oolore34 bit Risoluzionefoto: Fino a 
1280x960 pixel Freq uenza vìdeo; Fino a 60 
fotogrammi al secando ■ Caratteristiche: Sen 






sorel/4" CCD; microfono ntegrato;tasto 
di acquisizione immagini 


■^ 




Quanto rosta :€9?00 


• r 




^r ■ Sito Internet: www.philips.com 




Tri plex Mini Webcamera 

La contorsionista del Web 

■ Risoluzione massima; 352x288 pixel Fre- 
k quenza video: Fino a 30 fotogrammi al secondo 

■ Caratteristiche; Cavo snodabile die permette 
di collocarla e puntarla in ogni direzione 

Quanto costa: €30,00 
Sito Internet: wwwtriplex.com 



VUOL DIRE 



VIDEO 
CONFERENZA 

Modalità di 
comunicazione che 
prevede la possibilità 
di interagire tramite 
finestre video che 
trasmettono in 
diretta le immagini 
degli interlocutori. 

VIDEO 
CHIAMATA 

Come una normale 
telefonata, consente 
di chiamare una 
persona servendosi di 
programmi specifici 
via Internet (ocon i 
Videofonini in caso di 
servizi UMTS). Oltre 
alfa voce trasmette 
anche il video. 

VIDEO 
MESSAGGIO 

Indica un messaggio 
contenente un 
filmato video. Nel 
caso dei servizi 
telefonici di terza 
generazione, si tratta 
dell'evoluzione degli 
MMS. 

VIDEOPOSTA 

Permette di 
recapitare, via e-mail, 
un filmato registrato. 
Il ricevente può 
visualizzare il video 
come allegato ad un 
messaggio di posta 
elettronica, oppure 
cliccando sul link 
inserita alf intemo 
del testo. 

VIDEO 
CARTOLINA 

Sull'onda del 
successo di analoghi 
servizi via Web, fa 
Videocartolina 
permette di inviare 
cartoline virtuali che, 
oltre ad essere 
accompagnate da 
testi, possono 
integrare dediche 
filmate. 

IP 

Acronimo di Internet 
Protocol. E un numero 
composto al massimo 
da dodici cifre 
intervallate da punti 
(per esempio 
255. 211. 255. 210), 
che contraddistingue 
e identifica il nostro 
PC durante una 
connessione in Rete, 
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Fai da te I Videocomunicazione 




UN MODEM 56K 
PUÒBAS1ARE? 

Con gli opportuni ac- 
corgimenti, decisamen- 
te sì! Vediamo come ot- 
timizzare una video- 
conferenza con pochi e 
semplici suggerimenti, 
1 ) Chiudiamo tutte le 
applicazioni che uti- 
lizzano la banda di 
connessione a Inter- 
net (browser, posta 
elettronica, pro- 
grammi perscarka- 
reMP3o aitio). 

2) Limitiamo le dimen- 
sioni della finestra 
video, evitando di 
trasmettere immagi- 
ni troppo grandi che 
richiedono maggiore 
banda, 

3) Per rendere più flui- 
do il flusso video, di- 
sabilitiamo fa tra- 
sra issione de Ita voce 
(tutti i programmi 
permettono di farlo) 
e comunichiamo scri- 
vendo nella finestra 
di chat. 

4) Se possiamo sceglie- 
re come instaurare la 
connessione, prefe- 
riamo connessioni 
dirette tramite IP 
piuttosto che media- 
te da server o eie nchi 
in linea, 

5) Usando programmi 
che consentono di 
vedere conterà pora- 
neamente più perso- 
ne, sei video si ag- 
giornano con lentez- 
za teniamo aperta 
una sola finestra. 

6) Nel caso di problemi 
di connessione per 
via della presenza di 
firewall, usiamo ser- 
vizi Web che non ri- 
chiedono installazio- 
ni di programmie 
che "viaggiano'' di- 
rettamente via We b 
come quelli offerti 
daTiscali. 

7) Tra le impostazioni 
video del program- 
ma che usiamo, sicu- 
ramente è possibile 
scegliere se trasmet- 
tere le immagini a 
qualità maggiore 
(con una velocità di 
aggiornamento mi- 
nore) o a definizione 
me no e levata (ma 
più fluide). Sceglia- 
mo la modalità che 
preferiamo. 



Q Chattare con il video 

Navigando in Retesi possono trovare almeno una decina di programmi di qualità per videochat. 
La nostra scelta è ricaduta su Eyeball Chat, vediamo perchè! 



y Facile... 

■* Eyeball Chat è uno dei programmi per effettuare video- 
conferenze più semplici in circolazione. Nonostante que- 
sto è una videochat di qualità che vale la pena di prendere in 
considerazione, anche 



per i più esigenti. L'in- 
terfaccia è molto intui- 
tiva, si tratta di una sor- 
ta di messanger in cui i 
contatti sono elencati 
in un'apposita finestra. 
Cliccando due volte su 
un nome si invia la ri- 
chiesta diretta di vi- 
deoconferenza, mentre 
premendo con il tasto 
destro si apre un menu 
con le opzioni di co- 
municazione. 



® Eyebairchat 
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Stanze per incontri 

* La prima volta che utilizziamo Eyeball Chat il nostro 
elenco dei contatti sarà vuoto. Per "popolarlo" di con- 
tatti provenienti da tutto il mondo si può entrare in una delle 
stanze disponibili e fare nuovi incontri. 
Cliccando su Chat Rooms, il pulsante in basso a sinistra nel- 
la finestra dei contatti, si apre una finestrina che riporta l'e- 
lenco delle categorie delle stanze. Scegliamone una e but- 
tiamoci nella mischiai 



f & £ vebalJ Chat Retori» 



rj..-.. u ..- 
Ilnte'estsfc I-lobbies 

] Language 
Location 
Peet Gtoups 

l'i. ■* . mi. - 



WOQW» 



French 
G erniari 
Hirw* 
I tatari 
Japanese 
Pottugue:* 
Spanìsh 
S parasti- 1 



■ K.r::--.,- n...;..j.n -J 



( Entgr Woprp »J 








*~Mm* 


per 




«Uniilli.» hBlayiulnd 

.JiniHin i. in ynu (ivi lln 

)..• Ih!» (01. 


iiivi.iiii.II 

■ hf»? 


*- 


b 




* ^ JJ 



k ...ma efficace! 

-% Eyeball Chat ha diverse caratteristiche che lo rendono 
consigliabile, tra cui: la stabilità della connessione e la 
qualità del video, che anche solo con una connessione a 56k 
è più che accettabile. La possibilità di inviare un messaggio 
registrato ad un nostro contatto è una delle opzioni avanzate 
più interessanti. Per av- 
viare la registrazione di un 
breve filmato basta sele- 
zionare la voce Video 
Alessage, dal menu con- 
testuale che appare pre- 
mendo con il tasto destro 
del mouse su un nome in 
elenco. Conclusa la regi- 
strazione, cliccando su 
Send il destinatario rice- 
verà una richiesta per ac- 
cettare il filmato. 

Qualche impostazione 

Eyeball Chat è uno dei programmi più semplici da 
usare, ma che nonostante ciò offre una potenza ed 
una flessibilità di tutto rispetto. 

Possiamo modificare diversi aspetti del suo funzionamento, 
per esempio la definizione del video trasmesso o i dati di re- 
gistrazione. Per modificare le impostazioni occorre cliccare 
nella finestra dei contatti sul simbolo Settings e di seguito 
sull'etichetta corrispondente alle opzioni da modificare. 
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►►Inoltre, Tiscali offre la possibilità di 
inviare video e-mail e video cartoli- 
ne animate, che possono essere vi- 
sualizzate da chiunque disponga di 
u n b rows er Int erne t. 
Per chi è abituato a sistemi di co- 
municazione come i messanger 
(che ci consentono di sapere quan- 
do i nostri amici sono on-line), o le 
chat a stanze (ottime per conoscere 
nuove persone) , non c'è bisogno di 
rivolgersi a programmi esclusiva- 



mente dedicati alle videochat. Eye- 
ball Chat è un software compatibi- 
le con i messanger più diffusi, co- 
me: MSN, Yahoo eAOL. 
Possiamo importare liste di contatti 
e tenerli sotto controllo in un'unica 
interfaccia, oppure videochiamare i 
nostri amici che in quel momento 
sono on-line. 

Accanto ad Eyeball Chat, il cui mag- 
gior pregio è la semplicità di utiliz- 
zo, troviamo: Pai talk, Ivist, ISPQ e 



Cuworld. Per concludere questa ra- 
pida rassegna sugli strumenti 
software per le videochat, non si 
può non citare la nuova versione 
del Messanger di Yahoo, anch'essa 
potenziata con l'integrazione delle 
chat video ed arricchita dalla pre- 
senza di una miriade di stanze te- 
matiche ad accesso libero, dove 
cercare amici con cui parlare e ve- 
dersi tra migliaia di utenti collegati 
contemporaneamente in Rete. 
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Internet fl^ 



Sorridi... sei indiretta 



Ovviamente la video conferenza è l'opzione più cliccata. Dal solito menu 

Chat. 
ma viene 




contestuale si deve selezionare la prima voce disponibile: Video 
Per garantire la privacy, la video conferenza non parte in automatico 
anticipata da una 

ri eh i està d i a uto riz- ^g, y, dtM , Prevlcw (M« a video Pre ,iew 

zazione al destina- 
tario. 

Se questi accetta, 
dopo pochi secon- 
di si aprono le fine- 
stre video. 
Se abbiamo un mi- 
crofono possiamo 
anche chattare par- 
lando, oppure sce- 
gliere di disabilitare 
la trasmissione au- 
dio deselezionan- 
do l'opzione appo- 
sita, che compare 
cliccando sull'icona 
a forma di freccia 
che punta verso il 
basso (sotto la fi- 
nestra video). 



Tutti i messenger in uno 

Una delle opzioni che rendono Eyeball Chat un programma unico nel suo 
genere è la possibilità di importare e visualizzare in un'unica finestra i 

contatti dei messanger più diffusi, tra cui: Yahoo, MSN e AOL. 

Nella finestra delle impostazioni, cliccando sull'etichetta Instant Messa gìng, 

possiamo inserire i dati dei nostri account, così da permettere la connessione a 

tutti i messanger attraverso il solo Eyeball. 
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Andttiewinneris... 

Ognuno dei software citati in prece- 
denza ha delle caratteristiche che lo 
rendono unico. Tuttavia, il program- 
ma che sembra rispondere meglio al- 
le esigenze più disparate è Netmee- 
ting. I motivi sono tanti: la qualità, 
l'affidabilità, la compatibilità con il 
sistema operativo, l'integrazione con 
gli altri programmi di comunicazio- 
ne, la capacità di sfruttare al meglio 
la connessione, ecc. Netmeeting è 
quasi insuperabile! Uno dei maggiori 
punti di forza del programma di vi- 
deoconferenza Microsoft è la varietà 
dei metodi per entrare in contatto 
pervideochattare: tramite invio di ri- 
chiesta diretta ad un numero IP, tra- 
mite ricerca di contatti negli elenchi 
in linea, passando per la rubrica di 
contatti di Windows ed utilizzando 
lTvlSN Messanger. Quando si cono- 
sce il numero IP della persona da vi- 
deochiamare, con Netmeeting si può 
inviare una richiesta diretta, che se 
accettata permette di stabilire una 
connessione tra i due PC, attivando 
la trasmissione video e la condivisio- 
ne delle applicazioni. Gli elenchi in 
linea sono degli elenchi pubblici di 
persone collegate a Internet, che si 
rendono visibili "entrando" in stanze 
virtuali dove possono essere contat- 
tati dagli altri presenti. La gestione 
degli elenchi il linea con Netmeeting 
permette di visualizzare i dettagli 
delle persone presenti nella stanza in 
quel momento e di inoltrare richieste 
per stabilire comunicazioni dirette, 
anche a luci rosse. Per finire, l'uso del 
Messanger di Microsoft consente di 
inoltrare la richiesta di attivazione 
automatica di una videoconferenza, 
selezionando l'apposita voce nel me- 
nu contestuale, che compare clic- 
cando col tasto destro sul nominati- 
vo della persona on-line in quel mo- 
mento. Se la richiesta viene accettata, 
Netmeeting si avvia automaticamen- 
te consentendo di videochattaie. 




Oltre ai program mi 
descritti nell'arti- 
colo, esistono delle 
interessanti alter- 
native che merita- 
no di esse re prese 
inconsiderazione. 




_ 



IVBIT 

Permette di visualizzare 

contemporaneamente più finestre video, 

avvalendosi di un sistema di chat a stanze 

strutturato in categorie. 

Qua cito costa : G rat uito 

Sito Internet: www.ivisit.com 



PALTALK 

Uno dei primi sistemi di videochat in 

grado di gestire finestre video multiple. 

Il costo della registrazione per la versione 

integrale è $ 39.99. 

Quanto costa: Gratuito 

Sito Internet: www.paltalk.com 



ISPQ 

Uno dei programmi per videochattare in Rete 

più completi e diffusi che è possibile 

scaricare da Internet. Sul sito ufficiale è 

possibile scoprire maggiori dettagli. 

Quanto costa: Gratuito 

Sito Internet: www.ispq.com 




CHAT BOLLENTI 
EALUCIROSSE 

Visitando un qual- 
siasi server ILS (In- 
ternet Locato! Sy- 
stem) per Netmee- 
ting, non sarà diffi- 
cile fare incontri 
"particolari". Al lo- 
ro interno troverai 
"argomenti" per 
tutti i gusti e per 
tutte le "tendenze". 
Poiché i contenuti di 
questi server non 
sono facilmente 
controllabili e gesti- 
bili, fai molta atten- 
zione alle persone 
con le quali ti "mì- 
schi". Come si dice: 
"fidarsi e bene,,, 
non fidarsi e me- 
glio"! 

Di seguito ti propo- 
niamo una lista de- 
gli ILS erotici (e non 
solo) dal più fre- 
quentato al meno 
"bazzicato". Provar- 
li tutti sarà un'im- 
presa davvero ar- 
dua! 

ils.bytebeam.com 

ils.hinet.net 

ils.worldonline.nl 

ils.de masti do.com 

ils.telepolis.es 

ils.eresmastv.com 

ils.flashnet.it 

ils.gaydar.co.uk 

ils.gaydar.com.au 

uls.allas.c7 

ilsattas.sk 

ils.realtieffen.de 

ils.pamm.de 

ils.hotmceting.de 

ils.nt-gmbh.de 

ils.netmeett.de 

ils.hotmeet.de 

ils.foncall.de 

ils.netmeetingl.de 

ils.omskmail.ru 

Ms.sinectis.co mar 

Ms.ptaneLnl 

ils.pi.be 

ils.copetel.com.ar 

ils.telcel.netve 

ils.telepacpt 

ils.netmeeting.dk 

ils.glorb.coni 

ils.structuiex.net 

ils.bimaus.de 

ils.aceintemetco.uk 

ils.kronus.net 

ils.uninetcom.br 

ils.tpnet.pl 

ils.ruhr-net.de 

ils.riopreto.com.br 

ils.secrelfom.br 

ils.kencomp.net 

ils.pocos-net.com.br 

ils.sochi.ru 
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Sapevi che... 




fdjù Come salvare su disco fisso un filmato in Flash, 
visualizzato in una pagina Web, e riutilizzare alcuni 
elementi importandoli in un nuovo progetto 



\'0\ ► Internet Explorer 

DAL WEB AL PC, CACCIA 
AL FILMATO PERDUTO! 

Al contrario di quanto accade per le immagini, per sa Iva re un filmato Flash non ba- 
sta cliccare col tasto destro e seleziona re la voce Sai va Immagine poiché come è 
facile constatare, il menu contestuale non ri pò ita questa voce. Vediamo come fare 



I Vi3uo!c:o Fjeleni Sturanti 
DoirccecMiurerti 
v" BairacisUto 
Esattaci ìjpcret 




Off line è meglio 

Quando navighiamo in un sito contenen- 
te alcune animazioni Flash, queste ven- 
gono salvate automaticamente tra i file 
temporanei di Internet. Per salvare l'animazione 
sul nostro disco, dobbiamo come prima cosa 
visualizzare la pagina che la contiene in moda- 
lità off-line (con Internet Explorer, dal menu File 
scegliamo Non in Unta, successivamente digi- 
tiamo l'indirizzo del sito e clicchiamo su Vai}. Se 
il filmato Flash è visibile anche off-line, allora 
potrà essere sicuramente salvato. 



Come si chiamerà? 



a 



Cercando a caso nella cartella dei file temporanei di Internet, probabilmente ci 
imbatteremo in centinaia di animazioni Flash. Per trovare quella giusta dobbia- 
mo quanto meno cono- 



scerne il nome. Dal menu Visua- 
lizza di Explorer selezioniamo la 
voce Html. Automaticamente si 
aprirà una finestra del blocco note 
che riporterà i codici della pagina 
contenente il Flash da salvare. 
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Non può sfuggirci! 

Dal blocco note scegliamo la voce Trova, nel menu Cerca, digitiamo .swf e 
I clicchiamo su Trova successivo. Il nome del file sarà subito individuato. 
. Ora non ci resta che tro- 
varlo nella cartella dei File Tem- 
poranei di Internet. Per visualiz- 
zarne il contenuto, dal menu 
dell'Explorer, clicchiamo su Stru- 
menti/Opzioni Internetllmposta- 
zioni e successivamente su Vi- 
sualizza File. La cartella si aprirà 
automaticamente. 
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1(7)1 ► Macromedia Flash MX 

L'IMPORTANTE 
E... IMPORTARE! 

Dopo aver trovato etrasdnatosul desktop il file Rash, possiamo utilizzarne de- 
gli elementi per creare un'animazione personalizzata. Vediamo come "riddare" 
alcuni elementi del filmato. 

Importiamo il filmato 

Apriamo Flash Mx e in un nuovo do- 
cumento selezioniamo la voce Im- 
posta dal menu File. A questo pun- 
to selezioniamo il file in Flash dal quale vo- 
gliamo prendere degli elementi e procedia- 
mo A importazione finita, scorrendo sulla 
barra temporale, potremo visualizzare, se- 
lezionare e copiare {Crtl+Q l'elemento de- 
siderato. Attenzione, alcuni filmati Flash so- 
no protetti dall'importazione. Se così fosse, 
sarà visualizzato un particolare messaggio. 

Il filmato personalizzato 

Clicchiamo su File e successivamente 
su Nuovo. Si apre così un nuovo fil- 
mato completamente vuoto. Traccia- 
mo e disegniamo gli elementi personalizzati 
e aggiungiamo un nuovo livello dove incol- 
lare l'elemento preso dal file Flash importato 
(menu Inserisci/Livello}. A questo punto, per 
copiare l'elemento selezionato basterà pre- 
merete combinazione di tasti CRTL+V. 



Il giusto Mix 

" ! Saper miscelare gli ele- 
menti prelevati da altri file 

-J in Flash, con quelli creati 
da noi, è fondamentale per crea- 
re un'animazione originale e 
inusuale. In questo caso la sim- 
patica coniglietta, ruotata, in- 
grandita e adeguatamente mo- 
dificata, verrà inserita all'interno 
di una bolla e finirà per essere 
trasportata via dal vento. 





[^Liberiamo la memoria 

Per liberare spazio prezioso, all'interno del nostro disco rigido, è 
utile cancellare i file temporanei salvati durante la navigazione 
delle pagine Web. Dal menu Swm&iti/Opzionilnternet clicchia- 
mo su Ila voce Elimina fife. 



Quali sono le tue preferenze? 

Se non vogliamo che i siti in cui navighiamo memorizzino le 
nostre preferenze, basta cancellare i cookie, piccoli file memo- 
rizzati sul nostro PC. Da Slrument/Opzionilntema, clicchiamo 
su Etiminacookk. 



yUspazio sotto controllo 

Per impostare un limite allo spazio occupato dalle pagine me- 
morizzate per la navigazione off-line, clicchiamo su Strumen- 
ti 'Opzioni Intemedltnpostaziorii e modifichiamo il valore nel- 
l'apposita finestra. 
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Internet #^ 



IL SOFTWARE, 






0CD0DVD 

WinHT Track Website Copier 
525 lo trovi nelNnterfaaJa 
Prindoale 



Scopriamo come navigare off-line in un sito Flash, 

e non solo, copiandolo interamente sul nostro hard disk 

Metti la Rete 
nel tuo disco =•- 

•-.— • I—- 1 ■ ^ - ^^ il croi Il ETITI &l F 



Tempo 

15 minuti 

Difficoltà 



IL SITO UFFICIALE: 

www.htti.ick.coi» 



Sempre più spesso, capita di imbattersi in 
succosi siti multimediali realizzati da abilis- 
simi sviluppatori in tecnologia Flash. 
Se in seguito alla lentezza insopportabile del cari- 
camento preliminare siete stati costretti a chiude- 
re browser, modem e PC in preda ad un attacco di 
isteria, non è detto che l'unica strada percorribile 
per risolvere il problema sia quella di passare da 
una connessione analogica ad una più sgargiante 
e veloce ADSL Un sito realizzato in Flash, gene- 
ralmente consta di uno o più file con estensione 
.swf. Salvare tutto sull'hard disk non è semplice 
come conservare un paio di pagine Html prele- 
vate tramite Internet Explorer. Non resta che affi- 
darci ad un'applicazione che, partendo dall'indi- 
rizzo possa intercettare l'intero sito Web e scari- 
carlo sull'hard disk in versione "mirrar" (duplicata) 
e completamente navigabile off-line. Per l'occa- 
sione adottiamo WinHT Track Website Copier e 
procediamo passo passo con la nostra caccia. 
Teniamo presente che WinHT riesce a scaricare 
qualsiasi sito, non solo quelli in Flash. 

L'indirizzo giusto 

, Dalla casella Azione scegliamo S carica il sito 

3 Web come operazione da far effettuare a 
WinHT Track. Inseriamo il link copiato in prece- 
denza da Internet Explorer. A tal fine selezioniamo il 
pulsante Aggiu ngi Uri e all'interno della casella Indiriz- 
zo Uri incolliamo il link memorizzato precedentemente 
{CTRL+V}. Procediamo con il Wizard 
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Intercettiamo il sito 

-^ Prima di avviare WinHT Track visualizziamo con 
t» Explorer il sito Web (in Flash) che intendiamo 
i copiare. Molto spesso, l'home page di questi 
siti, in formato HTML, contiene un collegamento all'ef- 
fettivo file .swf (formato nativo Maaomedia Flash). Una 
volta intercettato tale collegamento, selezioniamo il link 
con il pulsante destro del mouse e dal menu conte- 
stuale scagliamo la voce Copia Collegamento. 




Via con il download! 

. Dopo aver confermato, la occlusione d elle i m- 
postazioni preliminari attraverso il pulsante 
Fine, WinHT Track inizia il suo download infor- 
mandoci sul numero di allegamenti da scaricare, sui 
file effettivamente salvati e sulla velocità di connessio- 
ne durante il prooasso di download. Una volta termina- 
ta la sessione, possiamo prcxedere con Avanti. 
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Nuovo progetto 



r Avviamo WinHT Track e nella casella IINo- 

2 me del nuovo progetto, assegniamo un no- 
me al progetto corrente. La seconda opzio- 
ne ci permetterà di definire una cartella di default, 
nella quale verranno salvati tutti i file del sito. 
Datale cartella sarà possibile consultare, in locale, 
il sito scaricato. Procediamo con il Wizard selezio- 
nando il pulsante Avanti. 
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Buona visione 

._ L'ultima schermata ci permette di selezionare il 
r pulsante Visualizza Web, per avviare la paci- 
na creata da WinHT Track con il nome di Index 
of locally availabte projeets. Da questa pagina Html, 
generata automaticamente, il link al sito Web appena 
scaricato avrà il nome assegnatogli ad inizio progetto 
(vedi passo 2). Selezioniamolo e visitiamolo off-line. 



ìì- 



Index of locally available projeets: 
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Gli MMS 

dal Web! 

La moda multimediale dell'anno 
impazza sui cellulari di tutti gli 
italiani. Non sappiamo ancora cosa 
sono? Scopriamolo insieme! 
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MAIS, 

FINALMENTE 
E STANDARD! 

I primi utilizzatori 
degli MMS si ricor- 
deranno quando era 
possibile trasmette- 
re gli innovativi 
messaggi multime- 
diali soltanto a cel- 
lulari identici e per 
di più solo tra abbo- 
nati dello stesso 
operatore. Dopo 
qualche mese di pro- 
ve tecniche e accor- 
di commerciali, fi- 
nalmente oggi è 
possibile scambiarsi 
MMS indipendente- 
mente dall'operato- 
re o dal cellulare 
e/odi inviarli anche 
a indirizzi di posta 
elettronica. Certo, 
se inviamo una foto 
a pieno schermo dal 
Nokia 7650 a un 
Sony Ericsson T68i, 
che ha un display 
molto più piccolo, 
non possiamo aspet- 
tarci la stessa riso- 
luzione. 



C'era una volta l'SMS, il piccolo, semplice 
ma efficacissimo messaggino di testo, che 
con isuoi 160 caratteri ha sconvolto il no- 
stro modo di comunicare. Dopo anni diutiliz- 
zo sfrenato e centinaia di milioni di SMS scam- 
biati, è finalmente giunto il momento della ge- 
nerazione degli MMS (Multimedia Message 
Service), che consentono di trasmettere testo, 
immagini a colori ed allegatisonori. 

Il telegiornale sul cellulare 

Dopo un periodo di iniziale diffidenza, gli 
MMS sono esplosi grazie ai cellulari di ultima 
generazione La primavera applicazione degli 
MMS è quella di "cartolina" virtuale, per tra- 
smettere ad amici o pareri tile fotografie scatta- 
te in diretta con il proprio cellulare. Insomma, 
basta un clic, la composizione di un messaggio 
molto simile al tradizionale SM S e in pochi se- 
condila nostra foto arriva al destinatario. 
Dopo il grandeboomdeUe fotografie, destina- 
to a ripetersi questa estate, èia volta dei servizi 
di informazione ad abbonamento, come quelli 
offerti dalla testata giornalistica del TG5. 
Per intenderci, sottoscrivendo con il proprio 
operatore telefonico un abbonamento specifi 
co al servizio, è possibile ricevere periodica- 
mente un micro -telegiornale testuale, arric- 
chito da fotografie e immagini. 

Le vìe degli MMS... 

Dopo qualche mese di rodaggio, in cui il servi- 
zio era decisamente inaffidabile, oggi tutti gli 
operatori permettono di inviare gli MMS, non 

solo ad altri cellulari, ma anche ad un qualsiasi 
indirizzo di posta elettronica. L'unica differen- 
za consiste nel fatto che dopo aver composto il 
nostro MMS sul telefonino, dovremo digitare 

l'indirizzo e-mail del destinatario, al posto del 
consueto numero telefonico. In sostanza, un 

MMS può essere inviato da cellulare a cellulare 
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Vodafone... e gli MMS via Internet 

Omnitel non da molta enfasi ai servizi MMS ad abbonamento, ma nonostante ciò dal portale ufficiale 
è possibile accedere ad utilità ad essi dedicati, tra cui il potente e gratuito sistema di invio MMS. 
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Un portale, multimediale 

Il nuovo sito di Vodafone (www.vodafone.it) 
ha diverse sezioni multimediali molto inte- 
ressanti, per accedere alle quali occorre registrarsi al 
portale (opzione riservata ai soli dienti Vodafone). 
Per accedere agli strumenti dedicati ai messaggi 
multimediali si deve cliccare sul riquadro Comunica 
e scegliere la voce desiderata. 
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Inseriamo gli elementi 

Cliccando su Inserisci Immagine, si apre una 
r finestra che permette di scegliere l'immagine 
da inserire nel fotogramma. Potremo scegliere tra 
quelle proposte da Vodafone, oppure potremo sele- 
zionarle da un archivio personale presente sul PC. 
Anche l'audio potrà essere inserito in maniera ana- 
loga, mentre il testo verrà digitato nelle finestre. 
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Componiamo un messagg io 

- Selezionata la voce Invia MMS, si aprirà una 
fi nestra contenente l'i nterfaccia d i composi - 
zione del messaggio multimediale. Da qui 
possiamo inserirei dati del mittente e del destinata- 
rio, che deve essere necessariamente un numero di 
telefono Vodafone. Cliccando sui riquadri corrispon- 
denti, potremo inserire nel nostro messaggio: testo, 
immacini e file audio. 
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Anteprima e invio 

Quando IMMS è pronto, non resta che visua- 
lizzare il risultato finale premendo sulla voce 
Anteprima. Se il risultato d soddisfa, cliccando su In- 
via potremo procedere con l'invio del messaggio. 
Un messaggio visualizzato a video ci darà la confer- 
ma della buona riuscita. 




Modalità avanzata 

Se non ci accontentiamo di un MMS compo- 
sto da un solo fotogramma, clicchiamo su 
Modalità Avanzata. Da qui è possibile inserire im- 
magini, testi e segmenti audio in ognuno dei foto- 
grammi, rappresentati da altrettanti riquadri grigi, 
messi a disposizione dal sistema. Grazie al riquadro 
che indica la percentuale di memoria rimasta, potre- 
mo verificare le dimensioni dell'MMS finale. 




■■■:■■» ■■""'"'H ^g,a 



M» Cai «iv OMI 
My ':a\ cty Loq-u. 
vidafons msll 

Resly im: 




Come vedere gli MMS ricevuti 

Se il nostro cellulare non è MMS compatibile 
e riceviamo la notifica di un messaggio mul- 
timediale, possiamo visualizzarlo via Web. Selezio- 
niamo dall'home page di Vodafone la voce Visualiz- 
za MMS e inseriamo il codice contenuto nellSMS di 
notifica ricevuto. Se vogliamo conservare l'MMS do- 
po averlo visualizzato, clicchiamo su Inoltra e spe- 
diamolo alla nostra e-mail. 



e da cellulare ad e-mail, purtroppo non è pos- 
sibile il contrario. Fortunatamente, grazie a 
specifici servizi gratuiti messi a disposizione 

degli operatori telefonici, potremo inviare 
MMS anche dal Web. In questo caso, la com- 
posizione degli MMS avviene attraverso un si- 
stema guidato ed un' interfaccia Web, disponi- 
bili nei siti ufficiali dei gestori telefonici. 



Ma cosa succede se si invia un MM S ad un cel- 
lulare non compatibile? Niente paura, non si 
visualizzeanno messaggi con simboli strani, 
ma un normale testo che indicherà le modalità 
(diverse a seconda del gestore) per visualizzare 
il messaggio via Web. Inserendo il codice con- 
tenuto n eli 'SMS ricevuto, in una sezione del si- 
to del nostro operatore, potremo visualizzarlo 



co nettamente tramite un a fin es tra 1 ntern et. 

... e le strade degli operatori 

Gli MM S non sono solo le fotografie inviate tra 
cellulari, ma anche una modalità per erogare 

servizi di informazione ed intrattenimento. 
Da questo punto di vista gli operatori hanno 
scelto due strade completamente diverse. ►► 
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TIM... senza limiti! 



Tra gli operatori radiomobili, TIM è sicuramente quello che da maggiore spazio ai servizi MMS. Tutti gli strumenti 
di composizione, sottoscrizione e visualizzazione di questi messaggi sono disponibili dal sito www. i. tim.it. 
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Informati ovunque 

Aprendo l'home page dei servizi interattivi di 
TIM, si nota subito l'importanza attri buita agli 
MMS. I nuovi servizi sono reclamizzati praticamente 
ovunque. Per accedere al mondo dei servizi Web 
degli MMS è necessario registrarsi, opportunità riser- 
vata solo a chi possiede una SIM card di TIM. 



Valide 
alternative 

I servizi riportati so- 
no davvero tantissimi, an- 
che se alcuni sono molto 
simili, per esempio i tele- 
giornali di TG5 e di La7 
Quando troviamo un servi- 
zio che ci interessa in mo- 
do particolare e vogliamo 
saperne di più, basta clic- 
care sul nome del servizio 
per scoprirne tutti i dettagli. 



Leggere 
i messagg i 

Come per Vo- 
dafone, se un cliente 
TIM riceve un MMS 
su un cellulare non 
compatibile, viene 
notificata la ricezione 
e indicato un codice 
di visualizzazione del 
messaggio via Web. 
Per vedere l'MMS ri- 
cevuto, si deve clicca- 
re su Leggi i tuoi 
MMS, ultima voce 
della colonna vertica- 
le grigia, sulla sinistra 
del portale. 



lutti i servizi MMS 
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Attiviamo l'abbonamento 

Il servizio ci interessa, ha un costo ragionevole e quindi decidia- 
mo di sottoscriverlo. Niente di più facile, nella sezione Attivazione 
(della scheda descrittiva del 
servizio) basta cliccare sulla 
voce Clicca qui a sinistra del 
simbolo con la scritta da 
Web, scegliere il modello di 
cellulare ed il gioco è fattoi II 
giorno che volessimo disatti- 
vare il servizio, sarà suffi- 
ciente seguire le istruzioni ri- 
portate nella scheda. 
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Una vetrina per gli MMS 

Cliccando sull'icona degli MMS disposte nella 
parte superiore del portale, si entra nella ve- 
trina degli MMS. Da qui si può accedere ad alcuni 
degli ultimi servizi MMS introdotti da TIM. Scorrendo 
verso il basso si riesce a scorgere il collegamento 
Vai agii altri MMS. Giocando su questa voce si ac- 
cede all'elenco completo dei servizi MMS di TIM. 



Costi, tariffe 
e informazioni 

Le schede d'approfondi- 
mento di ogni servizio sono dav- 
vero molto accurate e chiare. Co- 
sti, modalità di erogazione, meto- 
di di attivazione e disattivazione 
del servizio sono indicati con 
semplicità ed efficada. Per visua- 
lizzare il costo degli MMS inviati 
dal servizio in questione, si deve 
cliccare sulla voce MMS sotto- 
stante la scritta Tariffe. 
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E gli MMS dal Web? 

Cliccando dall'home page sulla voce Invia MMS, non solo avremo 
a disposizione un'interfaccia analoga a quella di Vodafone, per 
comporre ed invia- 
re messaggi multi- 
mediali personaliz- 
zati, ma potremmo 
scegliere tra una 
moltitudine di MMS 
predefiniti aventi 
come protagonisti 
simpatici perso- 
naggi animati. 
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^ Vodafone e Trehanno deciso di fornire servizi 
analoghi, tramite proprie piattaforme specifi- 
che: Vodafone Live eMoble Portai Tre. 
Si tratta di interfacce grafiche per l'accesso a 
contenuti diversi, come: servizi meteo, orosco- 
pi, giochi, news ed altro. Non utilizzano la mo- 
dalità degli MMS vera e propria, ma una sorta 



di download dati via Wap, che consente di vi- 
sualizzare i contenuti sul display del cellulare. 
Invece, TIM e Wind hanno preferito puntare 
sugli MMS tradizionali, realizzando numerosi 
servizi ad abbonamento, attivabili via Web o 
con modalità alternative dai rispettivi siti uffi- 
ciali (www.Ltim.it per TIM ewww.libero.it, se- 



zione Telefonini, per Wind) . Tranne il caso di 
Tre, che grazie alla rete UMTS offre servizi vi- 
deofilmati che vanno oltre le potenzialità 
MMS, vadetto che l'offerta di tutti glioperatori 
è molto simile. La scelta di Vodafone eTre ob- 
bliga l'utente a fornirsi di cellulari appositi, 
compatibili con questi standard. In particola- 
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Q Wind... più Libero che mai! 

Grazie ad un accordo commerciale, il portale www.libero.it è diventato il sito ufficiale dei servizi interattivi 
di telefonia mobile di Wind. Vediamo come comporre ed inviare un messaggio multimediale da portale Libero. 
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Wind? Eureka! 

Per visualizzare tutte le informazioni che 
1 desideriamo, sui servizi MMS di Wind, dal- 
l'home page di libero dobbiamo cliccare sulla 
voce Telefonino. In tal modo avremo la possibi- 
lità di accedere all'area Wind Eureka. 
Per intenderci quella dedicata ai servizi interattivi 
per i clienti Wind. 
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Componi ed invia MMS 

.-, Il menu sulla sinistra, della sezione Wind Eu- 
reka, è molto comodo. Cliccando sulla voce 
Invia MMS dal Web, verrà aperta l'interfaccia di 
composizione per gli MMS personalizzati. Wind ri- 
chiede una registrazione che prevede, oltre al pos- 
sesso di una SIM di Wind, anche un account di po- 
sta elettronica su Ubero, lol o Wnd. 




Tutti i messaggi di Wind 

La voce Contenuti MMS apre la sezione ri- 
servata ai servizi MMS in abbonamento di 
Wind. Ciccando sul nome del servizio che ci interes- 
sa, contenuto nel riquadro di navigazione a sinistra, 
accederemo alle schede di approfondimento, sem- 
plid da consultare e molto chiare per quanto riguar- 
da prezzi e modalità di attivazione. 



re, i servizi di Vodafone Live sono disponibili 
solo su alcuni modelli di cellulari, venduti in 

versioni appositamente modificate. 

Ma quali servizi? 

Tenendo presente che Tre è un caso a parte, 
proprio perla modalità avanzata dei servizi vi- 
deofilmati offerti, va sottolineato come Vo- 
dafone offra un solo servizio MMS a sottoscri- 
zione, il Telegiornale del TG5. La competizione 
sui servizi MMS è quindi limitata aTIM eWind. 
Quest'ultimo, forte del supporto della multi- 
medialità del portale Libero, ha un'offerta di- 
screta nel numero di servizi disponibili, incen- 
trata soprattutto sull'intrattenimento. Punti di 
forza diWind, sono i servizi MMS sexy (cornei 
calendari di alcune note Pin-Up e lo Strip 
Poker) e quelli dedicati al pettegolezzo e alle 
curiosità (come Gossip e Strano ma vero) . 
Davvero notevole la chiarezza sui metodi di 
abbonamento, sui costi e le modalità di rice- 
zione degli MMS del portale Libero. Sull'altro 



versante, TIM si sbizzarrisce mettendo a di- 
sposizione degli utenti un elevato numero di 
servizi, legati all'informazione (TG5 e telegior- 
nale di La7) e allo Sport (immagini dei gol della 
propria squadra, in tempo quasi- reale) . 

Configurazioni, die cruccio! 

Più i cellulari diventano potenti, maggiori sono 
le configurazioni alle quali bisogna mettere 
mano. Anche per gli MM S occorre regolare al- 
cuni settaggi, non sempre di facile compren- 
sione. Ogni operatore ha regolazioni diverse 
che cambiano in base al cellulare utilizzato. 
I cellulari marchiatiTim, Vodafone, Wind eTre, 
se utilizzati con le rispettive SIM, integrano 
tutte le impostazioni regolate secondo i para- 
metri giusti. Se cosi non fosse, l'unico modo 
per essere sicuri di impostare correttamente il 
cellulare sarà quello di rivolgersi direttamente 
all'assistenza del centro servizi (119 perTIM, 
190 per Omnitel, 158 per Wind e 133 per Tre). 
Solitamente, la procedura di configurazione si 



risolve con l'invio di un SMS gratuito autocon- 
figurante. 

Quanto mi costi? 

Se per l'invio di un MMS dal cellulare la cifra 
applicata da TIM, Vodafone e Wind è abba- 
stanza omogenea (tra i 50 e i 60 centesimi di 
euro), quando si parla dei servizi MMS ad ab- 
bonamento il discorso cambia. Ogni operatore 
prevede abbonamenti con tariffazione appli- 
cata ad MMS ricevuto (solitamente tra i 70 
centesimi e i2 euro l'uno). Le altre offerte con- 
sistono in abbonamenti periodici (per esem- 
pio 12 euro per un mese di abbonamento al 
TG5 con Vodafone), o a gruppi di messaggi (per 
esempio 5 euro per 10 MMS per alcuni servizi 
Wind). Insomma, prima di sottoscrivere un 
servizio, è meglio visitare i siti ufficiali degli 
operatori per studiare le tariffe applicate 
Anche la stessa sottoscrizione ha modalità di- 
verse, che comprendono l'attivazione via Web, 
Wap o tramite invio di SMS. 




I migliori 

telefonini per 

personalizzare i 

tuoi messaggi 

multimediali 




SAMSUNG SGHV200 

Ottima è la qualità della fotocamera 

integrata dotata di zoom 4x 

ruotabiledi 180°. 

Ideale per gli MMS alla "Matrix". 

Quanto costa: €570,00 
S ito I n te met: www.sa m sun g .co m 




SIEMENS SS5 

Venduto in abbinamento con una 

microfotocamera estema dotata di 

ish, è ottimo per scattare foto e inviare 

messaggi "notturni". 

Quanto costa: € 359,00 
Sito Internet: vww.siemens.com 




SONYERKSSONP800 

E dotato di fotocamera, di splay touch 

screen e di un vero e proprio sistema 

operativo con applicazioni di ogni tipo. 

Per degli MMS senza limiti. 

Quantocosta:€ 700,00 
Sito Internet: www.sonvericsson.com 
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Quando l'Esplora 
sorse va in vacanza 



ni &i@ aj 



11.5 

15. 22 n.j ui..-11-i.a bui 

18.26 tinraqui! .4.z in 

19.12 license.txt 

14.3I> iinraOil.txt 

21.31 TI HKfia" '■>-•'■-- 

1.2? ICXchooso.dll 

18.41 lOmVi-r.pni i - i ,, 

16.4? DiuSPro5D301INBundle.e> 
"1.1 1 Program Files 




Vediamo come gestire le cartelle 
con il mitico MS-DOS 



Tempo 

20 minuti 

Difficoltà 



/O 




ATTENZIONE: 
PERICOLO DOS! 

Ora che siamo in grado 
di muoverci tra le car- 
telle possiamo naviga- 
re nel nostrodiscof is- 
so, ma dobbiamo stare 
attenti a non canee Ita- 
re per sbaglio qualche 
cartella di sistema, 
Pei fare pratica, pos- 
siamo creare una car- 
tella di test nell'unità 
C nella quale provare i 
comandi che abbiamo 
imparato. Eviteremo 
così di rare danni. 



Parte II 

Nel numero scorso (Win Magazine 53) abbiamo 
fatto i primi passi nel mondo del DOS, attraverso 
la shell testuale fornita da Windows XP esegui- 
bile da Start/Programmi/Aocessori/Prompt dei comandi. 
Il DOS consente di effettuare tutte quelle operazioni che 
solitamente espletiamo con l'esplora risorse di Win- 
dows: creazione, copia, spostamento e rimozione di file 
e cartelle. In questo numero vedremo come gestire al 
meglio tali oggetti. Atal fine, è importante ricordare co- 
me si accede all'help in linea e come si utilizzano leva- 
rie opzioni analizzate il mese scorso. In Esplora Risorse 
possiamo modificare cartelle e file mediante un sempli- 
ce clic con il pulsante destro, invece nel DOS avremo a 
disposizione dei comandi separati. Il prompt ha la sua 
utilità, in quanto permette di gestire il sistema in caso di 
problemi. Un tipico esempio è quando Windows non 
"parte", a causa di file di sistema rovinati o di driver errati. 
In questi casi potremo scegliere il tipo di avvio: modalità 
normale o prompt dei comandi, per cercare di risolvere i 
problemi di boot. Possiamo anche avviare Windows dal 
OD di installazione ed accedere alla console di ripristino 
(premendo R) quando richiesto. Infine, abbiamo l'oppor- 
tunità di velocizzare alcune operazioni, che spesso risul- 
tano più velod ed agevoli senza un'interfaccia grafica. 
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Windows: il mistero del drag'n'drop 

In Windows abbiamo diversi metodi per gestire le cartelle. Cominciamo 
1 con il "classico" menu a tendina, che appare quando clicchiamo con il ta- 
sto destro del mouse sulle cartelle e che consente praticamente qualsiasi opera- 
zione di modifica. Inoltre, tenendo premuto il tasto sinistro del mouse possiamo 
sfruttare il drag'n'drop trascinando la cartella da una posizione ad all'altra. 
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Facciamo un test 

I Avviamo il prompt dei comandi. Possiamo crea- 

2 re una nuova cartella mediante il comando 
"MKDIR" nom ecartel la, dove MKDIR sta per 
MaKe DIRectory. Digitiamo mkdir test e verifichiamo il 
risultato con il comando DIR. È stata creata una cartella 
di nome test nella posizione corrente. 



Il navigar m'é doke in queste cartelle 

I Per muoversi tra i vari livelli delle cartelle si usa il comando "CD" 
(Change Directory). Digitiamo ed test per accedere alla cartella test 
creata in precedenza. Per tornare al livello superiore digitiamo ed.. 
(dove i 2 punti rappresentano la cartella superiore). Per spostarsi su un al- 
tro disco, o un'altra partizione, possiamo utilizzare l'opzione /D (ad esem- 
pio, digitando ed Id c:\ Windows). 



: V;r»ii>i ndir test 



■ectorir di CìNtnp 

wvi/vwi iv. aa <uik> 

l'H3'2BH3 17.29 <DIR> 

File 



2 Uii'cctory ^bU.lVV.y^a byte disponibili 




Cancellare una cartella 

I Per cancellare u na cartella si usa "RMDI R" (ReMove DIRectory). Con imd'a test 
possiamo rimuovere la cartella creata in precedenza. Se essa contiene a sua 

' volta altre cartelle (o file), ad ogni tentativo di eliminazione verrà restituito un 
errore. Per poterla cancellare definitivamente dobbiamo utilizzare l'opzione 7s" In tal 
caso, digitiamo rmdirls test oppure usiamo il comando del test. 



L'albero della vita 

I Con il comando "DIR" visualizziamo il 
contenuto di una cartella, ma non siamo 
in grado di dire cosa contengono le sot- 
tocartelle e come sono strutturate. Invece, se di- 
gitiamo Tree viene presentata una struttura ad 
albero che ci mostra tutte le cartelle e le sotto - 
cartelle, a partire dalla posizione corrente. 



CARTELLE 
SPECIALI 

Quando eseguiamo il 
comando DIR appaio- 
no in cima alla lista le 
cartelle "."e",.". La 
cartella "." rappresen- 
ta la posizione corren- 
te, quindi il comando 
"ed." non avrà alcun 
effetto. 

La cartella ".." è inve- 
ce la cartella superio- 
re a quella in cui ci 
troviamo, quindi se 
siamo in c:\tmp\test, 
".." equivale a c:\tmp. 
Infine, le unità disco 
sono loro stesse delle 
cartelle e pertanto 
potremo spostarci su 
unadiessein2 modi: 
con il comando 
"CD/D nomeunità:"o 
più semplicemente 
con"nomeunità:" 
(esempio d:, oppure 
cd/dd:). 
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Copiare è bello 

Quando dobbiamo copiare una cartella è ne- 

6 cessano che vengano copiati tutti i file e le car- 
telle in essa contenuti. A tal scopo, esiste il co- 
mando chiamato "XCOPY cartella sorgente cartella de- 
stinazione" Quindi, eseguiamo xeopyle test test2 e 
diamo conferma che la nuova destinazione si tratta di 
una cartella (premendo il tasto Dì 

Questa cartella qua devi metterla là 

Oltre a copiare una cartella possiamo an- 

7 che spostarla e rinominarla usando il co- 
mando "MOVE". Digitando movetesttest3 
rinomineremo la cartella test in tesS. 
Specificando un altro percorso potremo spostare 
a piacimento la cartella sul disco, per esempio 
movetest3 cAtest la sposta e la rinomina in un 
colpo solo) 

Salviamo su file 

Esiste un modificato re di "redirezione" che 
permette di salvare il risultato dei coman- 
1 di su file. Digitando dir >dir.txt salveremo 
il risultato del comando DIR nel file di testo 
dir.txt. Così, potremo ottenere facilmente una li- 
sta di tutti i nostri MP3, con un semplice 
dir>mp3.txt, oppure salvare su file l'albero del- 
le cartelle del disco, per una comoda consulta- 
zione futura. 



LE OPZIONI DI XCOPY 

HcomandoKCOPYemolto potante» permetto di 
personalizzare completa manta la ista dai tfla e la cartelle da 
«piare. Vediamo le opzioni più usate. 



/E Copia tutte le sottocartelle 
anche se vuote 


/0:M-D-Y 


Copia solo i file con data 
seguente a quella indicata 
(M= mese;D= gio rn o;Y=a nn o) 


/S 


Non copia le directory vuote 


/K 


Copia tutti gli attributi dei file 



/T 



fi 



/R 



Copia la struttura delle 
directory ma non i file 

Copia anche i file nascosti e 
di sistema 

Visualizza la lista di file che 
potrebbero essere copiati, 
ma non esegue la copia 

Sovrascrive i file anche se 
sono in sola lettura 



/EXCUIDE:FILE Legge un file in cui sono 
codificati riga per riga parti 
dei nomi di file e cartelle da 
non copiare 
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Come rimuovere qualsiasi applicazione dal disco fisso 
senza lasciare alcuna traccia nel sistema operativo 



Tempo 

40 minuti 

Difficoltà 

Media 



o 



Pulizia totale! S 





toreibb 



uando dobbiamo disinstallare un 
| software abbiamo molte possibilità. 

Possiamo sperare che il programma - 
torè^bbia inserito un link "Uninstall" nel me- 
nu avvio, cercare un eseguibile uninstall.exe 
nella cartella del programma, oppure rivol- 
gerci all'installazione applicazioni di Win- 
dows. Spesso, però, alcune utilità freeware 
non dispongono di un sistema di disinstal- 
lazione. Inoltre, può capitare che cancellan- 



do per errore un file, l'utilità di disinstallazio- 
ne si rifiuti di partire, lasciandoci il compito di 
rimuovere manualmente i file. Quindi, in ca- 
so di problemi ci troviamo ad eseguire una 
rimozione non perfetta del programma, che 
lascia inalterate le modifiche ai file di siste- 
ma ed in particolare al registro di Windows. 
Una soluzione consiste nel l'utilizza re pro- 
grammi come Total Uni nstall, che monito- 
rando le modifiche effettuate da una instal- 



lazione nel sistema, consentono di rimuove- 
re le tracce indesiderate dei programmi. Inol- 
tre, avremo la possibilità di utilizzare il 
software per monitorare il sistema durante 
l'utilizzo di un determinato programma, per 
valutare quali siano i file e le chiavi di regi- 
stro modificate. Questo ci consentirà di com- 
prenderne meglio il funzionamento e di ri- 
pristinare i corretti parametri di sistema in 
caso di malfunzionamento. 
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Pillole per la memoria 

k Lanciamo Total Un instali scegliendo dal menu 

1 avvio Startiprogrammiltotai uninstatlltotai 
uninstall. Se dobbiamo installare un nuovo 
programma, scegliamo l'opzione Insta/la una nuova 
applicazione e digitiamo un nome che ci permetterà, 
in futuro, di ricordare il software che stiamo installan- 
do. Clicchiamo su Avanti. 
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Occhio al registro 

I La seconda schermata ci consente di scegliere cosa monitorare. La parte alta 
i si riferisce al registro di Windows, mentre la parte bassa si riferisce alle cartelle 
1 del disco fisso. In generale è meglio abilitare il controllo completo del registro 
e lasciare inalterate le impostazioni sulle cartelle, così come mostrato in figura. 



STAI FERMO... 

Durante l'installazione 
di un program ma (mo- 
nitorata da Total U nin- 
stall), è buona norma 
non effettuare altre 
operazioni. Infatti, se 
lanciamo un altro pro- 
gramma o salviamo un 
semplice file di testo, 
questo verrà interpre- 
tato come una modifica 
effettuata dalNnstalla 
7 ione stessa, Quindi, se 
non vogliamo trovarci 
con decine di voci inuti- 
li nel resoconto di un'in- 
stallazione, è bene sta- 
re con le mani in mano, 



QUANTO COSTA: 

Total Uninstall in lingua 
italiana è gratuito 



IL SITO UFFICIALE: 

www.geocities.cora/ 
ggmartau 
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Scegliamo il giusto sefup 

I Dopo aver cliccato su Avanti, Total Unin- 

3 stali procede ad analizzare il registro di si- 
stema ed il disco rigido, per generare una 
immagine iniziale. Quindi, ci verrà chiesto di indi- 
viduare l'eseguibile del programma d'installazione 
che vogliamo lanciare. Clicchiamo su Sfoglia e 
selezioniamo l'apposito file. 



Launch now! 

k A questo punto partirà l'installazion e del softwa- 
re scelto. Al primo avvio, la maggior parte dei 
programmi genera file di configurazione, modifi- 
cando il registro di Windows. Pertanto, è consigliabile 
eseguire il programma almeno una volte prima di prose- 
guire. Se possibile, scegliamo di lanciare subito l'applica- 
zione installata e chiudiamola subito dopo. 




Arrampichiamoci sull'albero 

k Al termine dell'installazione, torniamo a Total 
Uninstall e clicchiamo su Avanti. Il programma 
comincerà l'analisi delle modifiche effettuate. 
Attendiamo il termine dell'analisi indicato dalla barra di 
avanzamento: i risultati verranno presentati in una strut- 
tura ad albero. I tasti Espandi/Comprimi Tutto permet- 
tono di aprire o chiudere la struttura visualizzata. 
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Riepilogo della storia 

Dalla schermata di riepilogo, tramite gli appositi 

6 tasti sulla sinistra, è possibile salvare i risultati, 
stamparli, oppure esportarli in un file di testo. 
Esaminiamo le voci indicate e procediamo alla loro ri- 
mozione, qualora non fossero necessarie. A lai fine, se- 
lezioniamole con il mouse e dal menu a tendina del 
tasto destro scegliamo la voce Elimina. Infine, premia- 
mo Avanti per concludere l'installazione. 
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E ora si rimuove! 

Dopo aver scelto con attenzione quali file 

9 e quali voci ripristinare, non rimane che 
premere Ava nti e confermare la richiesta 
di rimozione. 

Invece, se siamo interessati solo a visualizzare le 
modifiche apportate da un'installazione, possia- 
mo tornare ai passi precedenti. 
Una volta rimosso un programma non è possibi- 
le tornare indietro! 
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Rilevare tutte le variazioni 

I Lanciamo Total Uninstall e selezioniamo 

Uun nome per l'installazione, quindi sce- 
gliamo cosa monitorare. Nella schermata 
indicata in figura selezioniamo Installa una o 
più applicazioni (Esce dal programma) e clic- 
chiamo su Esci. 
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E ora di fare pulizia 

I Se vogliamo verificare un'installazione o 
rimuovere un programma, non dovremo 
fare altro che lanciare Total Uninstall e 
scegliere la voce Disinstalla una applicazione e vi- 
sualizza le modifiche apportate al sistema. 
A questo punto basterà scegliere dalla lista la 
voce che ci interessa e cliccare su Avanti. 



Attenzione al registro 

Nell'albero che ci viene presentato dobbiamo 
scegliere quali voci ripristinare. Occorre tener 
presente che una rimozione completa richiede 
una totale abilitazione delle vod. In alternativa, possia- 
mo scegliere di ripristinare solo parte del registro o dei 
file. Procediamo mettendo un segno di spunta accanto 
alle voci, oppure clicchiamo con il tasto destro del mou- 
se e scegliamo Seleziona tutto. 
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Windows, perché no? 

I Anche Windows offre una utilitì di rimozione dei programmi, possiamo acce- 

\ dervi da Pannello di Controllo/Installazione Applicazioni. Questa utilità però 

' non rimuove tutte le voci di registro ed i file creati, ma solo quelli specificati dal 

produttore del software di installazione. Inoltre, se per errore abbiamo rimosso alcuni 

file del programma, non saremo più in grado di disinstallarlo correttamente. 



I iti tolsi unir»]» Itesi; - Installazione 



UfeM 















FlnUUW «m/Mtate «1 sol*. 




nwM 




Bava 




g| Keoice ce wneuts- 
tt( r-zOi-it aprissi 


E»=«^ 


F'r'vJ in-, ! 




i §fi ■,!><„ fSlìlìlF-| 




q '* i a*-. 


■corrati ir 






Cosa abbiamo fatto? 

I Eseguiamo il programma che vogliamo controllare e quando avremo fi- 
l nito lanciamo nuovamente Total Uninstall. Ci troviamo nella fase di anali - 
^ si. Ciccando su Ava ni potremo valutare le modifiche apportate al siste- 
ma da quel determinato programma, o da una serie delle nostre azioni. 




Software di 

rimozioiK e 

disiitstallazioiK 

dei programmi 

— =a 
| SystemWork" 




NORTON 
CLEANSWEEP 

Se possediamo già la 
suite SystemWorks di 

Norton possiamo 

utilizzare CleanSweep, 

dotato di una interfaccia 

semplice, rileva 

automaticamente le 

installazioni. 

Quanto costa: €70,00 

Sito Internet: 

www.symantec.com/sabu/ 

sysworks/ basic 




INSTALLWATCH 

Ha le stesse funzioni di Tota 
Uninstall, ma mantiene 
separate e catalogate le 

modifiche ai file .ini. 
Quanto costa: Gratuito 

Sito Internet: 
www.e p si I on squ a re d. com 
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Perché affidarci a salva schermi anonimi forniti col sistema 
operativo quando possiamo crearne di personalizzati? 

Uno Screen Saver 
per l'estate 



Non tutti sanno che gli screensaver sono 
nati con una funzione ben precisa, quella 
di impedire ai vecchi monitor monocroma- 
tici (che visualizzavano caratteri verdi su sfondo 
nero) di deteriorarsi nel tempo. Questo problema 
era dovuto al fatto che quando un'immagine sta- 
tica veniva visualizzata per molto tempo, creava 
sui fosfori dello schermo un'altra immagine fanta- 
sma. Al fine di impedire questo fastidioso, quanto 
dannoso inconveniente, vennero creati gli screen 
saver (che letteralmente significa salva schermo). 
I nuovi monitor non sono più afflitti da questi pro- 
blemi, ma nonostante tutto gli screensaver sono 
ancora utilizzati, sia per nascondere le attività del 
computer in nostra assenza, sia per abbellire lo 
schermo con immagini e musica durante i periodi 
di pausa. Insomma, svariati sono i campi d'appli- 
cazione e facile è la loro reperibilità. Infatti, in In- 
ternet esistono numerosi siti che permettono di 
scaricare screensaver di ogni categoria (paesaggi, 
animali, ecc.). Ma perché accontentarsi? Perché 
non proviamo a realizzarne uno personalizzato? 
Magari utilizzando le foto dei nostri cari, accompa- 
gnate dalle nostre canzoni preferite? 




Come lo avvìo 

. Per far partire il programma, in un punto vuo- 

2to del desktop clicchiamo con il tasto destro 
del mouse e selezioniamo Proprietà. Dalla 
schermata Proprietà - Sdìermo scegliamo la finestra 
Screensaver e dal menu a tendina selezioniamo Pie- 
ture and Sound Show. Infine, clicchiamo su Imposta- 
zioni per accedere alla schermata principale. 




Installiamo Pitture and Sound Show 

L'installazione di questo programma è molto semplice. Basta scom- 
' pattare il file zippato presente nel CD/ DVD allegato alla rivista ed av- 
viare l'eseguibile Setup.exe. Quindi, per completare la procedura, non resta 
che seguire passo passo le istruzioni che appariranno sullo schermo. 



Tempo 

IO minuti 

Difficoltà 



IL SOFTWARE/ 



HCDHDVD\ 

Pìetureartd Sound Shovw/ 
lo trovi nella sezione 
Utiltà&Pragra ra nazione 



m^ 



QUANTO COSTA: 

Picture and Sound 
Show è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.joeltechnologie s. 
com 




IN ESCLUSIMI 

Inoltre, nell'Interfaccia 
Principale del 
CD/DVD, troverai 
in regalo lo screen 
saver ufficiale 
di Win Maga/ine. 
Corri ad installarlo e 
facci sapere se è stato 
di tuo gradimento. 
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La finestra principale 

. Picture and Sound Show ci permette di 
creare screensaver in grado di mostrare im- 
magini e riprodurre suoni. L'interfaccia prin- 
cipale del programma è molto semplice e ci guida 
passo passo tra le varie funzioni. La prima cosa 
che dovremo fare è creare un nuovo progetto clic- 
cando su New Coikction. 



Le nostre foto 

. La prima finestra è quella chiamata Picture, 
nella quale richiameremo le foto da ripro- 

' durre attraverso lo screen saver. L'ordine di 
inserimento non è importante, perché potremo 
modificarlo a nostro piacimento attraverso i tasti 
posti sulla destra {Move up. Move Down, To Top, 
To Down). Sono supportati i seguenti formati grafi- 
ci :|FEG, GIP PNG, BMP e ICO. 
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Pitture and Sound Show I Software 



liti lità&Program inazione £> 
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Controlliamo le nostre foto 

. Una volta creato l'elenco delle nostre foto è 

5 possi bile averne un'anteprima selezionando 
il file relativo e cliccando sul tasto View. Pos- 
siamo controllarne le proprietà e verificare se l'imma- 
gine è di nostro gradimento. Invece, col tasto Edit è 
possibile cambiare il nome del file selezionato. 
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La nostra musica 

. Nella finestra Sounds inseriremo i file audio 

6 che faranno da colonna sonora al nostro 
screen saver. Anche in questo caso potremo 
inserirne più di uno, scegliendo l'ordine di riproduzione. 
Inoltre, è possibile ascoltare il file cliccando sul tasto 
Play ed eventualmente rimuoverlo se non ci piace. 
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Opzioni di visualizzazione 

. Andando in Picture Options possiamo sce- 

7 gii ere come le nostre immagini verranno visua- 
lizzate. Potremo senare la posizione sul monitor 
(centrato, in alto, ecc), la dimensione (a tutto schermo, 
grandezza originale, ecc.), l'ordine di scorrimento ed il 
tempo di visualizzazione per ogni foto sul display. 
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Opzioni per il suono 

_ Anche per i file audio è possibile impo- 

8 sta re alcune preferenze. Ad esempio, po- 
tremo impostare l'ordine di riproduzione 
(alfabetico, in ordine di grandezza del file, man- 
tenendo quello di immissione, ecc.), nonché il 
tempo della riproduzione stessa (originale o 
sincronizzato con le figure). 
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Effetti di transizione 

. La finestra Transitions permette di dare un 

9 tocco di creatività al nostro screensaver at- 
traverso l'applicazione di alcuni effetti di 
transizione. Quelli disponibili sono visualizzati in un 
elenco e possono essere selezionati a piacere. 
Prima di trovare il giusto mix, però, occorrerà effet- 
tuare un po' di prove. 
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Un testo per le nostre immagini 

. Oltre alle immagini e alla musica, potremo ri- 

* produrre anche alcune stringhe di testo. Per im- 

* postarle si usa la finestra Captions. Potremo vi- 
sualizzare il nome dell'immagine raffigurata, la posizio- 
ne del testo o aggiungere un ulteriore commento. 
Inoltre, tramite il tasto Change avremo la possibilità di 
scegliere il nostro font preferito. 




Akune impostazioni avanzate 

. L'ulti ma finestra, Advanced, permette d i impo- 

U stare il colore di sfondo dello schermo durante 
la riproduzione delle immagini, nonché l'azione 
che sarà necessaria per interrompere la visualizzazione 
dello screensaver. In quest'ultimo caso potremo sce- 
gliere tra il movimento del mouse, l'uso della tastiera o 
l'attivazione di un'altra applicazione. 



Creiamo il nostro screen saver 

I A questo punto possiamo cliccare sull'icona 
% Create Screen Saver, in basso a sinistra del- 
» l'interfaccia del programma. Diamo un no- 
me al nostro salva schermo ed eventualmente im- 
postiamo una password per impedire ad altri utenti 
di modificarlo. Infine, clicchiamo su Create per ter- 
minare il tutto e renderlo attivabile. 



Ecco il risultato 

. Pictureand Sound Show crea lo screensaver di- 
> rettamente nella cartella C:\WINDOWS\Sy- 
* stem32. Per imposlarlo come predefìnito, basta 
andare nella finestra Screensaver di Proprietà-Scher- 
mo e richiamarlo come primo della lista. Con la proce- 
dura descritta potremo creare quanti salva schermi 
desideriamo ed il nostro monitor non sarà più anonimo. 
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#i Giochi 



Platform I Akuji 



Miri 



OVF 



> 



Strinsi amicizia con il vamoiro 



che lotta contro le forze del male! 



Tempo 

20 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



in conosce la saga e 
guida, di volta in volta, di 
vampiri o di vampiri stessi, si andava a corffi 
battere contro il nemico onnipresente in tutti i capito- 
li: il famigerato Conte Dracula. La serie ha sempre ri- 



*V 



V 



V 



CD0DVD 

ijièpressnte nella 



| simpaticissimo clone. In questo gioco dovrai metterti 
alla guida di un vampiro deciso a sconfiggere il male 
sorto nel castello. Come missione principale dovrai 
distruggerlo alla radice. Il gioco somiglia tantissimo a 
Castlevania, anche se in versione per bambini, data 
la grafica e la semplicità. Gli enigmi sono molto sem- 
plici e basati sull'uso dei poteri che mano a mano si 
acquisiscono. All'inizio il gioco potrebbe sembrare un 
po' piatto, dato il ristretto numero di mosse che si 
possono effettuare, ma con l'impossessarsi dei vari 
poteri le operazioni che potrai fare con il tuo simpati- 
co vampiro cresceranno in maniera proporzionale 



i- 






in 



in 



Un vamoiro un do' inetto... 



All'inizio del gioco non potremo fare altro che camminare e saltare. Bi- 
sogna comunque prestare attenzione ad un particolare: per raggiunge- 
_ re la massima altezza nel salto, dovremo tenere premuto il tasto Z. 



Aku|i I Platform 



iochi ^ 




I teschi d'arsente 



Akuji parte con tre cu ori ci ni, che rappresen- 
tano la sua energia vitale. Se il nemico do- 
vesse colpirti perire volte di seguito, morire- 
sti e... Game Overl Tuttavia, accumulando teschietti 
d'argento o d'oro, potrai vedere la tua^ risèrva di cuo- 
ricini aumentare notevolmente. 
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Acauisire ooteri 



Durante il gioco potrai trovare delle sfere con 
dei simboli. Prendendole, Akuji acquisirà 
linuovi poteri, che verranno attivati con l'uso 
di combinazioni di tasti (tra quelli elencati, i 

ente!). A te il divertimento di scoprire cor 

rli tutti, man mano che li acquisisci. 



SMISI 



bona c^sesBeis 



Un vampiro che maneia 



Uccidendo mostri (cosa possibile solo dopo 
che avrai acquisito il potere di sputare palle 
di fuoco), ti potrà capitare di trovare del cibo: 
prendilo, dato che questo ristabilirà la tua energia di 
uno o di tutti i cuoridni (a seconda del frutto). Un 
ottimo sistema per acquisi re nuove forze. 




EnicmL.da risolvere 



Gli enigmi di gioco non sono affetto complessi 

Anche la persona "meno maliziosa" riuscirà a 

. venirne a capo in breve tempo. Per fere un 



Mostri di fine livello 



Alla fine di ogni livello incontrerai un mostro. Il 

primo sarà molto semplice da battere e non 

. rappresenterà un ostacolo per nessuno, ma 



Ogni livello ha quasi sempre un enigma basato 
sull'utilizzo di un potere appena acquisito o da 
acquisire nel livello stesso. Ti consiglio di spen- 




mano a mano che si andrà avanti nel gioco, sconfìggere dere tutto il tempo necessario per imparare ad utilizzare 
i guardiani di fine livello diventerà sempre più diffìdle! i poteri che acquisirai durante il gioco] 



COMANDI DI GIOCO 



tasi Movimento 

@ Saito 

E Fuoco (soloran il potere) 

OD Menu 

fobvi mento 
Dopp io 

MJM Corsa (solo con il potere) 



8 



Akuji non può assolutamente finire in acqua o comunque in un qualsiasi liquido. È un po' come ac- 
ca de per i neonati o per gli animali] Se ciò dovesse accadere, sappi che la morte sarebbe immediata 
e senza scampo, a prescindere dal numero di cuoricini ancora intatti! 



f*i Giochi 



Azione I Hulk 



Insieme all'attesissimo film, arriva anche 



il videogioco dedicato al brutale uomo verde: The Hulk! 



SCOPPIA 
DI RABBI 





Difficoltà 

Facile 



IL GIOCO/ 
LO TROVI SIILI 

□CD3bVD\ 

The Hulk è presente 
ne)la sezione Giotìu 



— ulk, il famosissimo personaggio 
della Marvel, comparve per la prima 
volta in un albo del 1962 ("Incredibi- 
le Hulk" ni), anno nel quale, per la cronaca, 
"nacque" anche il simpaticissimo Spider- 
Man. Durante l'esplosione di una testata 
nucleare sperimentale, il Dr. Robert Bruce 
Banner viene investito da una massiccia 



dose di radiaziodpPfrria, che predicai 
metamorfosi, nKn omenti di grande strei 
e rabbia, in Hulk, giorno più forte che abbia 
mai calpestato la Terra! Nella demo chejj 
proponiamo in questo numero, potraLj 
porare l'ebbrezza di guidare il gigante verde, 
contro truppe d'assalto militari, intenzionati 
ad ucciderlo. Il livello ti permette df combat- 



contro grORp'i di soldati armati di fucili 
fiTtrogliatori e bastoni stordenti e, alla fine, 
dovrai vedertela anche con un carro arma- 
to! NonostanteAto, grazie all'immensa for- 



eventual mente scagliare addosso ai suoi 
nemici (ed ai nostri consigli), riuscirai 
senz'altro a vincere! 




Hridinq PUNCH to charqe up wil unleaiih 
e iIiIibtdM. special attack 



■ rr -i T'ii VM <r 



Si parte con una bella scazzottata per far capire a questi milita- 
ri invasati chi è il più duro. Premendo ripetutamente il tasto pu- 
. gno vicino ad un bersaglio, Hulk lo colpirà fino a farlo volare! 
Se tieni premuto il tasto, Hulk caricherà un pugno più forte. 



COMANDI 
DI GIOCO 

Salta 

Pugno 
OD Gamma 
D Azione 
OD Bersaglio 
GEO Guarda 
M Vai su 
E) Vai giù 
E Vai a sinistrai 

Vai a destra 



Vou «vili roto: t.hat as you f gin 
yiiur RAGE MfTfrFI im.TKai.ei. 



Un applauso assordante 



Se vedi molti soldati raggruppati in una direzione, non esitare 
ad utilizzare l'onda Gamma! Questa assorderà i bersagli, dan- 

_ doti un po' di respi ro. Se avrai il tempo di caricare (' 

do premuto il suo tasto, potrai addirittura scaraventarli a terra 



TITOLO: Hulk 

GENERE: Azione 

SITO 
UFFICIALE 

www.le3derspa.it 

QUANTO COSTA: 

€ 49,99 

DISTRIBUTORE: 

Vivendi Univ. 

CONTATTA: 

Vivendi Univ, 
Tel. 0332 874111 






Holding PUNCH ca charqe up will unleash 
a different. special attack 



Oltre a picchiare 1 soldati, puoi afferrarli. Dopo averlo fatto, puoi dead ere come 



Facciamo Diazza oulita 



Per distruggere il carro armato, il gioco suggeri- 
sce di colpire con un pugno i suoi missili, per ri- 
mandarglieli indietro. Prendi tutti gli oggetti del 



meglio aedi: prenderlo a pugni, scaraventarlo contro i suoi amici schiantarlo al quadro, sali sul tetto dell'edificio e da lì scagliaglieli in- 
. suolo con la tua incredibile forza. Puoi fare la stessa cosa anche con gli oggetti! disturbato fino a che non lo distruggi. Facile, vero? 
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Sapevi che... 



errarti s 



Giochiamo con il tempo e i paradossi in The Sims 
Vacation. Diventiamo macchine da guejr<£invincib 
in Apache AH-64: Air Assault. Persona lizziamo 7 -* 
a volontà Rainbow Grom e Archan" tìl 




partire il gioco, u sdamo senza chiuderlo (Afe + Tabi Attiviamo il trainer. Usiamo i 
quattro comandi presenti, che rispettivamente tradotti, sono: aggiungere 1000 simi- 
lion (valuta del gioco), congelare il tempo, aggiungere un'ora, sottrarre un'ora. Conge- 
lare il tempo può essere utile, ma ha lo svantaggio di bloccare il corso degli eventi. 
Se il tempo è congelato, gli amici che aspettiamo non verranno. Sottrarre le ore, crea 
divertenti paradossi temporali. 



Apache AH-64: Air Assault 

Durante la partita, digitiamo i seguenti trucchi. Per annullarne l'effetto, digitiamo lo 
stesso trucco per due volte. 



Grom 

Un programma trainer, ma multi usol Da scaricare 
al seguente link: www.avault.com/cheats_new/ 
d l.asp?server=avau Iti &file=g romtrn.zip (solo 47 KB). 
Carichiamo il gioco, usciamo con Alt + Tab, clic- 
chiamo sul file del trainer. Dal menu a tendina, 
scegliamo il gioco Grom e premendo FI, FI ed F3, 
avremo rispettivamente: infinite munizioni, oggetti 
illimitati e il massimo della salute. 



/fliiLiiyiiUu 




IKGODM 
JKAMMO 
IKMSUC 



EFFETTO 



God Mode: siamo invincibili, possiamo fere tutto.. 

Munizioni infinte 
Missione vinta all'istante! 



Per ottenere l'invincibilità, con il notepad di Windows, apriamo il file standard.fed 
presente in \archangehbin e cambiamo il valore invulnerabk in invulnerabk 
I . Salviamo il file e carichiamo il gioco. 
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Block Notes I Test 



#*i Giochi 



Qual è il tuo sistema? 

Non stiamo parlando del tuo PC, ma di te! Divertiti a scoprire, con il 
nostro test, se sei uno smanettone esuberante come XR alternativo 
come Linux o vintage come MS DOS... 




<fl Oliando ti svegli la mattina, 
X di quanto tempo necessiti 
per avviarti? 



Pochi secondi: mi basta un caffè 
e sono subito pronto a partire 



E Dipende dalle circostanze e da co- 
me chiudo la sessione la sera prima 



E 



Alcune ore: Ho troppi driver da cari- 
care in memoria 



2 Se ti capita di perdere qual- 
cosa, come ti comporti per 
cercarla? 



Mantengo la calma e cerco di ricorda- 
re doverho messa l'ultima volta 



E Metto convulsamente sottosopra tut- 
te gli archivi e le cartelle di casa mia 

E Mi vesto da mago Merlino, oppure 
sguinzaglio immediatamente il cane 





3 Quante energie consumi 
quando lavori davanti al 
computer? 



Tutte quelle che servono per otti- 
mizzare sforzo e rendimento 



E Soltanto il minimo indispensabile 
a seconda delle esigenze 

Un'infinità: le mie risorse di sistema 
sono agli sgoccioli 



E 



Come definiresti il tuo look 
'ed il tuo stile di vita? 



Originale ed anticonformista 



n Minimalista ma elegante 
H Appariscente ed estroso 





di Antonio Incorvaia 



5 Riesci a gestire due impegni 
o due attività contempora- 
neamente? 

H Solo due? Sono uno stratega del mul- 
titasking e per me niente è impossibile 



No, il mio motto è: "ogni cosa a suo 
tempo" 



11 

I r I Se ci provo le mie prestazioni si ri- 



ducono drasticamente 



Che cosa generalmente ri- 
1 schia di renderti instabile? 

Assolutamente niente: la mia stabi- 
lità è a prova di bomba 



E Gli aggiornamenti, quando si tratta 
di stare al passo coi tempi sono co- 
stretto ad alzare bandiera bianca 

E Qualsiasi cosa, specialmente se 
dotata di monitor e tastiera 





7 Per te, die cosa rappresenta 
il registro di sistema? 

SUna piaga del nuovo millennio dal- 
la quale mi sento immune 

n Un dossier in cui Windows nascon- 
LHJ de le mie valutazioni per poi tra- 
smetterle di nascosto a Bill Gates 

r*n Uno scrigno pieno di segreti e di te- 



sori ancora inesplorati 



8 



Qual è la caratteristica cheti 
piace di più dell'estate? 



Hll fatto che per almeno 15 giorni non 
dovrò sentir parlare di "Microsoft" 

EH fatto che posso ind ossare il costume 
senza preoccuparmi della dieta 

EH fatto che posso abbronzarmi e sosti- 
tuire così la mia "skin", con una più al- 
la moda 
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Test I Block Notes 



Giochi flUh 




9 Hai a disposizione un pin- 
guino e una finestra. Girne 
li associ tra di loro? 



1 1 Usando il pinguino amo' 
1 1 per distruggere la finestra 



di clava 



Fissando inebetito entrambi, senza 
capire il senso di queste domanda 

Lanciando il pinguino dalla finestra 




10 



Quale scadenza ha di solito la 
tua memoria temporanea? 



1 1 In funzione delle situazioni: le cose importanti le 
' I ricordo a vita, quelle futili meno di un secondo 

Fochi minuti: non faccio in ' 
che le ho già dimenticate 

Anche diverse ore, ma il p 

piegho altrettante prima di fare mente locale 



1 1% I Fochi minuti: non faccio in tempo a capire le cose 
rìn Anche diverse ore, ma il problema è che ne im- 
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Mediamente, quante volte all'anno 
ti capita di prendere l'influenza? 



Mail Le mie difese contro i virus sono barriere 
praticamente inespugnabili 



E Faccio prima a contare i giorni che trascorro 
senza avere l'influenza, che viceversa 

E Almeno un paio: nonostante faccia di tutto per 
tenerli alla larga, c'è sempre qualche virus che 
mi "fresa" 



*fl 9 Cosa rappresenta per 
X«# te il concetto di Guida 
in Linea? 



Un'elementare coordinata FI 
sulla tastiera 



E L'imperativo di non mettersi in 
macchina se si è in sovrappeso 

E Una funzione di Windows che 
invece di aiutarmi a risolvere le 
difficoltà me ne crea delle altre 



«| tg Qual è il tuo metodo 
Irl infallibile per combattere 
lo stress e la fatica? 

lai Correggo personalmente il codice de 
I" I programmi che mi creano conflitti 



E 



Spengo immediatamente il computer 



I #■ I Vado a letto in stand by e deframmen- 



to il cervello 




A ^ Quando qualcuno ti fa una 
X&. domanda di informatica, 
co me gli rispondi? 

Sin modo impeccabile e ultra-tecnico, 
per sottolineare la mia competenza 

E In modo stringato, anche se talvolta 
poco comprensibile 

E In modo dettagliato e divertente, ma- 
gari aiutandomi con dei disegni ed un 
po' di musica 





A F Dove pensi che risie- 
X^ da il tuo Pannello di 
Controllo? 

V la I Che domande... in testa, natural- 
■ I" I mentel 

rC~| Nel cuore e nello spirito 

E Sono anni che lo cerco, ma ho la 
sensazione che sia andato in crash 



COME CALCOLARE IL PUNTEGGIO 



Assegnati 1 punto per ogni risposta a), 2 punti per o 
sposta b) e 3 punti per ogni risposta e). Calcola il tuo pun- 
teggio complessivo e leggi sotto il profilo corrispondente. 
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f^ Office 



Software I Tips per Excel 



Il lato oscuro 

... Excel! 




Tanti consigli utili per incrementare 
la propria produttività, utilizzando 
il famoso foglio di calcolo 



Tempo 

30 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



oc 



enza una conoscena profonda degli strumenti 
di lavoro tipici dell'ufficio, la produttività inesora- 
bilmente cala. Viceversa, con un utilizzo intelli- 
gente di tali strumenti, ci si libera da lavori a bassissimo 
vai ore aggiunto, generando un sensibile aumento del- 
l'efficienza. Con questo articolo ci proponiamo di esplo- 
rarealcuni dei "trucchi" più utili, per migliorare la qualità 
del lavoro e velocizzare l'esecuzione di alcune opera- 
zioni basilari. La modalità più efficace per apprendere 
l'utilizzo di un programma consiste nel leggere il ma- 
nuale delle istruzioni. In assenza del tempo necessario, 
diventa indispensabile avere qualche chiaro punto di 
riferimento. In questa sede, parleremo di: problemati- 
che nell'uso di caratteri speciali; utilizzo di funzioni di 
calcolo avanzate; visualizzazione di informazioni nella 
stampa di un documento; gestione e ordinamento di 
dati e molto altro ancora. Il tema dell'incremento d'effi- 
cienza non può, naturalmente, esaurirsi in queste pagi- 
ne, ma con un pizzico di sana curiosità potremo ap- 
profondire le nostre conoscenze di Excel. 
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Alla ricerca delle origini 

^. Quante volte è capitato di non sapere dove si trova il file che ha dato 

1 origine al foglio stampato? In esso è riportato il nome del file, l'ora e la 
data di stampa, il foglio dove sono contenuti i dati, ma... in quale direc- 
tory si trova? Per saperlo bisogna ricorrere ad una funzione piuttosto sconosciu- 
ta al grande pubblico: CELLAQ. Questa funzione permette di ottenere il percorso 
e il nome del file, informazioni dettagliate sulla formattazione della cella, il nu- 
mero di riga, di colonna ecc. Nell'esempio, riportato in figura, la formula è =C£L- 
LA("fiknamt"), ma anche "nom efile" va bene. 



Tìps per Excel I Software 



Office^ 





ì 

1 


x 6 ( C D E F a -» ) 






(S?«= 1 


r.1-» 11' 








1 — di 

ite 


I<m««. >| ru«*. 




AaBbCcrya _ 










■*•*!•■&>■•*, 





















Pedici e Apici 

4^. Supponiam o di volere util izzare all'interno di 

2 una cella Excel un'unità di misura particolare 
come ad esempio m s oppure x 2 . Per ottenerli, 
basta digitare il valore desiderato (m3 o X2) ed evi- 
denziare il relativo numero (3 o 2). A questo punto, si 
seleziona Celle dal menu Formato, si clicca su Ca- 
rattere e si seleziona l'effetto Pedice o Apice. 
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Centrare l'obiettivo... 

j^. Se si conosce il risultato desiderato di una sin- 

5 gola formula, ma non il valore di input che lo 
genera, è possibile impiegare la funzione Ri- 
cerca obiettivo. Si tratta di uno strumento che forza un 
modello, costruito in Excel, a raggiungere un determi- 
nato risultato. Non importa quanti fogli e quante celle 
siano richiamati in una formula, l'obiettivo verrà rag- 
giunto comunque. In merito, ci sono tre argomenti: 
Imposta /a celta. Al valore. Cambiando la cella. 




Riempimento automatico 

A. Supponiamo di dover ripetere un certo sim- 

8 bolo (per esempio "#"), presente in una de- 
terminata cella. Naturalmente, questa opera- 
zione può essere effettuata in maniera automatica. 
Basta selezionare la casella nella quale abbiamo 
scritto il simbolo e richiamare dal menu Formato la 
voce Celta. A questo punto, dal tag Allineamento, se- 
lezioniamo Riempi dal box Orizzontale. 




m 



Ordiniamo i dati nelle righe 

^ Inseriamo alcuni nomi in una riga (uno in ogni 

3 cella), senza seguire alcun ordine specifico, per 
esempio: Topolino, Paperino, Minnie, Zio Pape- 
rone. Qui, Gamba di legno, Quo e Pluto. Selezioniamo la 
riga, con i dati immessi, nel menu Dati clicchiamo su 
Ordina e andiamo in Opzioni. Inseriamo il flag su Or- 
dina da Sinistra a Destra e facciamo clic su Ok. 
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Ricerca obiettivo 


?][x 




Imposta la 
Al valore: 
Cambiando 










ella: |f2 


BJ 


|l50 




a cella: |rj2 


M 








OK 


Annulla 









...in tre mosse! 

^k. In Imposta la cella si deve indicare la cella che 

6 deve raggiungere un certo valore; in Al valore 
dobbiamo indicare manualmente il valore da 
raggiungere; in Cambiando la cella bisogna indicare 
quale cella di input va modificata per raggiungere quel- 
l'obiettivo. Supponiamo che nella cella F2 vi sia la for- 
mula "=A1'A2^(B1'B2)" e che il risultato sia 120, ma 
agendo sulla cella B2 vogliamo che essa raggiunga ISO. 
Scegliamo Ricerca obiettivo dal menu Strumenti ed 
inseriamo i seguenti valori: F2, 150, B2. Digitiamo Ok 
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Inseriamo la data con la tastiera... 

j*. Spesso nasce l'esigenza di inserire in un 

9 foglio di lavoro la data di creazione o di 
revisione del documento. Per rendere 
questa procedura veloce ed automatizzata, esi- 
stono due modalità. Con la prima è possibile in- 
serire la data del giorno, utilizzando semplice- 
mente una combinazione di tasti: CTRL+Maiu- 
sc+; (+ punto e virgola). 
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Ricerchiamo il file perduto 

.a. Un sistema per individuare in quali cartelle è 

4 stato salvato un particolare file di Excel, consiste 
nell'effettuare la ricerca dal menu File/Apri. 
In Nome file digitiamo il percorso completo delle car- 
telle nelle quali intendiamo effettuare la ricerca, sepa- 
randole con il segno ";" e clicchiamo suApri. A questo 
punto verranno visualizzati tutti i file di Excel, presenti 
nelle cartelle precedentemente spedficate. 
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Jone dallo stile: 


|Ppr<;rnrlp ▼ | 


Lo stile include (sccoids b cclcciarc) 


P Nurnaro 


Standa-d 


W Allneamenb 


Standa'd. Allireèmento Inferiore 


W Caràttere 


Tehcma 52 


1* Bcrcb 


Senza bordi 


V Motivo; 




W PpteziDne 


Bloccata 



Annulla 



Personalizziamo lo stile 

I Per evitare di formattare ogni volta la cella, 

7 con i caratteri, i colori e i formati numerici, 
possiamo impostare uno stile personale. 
Nel menu Formato IStile digitiamo il nome dello 
stile personale e spuntiamo le caselle relative 
agli oggetti che dovranno caratterizzare lo stile. 
A questo punto, non dovremo fare altro che clic- 
care sulla voce Modifica. 
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... o con una formula 

a II secondo metodo, a differenza del pre- 
■*f\ cedente, oltre all'inserimento della data in 
" una cella, consente anche l'aggiorna- 
mento automatico della stessa ad ogni modifica 
successiva del documento. Basta semplicemen- 
te inserire in una cella la seguente formula: 
=OGGI() e digitare il tasto Invio. 
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Software I Unforgiven Organizer 



Gestire al meglio i propri contatti, appuntamenti 
e scadenze... facendo a meno della segretaria 

Una memoria 
da elefante! 



o 



Tempo 

15 minuti 

Difficoltà 

bassa 



IL SOFTWARE/ 



lo trovi sul \ 
bTcdsTdvd 

Untoigfl/eri OtgatìEer27 

lo travi" nel la sezione Office 



Gestire il proprio tempo con attenzione è diven- 
tata un'attività estremamente importante, per- 
ché oggi, più che mai, il tempo è diventato una 
risorsa critica. Da sempre, lo strumento principe di una 
perfetta gestione è l'agenda e così, nell'era del compu- 
ter e di Internet, non poteva mancare un alleato di que- 
sto genere, anche se in formato elettronico. Tuttavia, per 
poter sfruttare appieno le numerose potenzialità dell'a- 
genda elettronica è necessario vincere alcune resisten- 
ze tipiche del comportamento umano. Ognuno di noi 
ha un proprio modo di appuntare impegni, scadenze e 
date da ricordare; si finisce sempre con il pensare che le 
applicazioni informatiche siano macchinose e che l'ap- 
prendimento del loro utilizzo rappresenti solo una perdi- 
ta di tempo. Con un piccolo sforzo iniziale è possibile 
passare dagli impegni appuntati sui vari foglietti ad un 
sistema più organico e ordinato. I benefici saranno molti: 
una maggiore consapevolezza non solo di quando, ma 
anche di cosa, con chi e perché si deve svolgere una 
certa attività. In questo articolo passeremo sotto la lente 
di ingrandimento le caratteristiche di Unforgiven Organi- 
zer, un'agenda elettronica che mette tutti i tuoi impegni 
a portata di mouse. 
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Un faccia a faccia con... l'interfaccia 

^, Unforgiven Organizer permette u n rapido acces- 
si so a ciascuna delle sue sezioni, grazie a una 
1 semplice interfaccia che ricorda un'agenda tradi- 
zionale. Nella barra in alto è indicato l'elenco delle fun- 
zioni disponibili. In ciascuna cartella è possibile segnare 
impegni annuali, mensili, settimanali ed occasionali ba- 
sandosi sul tipo di ricorrenza; è presente una rubrica che 
interagisce col client di posta elettronica, il browser e la 
telefonia di Windows. Infine, un blocco note aiuta a scri- 
vere ed organizzare gli appunti. 



QUANTO COSTA: 

Unforgiven Organizer 
è gratuito 



IL S no UFF Kl ALE: 

httpy/spazìoinwind, 
libero.it/unforgiven 

NOTE SULLA 
VERSIONE: 

La versione speciale del 
programma, ricca di nuove 
funzioni, è riservala ai 
lettori di Banchi Matti 
(scritto dall'ideatore del 
programma). Inquesto 
libro vie ne spiegato come 
personalizzare il software 
secondo i propri gusti. 
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Attiviamo l'allarme 

j^_ Nel caso d'impegni, possiamo essere avvisati all'avvio del computer e/o a 

3 ogni accesso al proprio account su Windows (cliccando su Attiva t'agente 
nella sezione Opzioni), oalla scadenza dell'impegno (attivando l'opzione Al- 
larme a tempo). Ferfar balzare in primo piano il programma minimizzato, oltread Ai- 
tarme a tempo bisogna selezionare anche la voce Mostra organizer. 




3, 2, 1... contatto? 

^ La sezione Contatti permette di ordinare 

2 tutti i nominativi inseriti per gruppi diffe- 
renti: Parente, Lavoro, Amico, ecc. 
Oltre al numero di telefono e di fax, è possibile 
inserire l'indirizzo e-mail e la pagina Web del 
contatto, ma non solo: possiamo telefonargli o 
inviargli una e-mail semplicemente cliccando 
sulle icone corrispondenti. 




Annotare per non dimenticare! 



j^ La sezione Note permette di appuntare 

4 informazioni utili da ricordare e di organiz- 
zarle in cartelle che creeremo apposita- 
mente. Il programma dispone di diversi elementi 
di personalizzazione, tant'è che potremo addirit- 
tura modificare i caratteri e i colori delle note. 
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Sistema 



CD 



Tecnica I Monitor LCD 




una "cosa" 

sballo! 



Ne acquisti uno e la tua vita 
cambia totalmente, perché crea 
dipendenza. Solo che non è in 
polvere e per giunta non fa male. 




LO STANDARD DVI 

IIDVI prevede la pie- 
senza di due canalidi 
trasm issio ne, detti 
TMD Links, ciascuno 
de i (fiali dotato di una 
risoluzione di 
1 ,280x1.024 pixel, con 
unrefreshdÌ85Hz.Al- 
b risoluzione nativa 
funziona un solo cana- 
le. L'attivazione del se- 
condo canale avviene 
solo ne I momento in cui 
il monitor visualizza im- 
magini con risoluzioni 
maggiori ai 
1.280x1.024 pixel. 
C li standard DVi at- 
tualmente presenti so- 
no tre: DVI -A, DVI -De 
DVI-I. 



Rileggi 
ÌIanche. 



Sul numero 45 (pag 40) 
di Win Maga/ine è stato 
pubblicato un articolo su 
cosa fare quando il tuo 
monitor fa i capricci. 




Pensavi che l'LCD si trovasse nei franco- 
bolli? Oppure che fosse possibile pro- 
curarselo al parco comunale di notte? 
Forse è il caso che mi ascolti bene. LCD sta 
per Liquid Crystal Display (rappresentazione 
a cristalli liquidi) ed è una tecnologia nata 
circa 100 anni fa. Da ciò puoi capire che l'uso 
dei cristalli liquidi non è certo iniziato con 
l'avvento dei monitor. .. 
Questi particolari cristalli, che non sono altro 
che una sostanza chimica, hanno la pro- 
prietà di cambiare il loro "stato", poiché 
quando colpiti da un fascio di energia posso- 
no ruotare di circa 90°. 

Per tale ragione vengono definiti "cristalli ne- 
nia tici ruotati". Pensa a questi cristalli come 
ad una serie di interruttori in grado di ruota- 
re la luce a seconda della loro disposizione. 
Converrai con me che applicando ad essi 
una tensione elettrica, è possibile variare an- 
che la rotazione luminosa. Bene, direi che 
ora ne sai abbastanza per entrare più nello 
specifico. Immagina di mettere tanti di que- 
sti bei cristalli tra due sottilissime lastre di ve- 
tro dotate di scanalature parallele, ruotate 
ortogonalmente tra loro (questa struttura 
viene definita "pannello") . 
Aggiungi un sistema di elettrodi che consen- 
ta di far passare la carica elettrica e di ruotare 
i cristalli ed aggiungi inoltre una fonte lumi- 
nosa che attraversi il pannello. 
Ora ci sei: i cristalli ruotano e con essi ruota 
pure il fascio luminosa Questo viene chia- 
mato fenomeno di "polarizzazione" della lu- 
ce ed è osservabile solo con particolari dispo- 
sitivi detti "polarizzatori". Semplificando, 
posso dirti che i polarizzatori sono in grado 
di visualizzare le diverse rotazioni della luce, 
sotto forma di colori. 



Monitor LCD I Tecnica 



Sistema 



Fascio Luminoso 
(Usciti) 




Polariizarione 



Campo 
^elettrico 



_ lastre 
di vetro 
_ Molccoledl 
cristalli liquidi 




fascio Luminoso (Ingresso) 



Mtrhzaziont 



Un monitor LCD funziona grazie all'interazione di diversi "strati". Quelli centrali 
(di vetro) contengono i cristalli liquidi, e sono racchiusi a loro volta tra due 
elettrodi che permettono la rotazione degli stessi cristalli in funzione del campo 
elettrico applicato. 



Un monitor inutile 

Già con una struttura di questo tipo si potreb- 
be realizzare un monitor LCD, che avrebbe 
però scarsa utilità, in quanto riuscirebbe solo 
ad assumere un colore uniforme, senza la 
possibilità di visualizzare caratteri e numeri. 
Per questo si devono circoscrivere i cristalli in 
"celle", dove vengono applicate specifiche 



tensioni elettriche. 
All'inizio le celle ave- 
vano dimensioni 
considerevoli, basta 
osservare il display 
di una calcolatrice 
per rendersene con- 
to. Fortunatamente 
la tecnologia ha fatto 
passi da gigante, al 
punto che oggigior- 
no le celle hanno la 
dimensione di un 
pixel. Questo ha per 
messo la progetta- 
zione e la realizza- 
zione dei monitor 
LCD moderni. Un 
aspetto che convie- 
ne ribadire, ai fini di 
una maggiore com- 
prensione, è che un 
monitor LCD, per 
funzionare necessita di una sorgente lumino- 
sa. Quindi, è finita l'epoca dei raggi che ven- 
gono "sparati" direttamente dal classico mo- 
nitor CRT (Cathode Ray Tubes) , perché gli 
LCD sono "passivi" ed utilizzano una sorgen- 
te di luce esterna. Che poi questa venga in- 
corporata in unica struttura, come in tutti i 
monitor, è un altro discorsa L'aspetto impor- 



tante è che tale caratteristica ci permette di 
analizzare due considerevoli vantaggi di que- 
sta tecnologia: il ridotto consumo e l'ingom- 
bro dimezzato. Inoltre, ti ricordo che i moni- 
tor CRT utilizzano raggi elettronici per illumi- 
nare dei fosfori e creare pixel di forma ap- 
prossimativa. Questa scarsa definizione, ap- 
parentemente non percepibile dall'occhio^ 




Particolare delle lastre di vetro: il senso delle 
scanalature è ortogonale tra le due lastre, e questo 
permette il passaggio di un cristallo da una posizione 
all'altra. Questo perchè ruotando si adatta a una 
scanalatura o alfaitra. 



MONITOR LCD 17" DA LECCARSI I BAFFI 



Philips 170S2B 

Immagini nitide e luminose 

Ha un prezzo abbordabile, comunque 
giustificato da libiti ma luminosità e da un 
contrasto con rapporto 400:1 

■ Quanto costa: €y?,00 

■ Sito Internet : wwwjnfo.philipsjt 





ProviewCY-766 

Nuovo e affascinante 

Ha un design convincente, un prezzo 
interessante ed un menu OSD immediato 
e di tacile utilizzo 

Quanto costa: €499,00 
■ Sto Intemet: wwwproviewintl.mm 



A«rAL712 

Con la connessione digitale 

Oltre alla presa analogica è dotato di 
quella DVI. È uno dei migliori LCD da 17" in 
commercio. Merito di un ottimo rapporto 
di contrasto e di una visibilità orizzontale 
di quasi 180° 



i Quanto costa:€ 599,00 
! Sito Intemet : wwwacerJt 
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Tecnica I Monitor LCD 



H umano, porta in realtà ad un notevole affati- 
camento della vista. Invece, in un monitor 
LCD la corrispondenza tra l'immagine creata 
dal computer e quelle visualizzata sul moni- 
tor è pressoché totale. Ciò comporta maggio- 
re nitidezza delle immagini e relax per gli oc- 
chi (che tra l'altro non risentono delle radia- 
zioni originate dalla tecnologia CRT) . 

Vantaggi e svantaggi 

I vantaggi dei monitor basati su LCD sono in- 
discutibili, ma nonostante ciò qualche picco- 
lo neo è sempre presente. Innanzitutto, la sta- 
bilità dell'immagine risente della conversio- 
ne tra segnale analogico (la classica uscita 
VGA della scheda video) e digitale, che può 
sfociare in un quasi impercettibile "tremolio" 
dell'immagine (o "jittering"). Fortunatamen- 
te, le uscite DVI (digitali), che accompagnano 
ormai molti monitor LCD, risolvono il pro- 
blema. Anche i nuovi modelli, che ne sono 
sprovvisti, utilizzano stratagemmi che limita- 
no notevolmente questo effetto indesiderato. 
Inoltre, c'è la questione dell'angolo di visua- 
lizzazione. Prova a spostarti lateralmente ad 
un monitor LCD, noterai che l'immagine 



cambia colore fino a risultare totalmente scu- 
ra o totalmente chiara. Inconveniente dovuto 
ai cristalli liquidi e alla loro particolare strut- 
tura. Per superare questo limite, la ricerca 
scientifica ha elaborato nuove tecnologie, co- 
me i Super Twisted Nematic Liquid Crystal (o 
STNLC) che consentono di ottenere angoli 
utili superiori a 180°. 

Soluzione alla risoluzione 

Ovviamente, i monitor LCD danno il meglio 
di sé alla loro risoluzione nativa, che nel caso 
di un modello da 15" è di 1.024x768. Se si uti- 
lizza sempre questa modalità non si avranno 
problemi, mentre aumentando o diminuen- 
do la risoluzione potremmo incorre in defor- 
mazioni e artifizi grafici poco gradevoli. Que- 
sto perché le variazioni rispetto alla risoluzio- 
ne nativa vengono gestite da algoritmi 
software, con un grande decadimento della 
qualità visiva. Resta infine la questione del 
prezzo: circa 500 euro per un monitor LCD da 
17", che non sono molti. Infatti, devi sapere 
che prezzi del genere sono il frutto di una 
quanto mai nefasta coincidenza. Nel 1999, 
per soddisfare il boom di richieste dei note- 



Vero o falso? Miti e realtà degli LCD 



LA "SCIA" DEL PUNTATORE DEL 
MOUSE SUGLI LCD È PIÙ VISIBILE 

, , Vero è un fenomeno che ha a che fere con il 
' refresh video di questi monitor, ma gli ultimi 
modelli lo hanno eliminato praticamente del tutto 

IL "TEMPO DI RISPOSTA" DI UN LCD 
CORRISPONDE ALLE IMMAGINI 
VISUALIZZATE PER SECONDO 

,, i » Vero e Falso: diciamo che la correla- 
zione c'è, ma le due cose sono ben 
distinte. Si può dire che un tempo di risposta di 25 
ms (millisecondi) corrisponde ad una corretta vi- 
sualizzazione a 25 frame per secondo. 
Superato questo valore la qualità visiva decade. 

LA RADIAZIONI DI UN LCD SONO 
DANNOSE PER LA SALUTE 

ij Falso: gli LCD non emettono radiazioni. Co- 
N munque, anche quelle emesse da monitor 
CRT di buona qualità non sono pericolose. 

ALCUNI PUNTI DI UN DISPLAY LCD 
POSSONO NON FUNZIONARE 

, , Vero: il delicato processo costruttivo di un 
— monitor LCD porta in molti casi (se non 

nella maggioranza) ad avere qualche punto 

"spento". 

In genere si tratta di 2 o 3 punti al massimo, che 

difficilmente possono essere notati. Il costrutto- 



re di solito garantisce fino a un certo numero 
massimo di punti neri, superato il quale si ha 
diritto alla sostituzione. La garanzia va letta at- 
tentamente... 

IL "LUMEN" HA A CHE FARE CON LE 
LAMPADINE 

, , Vero: si tratta di una unità di misura che 
"~* definisce la luminosità di una sorgente. 
Una lampadina ad esempio, ma anche un mo- 
nitor LCD. In effetti maggiore è il numero di lu- 
men di un display migliore risulterà la sua lumi- 
nosità. 

LE CASSE SONORE DI CUI SONO 
DOTATI MOLTI MONITOR 
DISTURBANO LA VISUALIZZAZIONE 

ti Falso: i primi modelli potevano dare in effet- 
"• ti qualche blanda anomalia, ma ora l'isola- 
mento tra reparto sonoro e visivo è tale che i due 
non possono interferire tra loro. 

L'ANGOLO DI INCLINAZIONE DEL 
MONITOR È UN PARAMETRO 
IMPORTANTE 

, , Vero: la possibilità di inclinare un monitor 
' permette di migliorare la visibilità delle im- 
magini. Come detto nell'articolo, i cristalli liquidi 
danno "il meglio di sé" solo a determinate ango- 
lazioni. 



book (che montavano già allora monitor 
LCD), una serie di aziende orientali costrui- 
rono un gran numero di impianti dedicati al- 
la produzione di display LCD. Successiva- 
mente, nel 2000, a causa della grande crisi 
dell'informatica, le medesime aziende dovet- 
tero "svendere" i pannelli LCD a prezzi bassis- 
simi. Ed ecco che questa tecnologia entrò a 
far parte del mondo dei PC desktop. Comun- 
que, in fase di acquisto, oltre al prezzo tieni 
d'occhio anche i principali parametri che sta- 
biliscono la qualità di un monitor di questo 
tipo. A parità di costo, presta attenzione al- 
l'angolo visuale, al contrasto (distinzione tra 
massima luminosità e oscurità totale) e alla 
luminosità (espressa nell'unità di misura "lu- 
mens"). Ricorda che la porzione di schermo 
effettivamente utilizzata da un monitor LCD 
è maggiore rispetto a quella di un CRT . Quin- 
di, un display a cristalli liquidi da 15" corri- 
sponde ad un CRT da circa 17". 




LA CONNESSIONE ANALOGICA 
DEL MONITOR LCD È MIGLIORE 
DI QUELLA DIGITALE 

, , Falso: è vero il contrario. Infatti, con la presa di- 
'"• gitale le immagini non devono essere convertite 
nel passaggio da PC a video. Naturalmente, la scheda 
video deve essere dotata di apposito connettore digi- 
tale, per evitare di utilizzare dispositivi prodotti da terzi 
che procurano una perdita del segnale. 

UN MONITOR LCD 15" CORRISPONDE 
CIRCA A UN 17" CRT, E UNO DA 17" A 
UN CRT DA 19" 

, , Vero: lo abbiamo accennato anche nell'artico- 

'-' lo e il motivo risiede nel fatto che tutto lo 

schermo dell'LCD viene utilizzato, mentre nel CRT 

esiste una sorta di "cornice" interna che toglie spazio 

operativo. 

UN LCD CONSUMA LA METÀ DI UN CRT 

„ Vero: un modello a 17" LCD richiede circa 50 
^ W contro i 400 richiesti da un modello di 
analoghe dimensioni CRT (quindi 19") 
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Sistema 



Processore 

Gioca un molo fondamentale per le 

pres&zioni del notebook. Le version 

mobile dei processori sono veloci 

quanto i chip standard e consumano 

anche molto mena 



Slot PC Card Type 

Itili per le schede di rete o pe 



SthermoTFT 

La dimensione del display dipende dalla grandezza del notebook. 
Di solito, per i portatili di misura standard A4, si va da 14" (adatti per 
una risoluzione di 1034x768 pixel) a 16" (per una risoluzione di 
1400x1050 pixel ed oltre). 



gli adattatori GSM (usati per 

ODnnettersi ad Internet tramite 

cellulare). 



Casse 

La qualità audio ' 

risulla essere mo 

importante per le 

prestazion 

multimediali e ludiche 

del nostro notebook. 




Floppy drwe e CD- [torti 

Alcuni notebook non 
integrano tali dispositivi, ma 
utilizzano modelli esterni. 
Un portatile run un drive 
DVD può essere adoperato 
per guardare i nostri film 



Se hai bisogno 

il tuo portatile per 

montaggi Audio/Video e 

non solo, 10 GB di spazio 

non saranno sufficienti. 



Tastiera 

Dovrebbe essere spaziosa 
ed avere quindi una 
ODmoda disposizione dei 



carica più a lungo rispetto 
agli altri 



Un notebook per Testate 

Stai pensando di acquistare un portatile per lavorare, giocare, o più 
semplicemente per sostituire il tuo "non trasportabile" PC desktop? 
Segui i nostri consigli per non sbagliare acquisto 



Quando si parla di notebook (laptop), la 
mente torna a qualche anno fa e si stenta a 
credere alla veloce evoluzione di questa tipolo- 
gia di computer, specialmente negli ultimi mesi. 
I primi portatili lanciati sul mercato richiedevano 
una forza da titano per spostarli di qualche me- 
tro, a causa del loro ingombro veramente ecces- 
sivo. Anche quando le dimensioni ed il peso 



erano diventati più "umani", le loro scarse pre- 
stazioni ne sconsigliavano l'utilizzo in applica- 
zioni particolarmente esigenti. 
Pertanto, venivano relegati ad un semplice edi- 
ting di testo o alla creazione di qualche foglio 
Excel. Ma la storia della loro evoluzione non fini- 
sce quii Al raggiungimento di prestazioni accet- 
tabili sorgeva il problema della durata della bat- 



teria, che strano ma vero non permetteva l'utiliz- 
zo del notebook come "portatile" 
Oggi, la situazione è notevolmente migliorata. 
Sul mercato è possibile acquistare dei laptop 
con prestazioni simili e a volte superiori a quelle 
dei comuni PC "da scrivania". 
Vantano un'autonomia della batteria prossima 
alle tre ore (addirittura sei per i nuovi portatili^ 
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La scelta giusta I Notebook 



Dell 
Inspirai 8500 




Geo 
E-motion950 



IBM 
ThinkpadX30 



Processore 

Memoria 

Schermo 

Chip grafico 

Hard disk 

CD/DVD 

Autonomia batteria 

Porte e accessori 

Software 

Peso 
Garanzia 



uà nto costa (ma inclusa) 



Sito del produttore 
Contatta 




Intel Pentium 4 Mobile a 2,4 GHz 

256 MB 

15,4" 1.680x1.050 (formato panoramico) 

Nvidia GeForce4 4200 Go da 64 MB 

40 GB 

ComboDVD-CD/RW 

152 minuti 

LAN, modem, TV-0UT, USB 20, FireWire, 

Bluetooth 

Windows XP Home 

2,99 Kg 

3 anni on-site, Next Business Day 



€2.B8, 



wvAW.dell.it 
Dell - Tel. 02 69682B 



Intel Pentium M a 16 GHz Centrino 

512 MB 

15" 1.400x1.050 

ATI M obli ìty Radeon 9000 da 64 MB 

60 GB 

DVD-RW 

220 minuti 

IAIÌ-R, USB Z0, TV- OUT slot SD, FireWire 

Windows XP Professional 

Z8Kg 

2 anni estensibile. 

Intervento entro 5 giorni lavorativi 



€2599, 



www.e-geo.net 
Geo Microsystem - Tel. S00 385911 



Intel Pentiu m III Mobil e a 12 GHz 

256 MB 

12X1024x768 

Intel 830MG integrato, massimo 32 MB 

40 GB 

DVD 

182 minuti 

LAN, modem, LAN wireless, lrDa,TV-OUT, 

USB 2.0 

Windows 2000 Professional 

1,62 Kg 

3 anni. Intervento presso 

i centri assistenza 



€3.18040 



www.ibm.it 
IBM Italia - Tel. 800 016338 




. grafica, applicazioni multimedia 
giochi e lavoro d'ufficio. 



... lavoro, grafica, applicazioni 
multimediali e giochi. 



... i professionisti che richiedono la 

massima affidabilità. 




USB, USB 2.0 

Sono le connessioni 
più diffuse, 
permettono di 
utilizzare periferiche 
come lettori, 
masterizzatoli, 
memorie portatili, 
hard disk esterni ed 
altro ancora. 
La connessione è ad 
alta velocità se USB 

2 a. 
FIREWIRE 

E una connessione ad 
alta velocità come fa 
USB 2,0, che sj usa 
principalmente per 
acquisire filmati da 
videocamere digitali, 

LAN 

Serve per connettere 
il notebook ad una 
rete di computer. 



►►con teconologia Intel Centrino) ed una 
elevata versatilità, grazie alle numero- 
se porte di ingresso e uscita (I/O) e al- 
l'utilizzo di tecnologie da PC desktop. 

Connessioni di I/O 

Quando si parla di notebook, si sente 
spesso il nome "connessioni di I/O", 
riferendosi a tutte le "porte" grazie alle 
quali il portatile può essere connesso 
alle periferiche esterne. 
Rappresentano forse una tra le carat- 
teristiche più importanti per un com- 
puter di questo tipo, perché la presen- 
za di numerose porte di I/O permette 
di espandere le capacità del notebook, 
aumentandone la vita utile. Ad esem- 
pio, se il nostro notebook è dotato di 
un disco rigido poco capiente ed ha le 
porte USB 2.0, possiamo acquistare un 
hard disk esterno ed il gioco è fatto. 
Naturalmente, la scelta del portatile 
deve essere mirata alle proprie esigen- 
ze, in base alle quali vanno definite le 
caratteristiche che il portatile dovrà 



avere. A questo punto, analizziamo in- 
sieme alcune possibilità di scelta. 

Per il lavoro d'ufficio 

Utilizzi il PC soltanto per lavoro, predili- 
gendo le applicazioni da ufficio? 
Bene, allora nel tuo caso qualsiasi no- 
tebook, anche economico, andrà be- 
nissimo. Opta per un modello dotato di 
masterizzatore (per salvare periodica- 
mente i tuoi dati più importanti) e di 
porta LAN (per connetterti alla rete 
aziendale). 

La dimensione del display è molto im- 
portante, in particolar modo se fai lar- 
go uso di grandi fogli di calcolo o di 
grafici molto dettagliati. 
Per aprire diverse finestre contempora- 
neamente, uno schermo da 14" rap- 
presenta un buon compromesso tra 
prezzo e prestazioni. Se proprio non 
badi a spese, orientati verso schermi 
da 15", ma considera che il costo note- 
volmente più elevato non ti darà una 
differenza molto "vistosa". 



Se viaggi spesso o se utilizzi il tuo no- 
tebook per presentazioni multimediali, 
la durata della batteria non dovrebbe 
essere inferiore alle due ore, per evita- 
re che il notebook si spenga nel bel 
mezzo di un'importante riunione. 

Divertì meni» e multimedia 

Solitamente, i notebook di fascia alta si 
prestano bene a diverse tipologie di 
applicazioni, da quelle multimediali al- 
la grafica, fino all'editing video. 
Oggi, quasi tutti i portatili dispongono 
di una porta FireWire, grazie alla quale 
possiamo acquisire flussi digitali Au- 
dio/Video per creare i filmati delle no- 
stre occasioni speciali. In questo caso, 
è preferibile che il notebook disponga 
di masterizzatore DVD, ancora poco dif- 
fuso e molto costoso. 
In alternativa, possiamo optare per un 
DVD-RW esterno da connettere alla 
porta USB, che può essere tranquilla- 
mente utilizzato anche sul PC di casa. 
Molti notebook sono dotati di schede 
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Sistema 



Fujhsu-Siemens 
Amilo 



Toshiba 
Satellite 5200 



Asus 
L3162M 



Acer 
Aspire 1312LC 




AMD Athlon XP20004- 

256 MB 

15" 1.024x768 

ATIRadeonlGP320Mda32MB 

30 GB 

ComboDVD-CD/RW 

180 minuti 
LAN, modem, USB, FireWire, TV- 0UT 

Windows XP Home, Works Sulte 2002 
3,1 Kg 

2 anni estensibile 



€1399,00 



www.fujitsu-siemens.it 

Fuiitsu -Siemens - Tel. 800 466820 




Intel Pentium 4 Mobile a 19 GHz 

512 MB 

15" 1.024x768 

Nvidia GeForce4460 Go da 64 MB 

40 GB 

ComboDVD-CD/RW 

100 minuti 

LAN, USB 20, FireWire, IrDa, telecomando 

Windows XP Home 

3,6 Kg 
2 anni internazionale 



€2.399. 



www.toshiba.it 
Toshiba Italia - Tel. 800 246808 



AMD Athlon XP 2000* 

256 MB 

14,1" 1.024x768 

SÌS740 integrata, massimo 64 MB 

20 GB 

ComboDVD-CD/RW 

150 minuti 

LAN, USB 2.0, IrDa, SPDIF, FireWire, borsa 

da trasporto 

Windows XP Home 

33 Kg 

5 anni on-site,Next Business Day 



€1.318 



www.asus.it 
Asus - Tel. 02 20231030 



AMD Athlon XP 2000*. 

512 MB 

15" 1024x768 

S3 Savage8 integrata da 32 MB 

30 GB 

ComboDVD-CD/RW 

180 minuti 

LAN, modem,TV-0UT, USB 2.0, FireWire 

Windows XP Home, Microsoft Works 
3,1 Kg 

2 anni (di cui 1 intemazionale) estensibile 



€1.510 



www.acer.it 
Acer -Tel. 0931469411 




I lavoro d'ufficio e le applicazioni 
multimediali. 



... il multimediale e per le applicazioni 
professionali. 



... chi vuole un panatile che abbia un 

buon rapporto qualità/prezzo. 



I lavoro d'ufficio che non 
richiede applicazioni impegnative. 



video potentissime, come alcune ATI 
Mobile la Nvidia GeForce 4 Go, diret- 
tamente derivate dalle versioni per PC 
desktop. 

Grazie alla potenza di questi processori 
grafici è possibile cimentarsi con i vi- 
deogiochi di ultima generazione. 
Molti notebook dispongono di una 
scheda audio a 6 canali, che permette 
di utilizzare dei diffusori audio 5.1. 
Se connettiamo il notebook alla TV (tra- 
mite l'uscita S-Video, presente ormai su 
tutti i portatili moderni), otterremo un 
impianto Home Theater che ci consen- 
tirà di godere dei nostri film preferiti, 
grazie alla qualità dell'audio surround. 

Per i professionisti 'seri" 

Esiste un'ulteriore categoria di notebook 
ideata per i professionisti e per tutti co- 
loro che amano l'affidabilità, la stabilità 
e che pretendono un'assistenza molto 
efficace da parte della azienda produt- 
trice. In questo caso, potremo orientarci 
verso quei notebook che offrono il 



massimo della sicurezza. 
Occorre tener presente che le prestazio- 
ni di questi portatili sono buone, ma 
non impressionanti. Infatti, non di rado 
nell'informatica, salvo rare eccezioni, la 
ricerca della stabilità e della durata del- 
la batteria penalizza fortemente le pre- 
stazioni. 

Alcune aziende danno la possibilità di 
estendere la garanzia dei loro prodotti 
per diversi anni. Inoltre, in caso di ripa- 
razione, che avviene in tempi brevi, al- 
l'utente viene fornito un notebook so- 
stitutivo. 

Questo tipo di portatile (ma sarebbe più 
corretto dire servizi) è richiesto solita- 
mente da chi gestisce dati importanti 
chi ha la necessità assoluta di evitare 
lunghi periodi di inattività. I notebook 
che appartengono a questa fascia di 
mercato, hanno solitamente prezzi 
molto elevati se paragonati ad altri con 
configurazioni simili. 
Questa disparità di prezzo è dovuta al- 
l'utilizzo di tecnologie e di componenti 



"di nicchia", oltre naturalmente alla for- 
nitura di forme di assistenza particolari. 

Alla ricerca del 
giusto compromesso 

Al giorno d'oggi, e lo sarà sempre più in 
futuro, è possibile acquistare un note- 
book che offra il giusto compromesso 
tra le caratteristiche sopra elencate. I 
modelli prodotti da aziende importanti 
e blasonate, solitamente dispongono di 
adeguate capacità multimediali, buona 
potenza, elevata durata della batteria e 
forme di assistenza "on site" (diretta- 
mente a domicilio). 

Inoltre, se riteniamo che il nostro note- 
book non abbia un numero soddisfa- 
cente di componenti, potremo espan- 
derlo in seguito grazie ai molti accessori 
disponibili in commercio. Infine, non di- 
mentichiamo che la presenza delle 
porte USB ci consente di connettere 
un'infinità di accessori esterni, senza 
dover installare alcun driver (a patto di 
utilizzare Windows XP/ME/2000). 




IRDA, BLUETOOTH 

Permettono 
l'utilizzo di 
periferiche senza 
cavi, come: 
stampanti, cellulari, 
palmari, ecc. 
La Bluetooth è 
molto veloce, 
funziona nel raggio 
di parecchi metri ed 
anche in presenza 
di ostacoli. 

TU-OUT/SPDIF 

Permettono, 
rispettivamente, di 
collegare il 
notebook ad un 
televisore e ad un 
impianto audio 
surround, per creare 
una vera stazione 
Home Theater, 
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Windows I Menu d'avvio 



Tempo 

15 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



rs 



I consigli e le dritte per mettere ordine nel menu Start di 
Windows al fine di semplificare l'accesso ai vari programmi 

Personalizza 
il menu d'avvio! 



Ogni volta che installiamo un programma 
nel nostro computer, il suo collegamento 
viene aggiunto al menu di avvio di Win- 
dows. Col tempo le voci aumentano a dismisura e 
trovare quella giusta può comportare una ricerca 
lunga e fastidiosa. Immaginiamo se il software 
presente nel CD/ DVD di Win Ma gazine venisse in- 
serito senza alcun ordine, alla rinfusa: ci sarebbe 
da impazzire e riceveremmo sicuramente le la- 
mentele dei nostri lettori. Dunque, perché non 
mettiamo ordine in questo menu, magari pren- 
dendo spunto dalle sezioni contenute nel CD del- 
la nostra rivista? Grafica Di gita le, Audi o&Video, Te- 
lefonia, Office, Masterizzazione, ecc., possono an- 
dare bene per mettere ordine sul nostro desktop e 
soprattutto per fare bella figura con i nostri amici. 
Se proprio vogliamo esagerare, possiamo inserire 
delle icone per ogni voce, scegliere la loro dimen- 
sione e così via. In questo modo avremo creato un 
ambiente di lavoro molto più familiare e soprattut- 
to molto più funzionale. Come fare? Chiaramente 
leggendo il nostro tutorial. 
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Ecco il nostro vecchio elenco 

^ Avviamo Esplora risorse di Windows e andiamo 

Iin C:\Documents and S etti ngsW/ Users\Me- 
J nu Awtio\Programmi. Le cartelle contenute 
corrispondono alle vari e voci che compaiono nel menu 
Start/Tutti i programmi, dalle quali possiamo accede- 
re alle varie applicazioni installate nel nostro sistema. 



Realizziamo un unko menu per i nostri collegamenti 

k Trasciniamo i collegamenti ai software e le vecchie cartelle in quelle nuove appena create, ri- 
>« spettando le varie categorie (ad esempio, il programma Word verrà inserito nella cartella Offi- 
I ce) In Docilmente and 
Users, so- 



ce 
Setti ngs, oltre a 
no presenti le cartelle relati- 
ve ai vari utenti che acce- 
dono al sistema. Con Win- 
dows XP possiamo avere 
un menu dei programmi 
personalizzato per ciascuno 
utente. Se accediamo al si- 
stema come Pippo, trovere- 
mo sia le voci che abbiamo 
creato in Ali Users che quel- 
le presenti in PippoVAenu 
AwioXPngrammi. Quindi, do- 
vremo trascinare anche 
queste nelle categorie che 
abbiamo creato al passo 2. 
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Creiamo le nuove voci 

^ La prima rosa da fare è creare delle nuove car- 
telle, dascuna contenente una particolare cate- 
goria di software. Per procedere, clicchiamo nel- 
la finestra col tasto destro del mouse e scegliamo la 
vore Nuova/Cartella. Diamo un nome alla cartella e ri- 
petiamo l'operazione per tutte le altre categorie. 
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Un'anteprima del risultato finale 

^ Una volta terminata la costruzione del menu, 

4 il risultato ottenuto dovrebbe essere come 
quello mostrato in figura. Abbiamo lasciato 
invariate le cartelle Accessori, Esecuzione automa- 
tica e Strumenti di amministrazione, ma avrem- 
mo potuto raggrupparle nelle altre categorie per ot- 
tenere un menu più compatto. 
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Menu d'avvio I Windows 



Sistema^ 
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Assegniamo un'immagine 

.A. Possiamo personalizzare il menu attribuendo 

5 un'icona alle varie voci, in modo da avere un ri- 
sultato più gradevole. Clicchiamo col tasto de- 
stro del mouse sulla cartella relativa e selezioniamo 
Proprietà. Andiamo nella finestra Personalizza e clic- 
chiamo su Cambia icona. Non resta che selezionare 
quella che più si addice alla nostra voce. 




Ecto il nostro nuovo menu 

^. Chiudiamo Esplora risorse e andiamo in 

6StartiTutti i programmi, per avere sott'occhio 
il risultato finale. Ogni volta che verrà instal- 
lata una nuova applicazione, il sistema aggiungerà 
al menu di avvio la nuova voce, in modo del tutto 
automatico. Il nostro compito sarà quello di riordi- 
narlo come visto sopra. 



Altre impostazioni 

.^ Clicchiamo col tasto destro su Start e sele- 

7: zioniamo la voce Proprietà dal menu conte- 
stuale che verrà aperto. In Barra delle Appli- 
cazioni avremo la possibilità di scegliere l'ordine con 
il quale visualizzare, sulla barra di Windows, le fine- 
stre dei programmi aperti sul desktop. 




Per i più nostalgici 

_^ Possiamo personalizzare il menu di Avvio di 

8 Windows scegliendo fra due opzioni: Menu 
di Avvio e Menu di Avvio classico. La prima 
modalità consente di avere un rapido accesso sia 
alle funzioni di Internet che ai programmi preferiti. La 
seconda opzione, invece, restituisce a Windows XP 
un aspetto del tutto simile alle precedenti versioni, 
in parti colar modo Windows 2000. 
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Impostazioni avanzate 

^ Nella finestra Avanzate possiamo accedere 

Un ad alcune preferenze, come il tipo di a pertu- 
gi ra dei sotto -menu, nonché gli elementi che 
desideriamo far comparire. Ad esempio, potrebbe 
essere utile creare un collegamento per accedere 
direttamente a Risorse di rete o alla cartella dei file 
visualizzati di recente. 



Personalizziamo l'aspetto 

j*. Clicchiamo su Personalizza per accedere 

9 al la finestra successiva. In Opzioni avanza- 
te, dal menu di avvio, possiamo selezio- 
nare alcune impostazioni di nostro gradimento, 
come la visualizzazione della cartella Preferiti. 
Cliccando su Aggiungi si possono inserire alcuni 
collegamenti per l'accesso ai programmi. 

Un menu 
messo a nuovo 

k Ecco il risultato 

,- ^ che abbiamo ot- 

I ■ tenuto. Sulla sini- 
stra troviamo i collega- 
menti ad Internet Explorer 
e Outlook Express, con l'e- 
lenco dei programmi usati 
più frequentemente. 
A destra, invece, compari- 
ranno le icone per l'acces- 
so ad alcune funzionalità 
di sistema, nonché il me- 
nu dei programmi appena 
realizzato. Superato que- 
sto primo sforzo, basterà 
davvero poco per mante- 
nere sempre in ordine il 
nostro menu d'avvio. 



Per chi preferiste XP 

^ Anche per Windows XP si possono impostare 
•f J* alcune preferenze per modificare l'aspetto grafi- 
«" co delle barre. Nel tab Generale possiamo de- 
ridere la grandezza delle icone dei programmi che vo- 
gliamo far apparire per accedere ad Internet o per leg- 
gere la posta elettronica. Inoltre, possiamo scegliere il 
numero delle icone da visualizzare, relative ai software 
di più frequente utilizzo. 





PERLEVEGCME 
VERSIONI 
DI WINDOWS? 

Gli utenti che continua- 
no ad usare Windows 98 
potranno personalizzare 
il menu di avvio in un 
modosbnile. Si puòan- 
dare ne la cartella 
0\Wndows\MemiAv- 
vioe procedere come ab- 
biano visto, oppure clic- 
care col tasto destro del 
mouse suStart e sceglie- 
re Apri. Creiamo le nuo- 
ve cartelle, nominiamole 
come le sezioni del CD di 
Win Magazinee trasci- 
niamoci dentro i collega- 
mentiai vari programmi. 
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f*> Sistema 



Sapevi che. 




A Scopriamo l'utilità della funzione di Accesso 
Facilitato di Microsoft Windows XP per rendere 
più ergonomico il nostro lavoro 



► Windows XP 

CHE CARATTERI 
GRANDI CHE HAI. 







Se abbiamo problemi alla vista o difficoltà di lettura, specialmente alle risoluzioni 
più elevate (da 1024(768 in su), è possibile modificare l'interfaccia di Windows XP 
in modo da sforzare gli occhi il meno possibile e rendere così più confortevole la 
nostra permanenza davanti al monitor.. 

Magnifier? Magnifico! 

Dal Menu di Avvio entriamo nel Pannello di Controllo e clicchiamo su Acces- 
so facilitato. Nel menu di sinistra clicchiamo su Magnifier. In tal modo, nella 
parte superiore dello scher- 
mo viene aperta una finestra che 
ingrandisce l'area attiva del moni- 
tor. Possiamo impostare i settags 
avanzati (per esempio: invertire 
colori o accentuare il livello 
zoom) semplicemente spuntando 
le opzioni elencate nella pop up in 
primo piano. 



- Più contrasto e meno contrasti 

~ì Clicchiamo su Accesso Facilitato nella finestra 
I .£ [principale e sul tab Schermo nella finestra che 
l__? viene avviata. Da qui possiamo aumentare il con- 
trasto dello schermo, scegliendo una delle combinazioni 
che troviamo già presenti in memoria, cliccando sul pul- 
sante Impostazioni e spuntando la casella a fianco del- 
la voce Usa contrasto elevato. È perfino modificabile 
l'intermittenza del cursore, unitamente alla sua larghez- 
za, così da non creare disturbo agli occhi. 
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Finestre o striscioni? 

i i Per facilitare la visualizzazione delle finestre di Windows, possiamo decidere di 
I > I ingrandire le dimensioni del font. Qic- — ^_____ 
* i chiamo su Configurare Windows in ba- 
se ad esigenze visive e seguiamo la procedura 
guidata dal Wizard: d sono diverse alternative 
tra cui scegliere quella che fa al caso nostro. Da 
notare, però, che così facendo potrebbero 
scomparire alcuni tasti ed alcune vod del me- 
nu di avvio (niente paura! è solo per mancan- 
za di spazio). 



Fare sic o (ritmare i lavi a dcesone por 
solaxtonaro I testo ptu pteedo che ti nasco 
no m ar» 
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REGOLIAMO TASTIERA 
E SONORO! 

Anche gli effetti audio possono essere personalizzati per avvertirci di 
ciò che sta succedendo nel nostra computer. Infine, per facilitare le 
operazioni di scrittura, abbiamo a nostra disposizione alcuni trucchet- 

ti davvero niente male. 

Un bip perii Bloc 

Quante volte, inavvertitamente, ci capita di pre- 
mere il tasto di 8/oc (sia quello per le maiusco- 
le, che quello per il tastierino numerico), per- 
dendo poi del tempo per tornare sui nostri passi e 
correggere eventuali errori? Se vogliamo che Win- 
dows ci avverta in situazioni come questa, clicchiamo 
su Accesso Facilitato e spuntiamo la voce Usa se- 
gnali acustici. Così facendo, non rischieremo più ma- 
laugurati inconvenienti... 
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Che combinazioni! 

li L'uso dei tasti corrispondenti alle 
I «Z lagoni più frequenti dei pro- 
I Inrammi o del S.O. stesso (per 
esempio: Ctrl+C per copiare, Ctrt+Z 
per annullare l'ultima operazione) so- 
no una scorciatoia molto utile, ma se 
vogliamo evitare ogni possibile contor- 
sione, possiamo impostare il loro fun- 
zionamento premendo un tasto alla 
volta. Per tale scopo, spuntiamo la vo- 
ce Usa tasti permanenti. 



Duplichiamo la tastiera 

ri Può capitare che ci sia il bisogno di lavorare al computer anche in condizioni li- 
1 1 mitate di mobilità della mano, e che sia quindi difficile adoperare la tastiera. Per 
I I ovviare a questo problema, esiste il modo di far apparire una seconda tastiera, 
direttamente sul monitor, che può essere gestita agevolmente attraverso il mouse. 
Cicchiamo sulla voce Tastie- 
ra su schermo nel menu Ve- 
dere anche ed ecco la nostra 
pratica utility in primo piano, 
naturalmente configurabile 
dal menu Impostazioni. 




□ E per tornare indietro? 

Naturalmente, le pio cedute di Accesso Facilitato sono reversìbili, ma 
non sempre Windows si ripristina nel modo migliore 
Se qualcosa non dovesse funzionare adeguatamente, controlliamo 
che non ci siano sorprese in Pannéto di ControHolAsptuo eTe- 
m'j Schermo/ Impostazioni e Affretto. 



D Effetti collaterali 

Se scegliamo di adottare un layout con i ca atteri più grandi di quelli 
pie definiti, c'è il rischio che molte voci di menu vengano visualizzate 
incomplete. Non spaventiamoci, non è colpa di un virus o di un pro- 
blema al Sistema Operativo! Certo, si tratta di un compromesso: ci 
guadagniamo in leggibilità ma ci perdiamo in praticità. 



Qprendiamo la scorciatoia 

I settaggi di Accesso Facilitato possono essere modificati 
anche dal Menu di Avvio. Clicchiamo su Tutti i program- 
mi/ Accessori/ Accesso facilitato e li troveremo elencati 
singolarmente, in modo da poter intervenire direttamente 
su quelli che ci interessano. 
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Il software su Win CD/DVD- Rom£) 

Come utilizzare 

Win CD/DVD-Rom 

Win Magazine è disponibile in tre versioni: 1 CD, 2 CD e DVD. Ecco i passi 
per esplorarne i contenuti e installare i software giusti sul tuo PC 



Avvertenze 



Tutto II software presen 
te in Win CD/DVD-Rom 
è stato accurata mente 
testato con gli antivirus 
più aggiornati Inoltre, 
Win CD/DVD- Fio me una 
selezione di software 
realizzato da altri pro- 
duttori. Pertanto non ci 
assumiamo la responsa- 
bilità di eventuali danni 
diretti e/o indiretti deri- 
vanti da If uti! ino dei 
programmi presenti nel 
CD/DVD odi altri già In 
stallati sul PC F molto 
raroche alcuni applica- 
tivi causino conflitti con 
l'interfaccia del 
CD/DVD Seciòdovesse 
ve ri He a rs I, e co m u nt| uè 
possibile installare tut- 
to il software dalle tela- 
Uve cartelle facendo oso 
deirfspAwa Kìsotsedi 
Windows. 
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L'interfaccia 

1 Inserito il CD/ DVD al- 
l'interno del lettore, 
occorrerà attendere il 
suo avvio automatico. 
Verrà mostrata una fine- 
stra contenente il 
software completo e 
tutte le altre categorie. 
Se il supporto non do- 
vesse partire in automa- 
tico, aprire Risorse del 
Computer, cliccare con 
il tasto destro del mouse 
sull'icona raffigurante il 
DVD, scegliere la voce 
Apri e lanciare il file 
Win_M agazme.exe 



iale Plus! 



Cliccando sul pulsante Plus 
dall'interfaccia principale 
si accede ad una sezione 
del CD/ DVD dove trovare 
icone, font e sfondi. 
Questo mese, nella sezione 
Spedate Plus, abbiamo in- 
serito una straordinaria se- 
lezione di screen saver per 
tutti i gusti. 
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Le categorie 



*• Sulla parte esterna dell'inter- 
<£ faccia del CD/DVD sono pre- 
senti le sezioni con tutte le cate- 
gorie del software. 
Ciccando su ciascuna icona si ac- 
cederà ad una nuova finestra che 
riporta l'elenco del software pre- 
sente in quella categoria con le 
relative recensioni. 



Scompattare i file compressi 
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Installa il software 

3 Dopo aver selezionato un 
programma dalla lista e aver 
letto la relativa recensione, pos- 
siamo decidere di installare il 
software cliccando sull'icona Sal- 
va /Installa. Se il file è in formato 
.exe l'installazione parte in auto- 
matico, altrimenti si tratta di un fi- 
le compresso. 



Dopo aver scompattato il pro- 
gramma in uria cartella, dob- 
biamo spostarci al suo interno e 
cercare il file eseguibile (tale file ge- 
neralmente si chiama Setup.exe, 
Insta//. exe o ancora Instalia.txe}. 
Possiamo scompattare automatica- 
mente un file .zip cliccando con II 
tasto destro e scegliendo la voce 
Btrai qui, nella cartella.. 
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@ II software su Win CD/DVD- Rom 



fea II tutoria! e presente 
[usuila rivista 



I programmi 
sul r CD-Rom 



Contatta il Servizio Clienti tramite e-mail 
airindirizzoservizioclienti@edmaster.it, 
ricordandoti di specificale la rivista e il 
numero di copertina. 



■ UMHJJMHIII 

DivX 5.0.5 Bundle 

Microsoft DirectX? Di 

ZipGenius5 Suite Di 

Acrobat Reade r 5.1 □ 

Winamp 3 

Regclean 41a 

KQpro2003a 

Rea IO ne Player □ 

Java 2 REI A2 

Internet Explorer 6.0.1 □ 

Zone Alarm 3-7.159 

Windows Media Player 9 I I 

Ad-Aware6D 



■>«« CU Windows Media Player 
9SeriesFunPack 

Nuovi effetti per "vedere" la nostra 
musica preferita 

File: e reat ivity _wrrpf u 1 1 .exe 2.741 KB Freeware 

■»»« □ CreativityFun Pack 

Espandi le potenzialità di Movie Maker 2 
File: creativity mrrf ulLexe 24.828 KB Freeware 



XARA3D3.0 

Come trasformare in maniera 
semplice e veloce i tuoi testi in 
tre dimensioni 

. Questo software 
possiede tutte le 
funzioni per realiz- 
zare testi in 3D di 
buon livello, anche 
animati: rilievi, co- 
lori, texture e stili 
sono tutti definibili 
con pochi clic. Inoltre, il prodotto finale 
si può' esportare nei più diffusi formati 
grafici, statici e dinamici. 

S.8. : Windows Ebc/ME/NT/2000/XP 
Dimensione: 18.795 KB 
- File: Xara3D3.zip 



Simple DivX 1,2 preview 

Utility per la conversione nel formato 
DivX. Supporta anche OGG, MP3, AG 
File: simpledivx_1.2_preview.2ip 3.496 KB Freeware 

MusicMatch JukeBox8.0 

Uno tra i migliori programmi per la 
riproduzione di musica sul PC 
File: rrmsetupJ000084.exe 18.948 KB Freeware 

Trattar DJ 

Metti da parte i dischi in vinile per 
scratchaie in digitale, grazie ad una 
console virtuale 

File: TraktorDJDemo.exe 5.593 KB Demo 

i, , CDexl.5 

Convertiamo i file audio gratuitamente 
e nei formati che preferiamo 

File: cdex_158zip 1.879 KB Freeware 

■ >«« Mp3DirectCutl.32 
Un utility per estrarre i brani di una 
compilation registrala in un unico file 
File : rrp3DirectCutzip 88 KB Freeware 

lp i? ,.MP3Gain 

Noimalizziamo il volume dei nostri MP3 
File:MP3GainFDLLinstall 1.0.exe 2.188 KB 



MP3Merger 

Realizzare compilation personalizzate 
delle nostre tracce audio 

File: rrp3rrerge.ap 235 KB Freeware 

TMPGEnc 2512.52.161 

Codifica i filmati in MPEG-1 e MPEG-2 
File: TMPGEnc-2.51 2.52.1 61-Freezip 1.487 KB 

i>*tt SatADSL 

Configura automaticamente il PC 

per navigare con Netsystem 

File: Sat_ADSL.ap 1.002 KB Freeware 

lp i? « Driver 42.2 per SAT Modem 

I driver aggiornati per il tuo modem 
satellitare Netsystem 

File: SatModem_4.2.2. exe 7.384 KB Freeware 

Bnvat Driver4.2.2TechniSat 

1 driver aggiornati per schede TechniSat 
(in inglese e tedesco) 

File: 551 zip 18.948 KB Freeware 

2 Database canali 
Netsystemal 10/09/2002 

Aggiorna il database dei canali della 
Digital TV per i satelliti Astra e Hotbird 
File: epg.zip 128 KB Freeware 



PRODOTTI COMPLETI 



■ 1»** MICROSOFT 
MOVIE MAKER 2.0 

Creare i propri filmati non è 
mai stato così divertente 

L'ultima versione 
di Movie Maker è 
dotata di una nuo- 
va interfaccia u- 
tente, procedure 
guidate, transizio- 
ni, effetti, titoli e fil- 
mato automatici 
sfruttando a pieno 

i più recenti codec audio e video di 

Windows Media Player 9 

S.0.:Windows9x/ME/NT/2000/XP 
Dimensione: 12.354 KB 

■ File: rrm20ita.exe 
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Un'agenda elettronica per gestire 
tutti ituoi impegni personali 

Simpaticissima a- 
gendina elettroni- 
ca, grazie al la qua- 
le potrai gestire fa- 
cilmente tutti i tuoi 
impegni , di studio 
e lavoro. Il pro- 
gramma permette 
di impostare scadenze giornaliere, 
mensili e annuali, tramite allarmi e 
messaggi visuali. 

S.O. : Windows Ebt/ME/WT/2000/XP 
Dimensione: 4.906 KB 
File: UnOrglTA.zip 



I« ProgDVB 4.15.3 

Guarda la TV ed ascolta la Radio 
direttamente dal satellite 

File: Pr og D V B4. 1 5.3 Test Fu I II nsta 1 1. exe 1.088 KB 
Freeware 

■ «,„ DVBVTewer 4.15.3 
Vivi l'esperienza della TV digitale 
direttamente sul tuo PC 

File: demo 196.exe 1.82 1KB Demo 



MìMiì'ìI'JHii 

1k» Paint Shop Pro 8.0 

Chi desidera fare grafica ad alti livelli, 
non deve fare a meno di questa nuova 
versione 

File: psp888ev.exe 53.888 KB Trial 38 giorni 

SmartMorph 1.27 

Cambia i connotati alle tue foto, 
applicando straordinari effetti 
di morphing 

File: SmartMorph.zip 338 KB Freeware 

NeoBook4.1 

Consente di realizzare pubblicazioni 
elettroniche professionali 

File: nbw40.exe 3.730 KB Trial 30 giorni 



■ if3j % TOTAL 
UNIN5TALL2.33 

Rimuovi completamente 
le applicazioni dal sistema 

■ Total Uninstall 
monitora le modi- 
fiche effettuate al 
sistema durante 
l'installazione di 
un qualsiasi pro- 
. gramma. Permet- 
te quindi di ri- 
muovere in modo perfetto i file del 
programma e le sue chiavi dal regi- 
stro di Windows. 



k TOTAL 

UNINSTALL 
2.33 



S.O.: Windows 9x/ME/NT/2000/XP 
Dimensione: 784 KB 
File:tun233zip 
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XARA3D5.0 

Trasforma i tuoi testi in 3D 




i File:xara3d5n.exe 1.329 KB 

i Trial 15 giorni 



□ Macromedia FreeHand MK 

Realizza grafica vettoriale per il Web e 
non solo 
File:freehandmx it triaLexe 30.810 KB Trial 30 qc 



BubMe Bobble Nostalgie 

Rivivi le emozionanti avventure dei due 
simpatici draghetti 

File: BubbleBobble.exe 2.232 KB Shareware 

Akuji 

Il vampiro che lotta contro le forze del male! 
File: akuji_yer101.zip 2.628 KB Freeware 

MJMi'JkliaAHKIliTyTTM 

Tiny personal Firewall 4.5 

Naviga in Rete... protetto dai pirati 

File: tpf45.exe 4.131 KB Shareware 

AntìVir Personal Edition 6.19.16.70 

Lfombrello che ripara dai virus 

File: avwinsfx.exe 3.520 KB Freeware 



eDonkey 0.48.1 

Valida alternativa ai programmi di file 
sharing più famosi 

File: eDonkeyO.48.1 .exe 1.175 KB Freeware 

EJKazaa Lite 2.10 

Condividere file sulla rete FastTrack 

File: klitekpp210i.exe 2.566 KB Freeware 

CrazyTalk Web Edition 

Creare immagini parianti per il Web 

File: crazytalkwaexe 23.723 KB Trial 

Opera ZÌI 

Un browser noto per leggerezza e velocità 
File: ow32enen711j.exe 1 2.865 KB Trial 



DIRECT DVD 5 

Un player DVD di elevata qualità 




■ File: DirectDVD.exe 13.237 KB 

■ Trial 30 giorni 

Ikc Eyebalkhat2.2 

Tra le videochat gratuite è senza 

dubbio una delle più interessanti 

File: ec22.exe 2.214 KB Freeware 

H^niViSitZSbll 

Un software di videoconferenza 
col quale scendere a patti 

File :iM28b11. exe 1.039 KB Freeware 

firn» Yahoo Messanger 

Il famoso messanger di Yahoo si è 
evoluto, integrando funzionalità video 
File : yah oo Lmessen ger_install.exe 22 2 KB 
Freeware 

■>w» Paltalk5.0 
Chat vocali di gruppo 

File: pal_install.exe 1.087 KB Demo 

■U*«DtSPQ6.03 
Programma di videoconferenza 
che consente chat vocali di gruppo 

File: iSp0603IT.exe 6.658 KB Freeware 

Sii mBrowser 3.56 

Naviga veloce e sicuro 

File: sbrowser.exe 858 KB Freeware 



Nero BurningRom 55.10.28 

Uno dei migliori software per masterizzare 
CD Audio/Dati e DVD 

File: Nero5.5.10.28.ap 19.046 KB Trial 

□ NT1 FileCD 2.0.18 

Crea CD che possano essere utilizzati 
come comuni unità di massa 

File :filecd_trial.exe 5.305 KB Trial 

File d'esempio 

Il jacket picture di Win Magazine 

File: JACKETJ.zip 39 KB Freeware 



STEINBERG REMIX 

Mix e loop ai limiti dell'impossibile 




File: Remix_Demo.exe 20.657 KB 
Demo 



|lii!liryf J j;.MiTTfiì7 
l- s s Picture and Sound Show 3.1 

Crea uno screensaver con le tue foto 
e le tue canzoni preferite 

File :PictShow31 .zip 380 KB Freeware 

SaverWizl.1 

Pochi semplid passi ed il nostro salva 
schermo è pronto 

File: svrwiz11 zip 901 KB Freeware 

ScreenScapes3.Q 

Salvaschermo, calendario 
e player MF3 

File: ScreenScapes.exe 1 .792 KB Freeware 

ScreenKeepers 

Suoni ed immagini per i nostri 
screensaver personalizzati 

File: ScreenScapes.exe 1 .792 KB Freeware 

HyperSnap-DX 5.11.00 

Un cattura schermo che funziona da 
tool per la modica delle immagini 

File : H S5Setu pexe 3.515 KB Sh areware 

BadCopy Pro 3.65 

Recupera i tuoi dati... senza rischi 

File: badcopylexe 834 KB Trial 

VkeVersa Pro 1.0 

Consente di comparare file e cartelle 
e di pianificare i tempi di intervento 
File: vvpro.exe1 .908 KB Trial 30 giorni 

ABFOudook Express Backupl.63 

Fai il backup della tua posta 
elettronica 
File : abfO utlookExpressBackupinstalLexe 936 KB 



GraFX Saver 3.6 

Realizza screensaver personalizzati 
File: setup_gs.exe 1.030 KB Trial 15 giorni 



fc HM frl, 1 !' ; 

1U.™ Offerte MMS 

Tariffe e proposte degli operatori 
di telefonia mobile italiani 



BootXP2.50RCl 

Personalizziamo le schermate d'avvio 
di Wndows 

File: bootxpsetupexe 647 KB Shareware 

Catheman5.ll 

Migliora notevolmente le prestazioni 
del tuo sistema 

File: cachm511.exe 855 KB Shareware 

FolderLock4.25 

Metti i tuoi dati al sicuro 

File: Titanim.exe 1.244 KB Trial 15 utilizzi 



33HE 



SCREENSAVER 

Una straordinaria 

raccolta di 

salvaschermi 

suddivìsa in categorie 




IN REGALO! 



Win 
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Il film in XviD sul 2° CD- Rom 



m 



n giovane spacciatore di droga 
(Edward Furlong) è stato condan- 
nato a 25 anni di reclusione e rin- 
chiuso in un carcere di massima sicurezza, 
dove affronterà esperienze terribili. 
Dentro al penitenziario il giovane incontra 
Earl Copen (Willem Dafoe), un criminale 
condannato all'ergastolo per aver compiu- 
to numerosi crimini, diventato capo cari- 
smatico del penitenziario di San Quentin. I 
due fanno subito amicizia e, insieme, de- 
cidono di studiare un piano diabolico per 
fuggire dal carcere e... 




XVID: IL CODEC 
ALTERNATIVO 

Il film di questo me- 
se è stato compresso 
utilizzando il forma- 
to XviD. Si tratta di 
I un codec open sour- 
I ce multipiattaforma 
I per la codifica e la 
I decodifica di video 

con qualità MPEG-4. 
I L'XviD è caratteriz- 
I zato da un'altissima 
qualità e velocità di 
I esecuzione in tempo 
I reale (include otti- 
mizzazioni per MMX, 
SSEe3DNow! su 
processori x86, e Al- 
I tiVec su sistemi 
PowerPC). 
Per riprodurre il film 
I occorre installare 
sul proprio PC un ap- 
posito codec MPE04, 
che abbiamo inseri- 
I tosia sul CD che 

DVD, assieme a Mi- 
IcroDVD, un player 
per il formato XviD e 
non solo. 




1,2, 3... si Darle! 



Per visualizzare il film occorre disporre di 
un comune lettore CD-Rom (se hai ac- 
_ qui stato la versione Win Ma gazi ne con 2 
CD), o di un lettore DVD (se hai acquistato la 
versione Win Magazine con DVD). 
Procediamo con l'installazione del codec per 
XviD. Nella versione con 2 CD, tale codec lo trovi 
sul CD-Rom all'interno della cartella Programmi. 
Accedere da Esplora Risorse a tale cartella e lan- 
ciare il file XviD Insta Jlexe. 



Il film sul DVD 

■ Se hai acquistato la versione della rivista con DVD- Rom, dall'Interfaccia 
Principale devi individuare l'icona Film in XviD. Cliccando su di essa verrà 
aperta una nuova finestra dalla quale possiamo installare direttamente il 
codec XviD o lanciare il film. 
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Un'interfaccia semplice e lineare 



Micro DVD presenta un'interfaccia grafica che riproduce quella di un comune lettore DVD da tavolo. Sulla destra sono pre- 
senti i comandi per gestire il filmato; sulla sinistra invece, troviamo la sezione dedicata alla visualizzazione delle informa- 
. zioni, come: titolo del film, durata, numero dei capitoli, sottotitoli, ecc. 





Aeriti, sesamo! 



Al centro del player troviamo la "pulsantiera" che inizialmente è 
chiusa. Per aprirla sarà sufficiente cliccare su di essa. Verranno mo- 
strati i pulsanti per abilitare i capitoli, i sottotitoli e le opzioni di con- 
figurazione del programma. Cliccando sul sim boi etto visibile tra il terzo ed 
il quarto tasto della fila superiore, i pulsanti scompariranno nuovamente. 



INFO 



TITOLO ORIGINALE: 

Animai Factory 
| GENERE: Drammatico 
REGIA: Steve Buscemi 

| ATTORI: Willem 
Dafoe, Edward Furlong, 

| Steve Buscemi, John 
Heard, Mkkey Rourte, 

I Tom Arnold Danny 

| Trejo, Seymour Cassel 

DURATA: 91 minuti 

I ANNODI 
PRODUZIONE: 2000 

EXTRA: Lingua 
italiana, sottotitoli 



Gestiamo il filmato 



La parte più a destra del player contiene 
comandi per gestire la riproduzione del 

film, l'avanza mento/riavvolgi mento velo- 
ce, il salto dei capitoli, la riproduzione a scher- 
mo intero o in finestra ed altro. In particolare, 
per visualizzare il film a tutto schermo, occorre 
cliccare sulle due frecce {Zoom Window) poste a 
sinistra del pad di controllo. 




uestione di codec 



Il menu più corposo messo a disposizio- 
ne da MicroDVD è quello riservato all'im- 
postazione dei parametri di funziona- 
mento del lettore e del codec. Vi si accede con 
tasto FI2 o cliccando sul pulsante OpenConfigu- 
ration Diaiog (icona a forma di ruota dentata). 



IMPWHT f o» n i n nimi Di C#U OmUI< .«ino f i—I "■■ ' ] 



Una rinroduzione fluida e.. 



Per migliorare la quanta della riproduzio- 
ne del filmato, possiamo agire sui para- 
metri di regolazione del codec, accessibili 
cliccando sul tab Codecs dal menu a sinistra. Se 
disponiamo di un computer potente possiamo 
notare ed apprezzare la qualità video del filmato. 



BUONI 

CONSIGLI 



PER LEGGERE 
IF1LEINXVID 

Per riprodurre un 
film registrato in fo- 
rnata XviD occorre 
disporre un apposito 
player. Sul CD abbia- 
mo inserito Micro 
DVD, un player in 
versione che l'autore 
definisce "Free sha- 
reware", ovvero se il 
programma è di no- 
stro gradimento allo- | 
ra possiamo effet- 
tuare una libera do- 
nazione all'autore, 
altrimenti possiamo 
continuare ad utiliz- 
zare Micro DVD sen- 
za alcuna limitazio- 
ne, Il player è piutto- 
sto semplice da uti- 
lizzare e somiglia in 
tutto e per tutto ad 
un comune lettore 
DVD da tavolo. La 
parte sinistra è dedi- 
cata al "display" sul 
quale vengono visua- I 
lizzate le informazio- | 
nidi esecuzione del 
file aperto, il volume 
di riproduzione, la 
presenza dei sottoti- 
toli e altre informa- 
zioni. La parte cen- 
trale è dedicata ai 
vari menu, tramite i 
quali è possibile per- 
sonalizzare le fun- 
zioni del player, atti- 
vare e disattivare i 
sottotitoli (visibili 
solo con la finestra 
di riproduzione aper- | 
ta a schermo inter- 
no), scegliere il lin- 
guaggio, saltare ad 
un certo punto del 
film, gestire una 
playlist e così via. La 
parte più a destra è 
invece quella che 
contiene i comandi 
"spiccioli" per con- 
trollare la riprodu- 
zione, l'avanzamento | 
ed il " ri avvolgi men- 
to" de I film da -30x a | 
*30x. 
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Grazie a DVD Duplicator Pro possiamo realizzare copie 
perfette dei nostri film nel formato video che preferiamo 

Tutti i formati 
per il tuo DVD 

catorPr 



Tempo 

~>U tinnirti 



20 minuti 
(esclusi i Tempi 
di conversione) 

Difficoltà 

Bassa 



ILSOFTOARE 

COMPLETO 

LO TROVI SUL 

□CDEfDVD 

DVD Duplicator Pro 

è presente neirinferlàccia 

Principale 



<ft 



uesto mese, nel DVD allegato alla rivista 
[abbiamo inserito un eccezionale pro- 
gramma completo: si tratta di DVD Dupli- 
'Pro, che permette di realizzare la copia dei 
nostri film DVD nei formati Di VX, Video CD e Su- 
per Video CD. Soprattutto questi ultimi due saran- 
no apprezzati dai nostri lettori, poiché compati- 
bili con la maggior parte dei lettori DVD da tavo- 
lo (anche se hanno una qualità inferiore). Il 
software è molto semplice da utilizzare: basta 
cliccare sul tipo di conversione e lasciarsi guida- 
re passo passo nella realizzazione del proprio 
progetto (attraverso chiare istruzioni in italiano). 
Durante le varie fasi di copia del DVD verranno 
utilizzati alcuni software che abbiamo avuto mo- 
do di conoscere su Win Magazine. Stiamo par- 
lando di: DVDDecrypter, FlasKMPEG e così via. Per 
il passaggio da Di VX a VCD e SVCD si dovrà ricor- 
rere a TMPGEnc che non è compreso in DVD Du- 
plicator Pro, ma andrà installato manualmente. 
Adesso basta con le chiacchiere, prepariamoci 
per i fattil Inseriamo il nostro DVD e partiamo. 
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Procodiamo con l'installazione Scegliamo il tipo di conversione 



Non comporta problemi particolari. Basta 
far partire il file eseguibile che si trova sul 
DVD allegato alla rivista e seguire i passi 
sullo schermo. Ad installazione terminata, sarà 
sufficiente andare in StartlProgrammilDVD Dupli- 
cator Pro per avviare il programma ed accedere 
alla schermata principale. 



Una volta avviato il programma, nella 
parte bassa della schermata principale 
sono visibili le cinque opzioni di conver- 
sione possibili: DVD>DiVX, DVD>VCD, DVD>SVCD, 
DiVX>VCD e DiVX>SVCD Scegliamo la prima al- 
ternativa per creare un film in Di VX partendo da 
un DVD, che inseriremo nel lettore del PC. 
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Pelo... o contropelo? 

DVD Duplicator Pro ci pone due alternative. 
La prima è per una creazione veloce del 
Di VX, ma a scapito della qualità. Invece, la 
seconda ci permette di ottenere risultati migliori, ma 
richiederà molto più tempo a causa della codifica a 
doppia passata. Prima di proseguire, assicuriamoci 
di aver installato sul PC il codec Di VX. 
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Il ri p pa ggio del film 

Il primo passo è il riversamento del film sul- 
l'hard disk. Il tutto verrà svolto attraverso 
DVDDecrypter che sarà avviato in automati- 
co. A noi non resta che selezionare la directory di 
destinazione e avviare l'operazione. Con Windows 
2000/XP potrebbero essere necessari i driver ASPI - 
Layer per il riconoscimento del lettore. 



Passiamo alla conversione 

Il passo successivo avvi era FlasKMPEG per 
la conversione del film. Dalla prima scher- 
mata selezioniamo la lingua italiana. 
Andiamo avanti e da File/Apri selezioniamo il file 
IFO dalla directory nella quale abbiamo preceden- 
temente riversato il film. Al termine clicchiamo su 
Raskthis DVD. 



Il software completo su Win DVD-Rom @ 




'UMU.iUim . 'LUU.iULD 1 rQtfi.jSUCQ ) rfllkl^MCU iUNi.:<>l 



1 ..*.• *•*■ fm 

1 W.iiiiiiWm 


— , .« 


*•***■ 




1 0*m*#m1 




Mtl«M-llll> 


H. W. ■» ..il.fc.*..»^ 


1 D — UV *- J ~ 








naini ii - 


-,..- k. 








Coni* 


•™*Ti— i » «jiHf a »•»« e Un» » » 


Ti»* » Ila ngm' i* -mi K^mr 5 lami 






SS.!— 


-j m>* ; fa,. a. m | 













Regoliamo il livello deH f audio_ 

Clicchiamo su Audio Player e nella scher- 

6 mata successiva spuntiamo DynamicRan- 
ge Compression. Agendo sul cursore sele- 
zioniamo l'intensità dell'audio desiderato per il 
nostro film, affinché lo stesso non risulti troppo 
basso. Successivamente, clicchiamo su OK per 
tornare alla schermata precedente. 



-.e le impostazioni del video 

Cliccando su Configure avremo accesso alle 
impostazioni video. La risoluzione consiglia- 
ta è 640x480, mentre quella massima per il 
formato PAL è 720x576. Impostiamo il (rame rate a 
25 e lasciamo il resto come da figura. Andiamo nella 
finestra Audio, spuntiamo Decodifica audio e suc- 
cessivamente Come il file sorgente. 



Un nome e un percorso per il film 

In Post Trattamento spuntiamo Filtraggio bi- 
cubico e lasciamo il resto invariato In files 
scagliamo il nome da dare al nostro film e la 
directory dove salvarlo. Invece, in Generali spuntia- 
mo Compila finterò file. A questo punto, possiamo 
cliccare su OK e selezionare Se/e et output! AVI out- 
put dalla schermata principale. 




Configuriamo i codec 

Da SelectOutputlConfigure Output Module 
accediamo alla finestra per selezionare i 
codec audio e video. Impostiamo MPEG 
Layer 3 per l'audio e scegliamo 128 kbit come 
frequenza. Poi, passiamo alla selezione del Co- 
dec DiVX (nel nostro caso la versione 5.0.5) e 
clicchiamo su Configura. 



Una passata o due passate? 

Dalla finestra principale del codec DiVX è 
possibile scegliere il tipo di codifica. Per 
un progetto semplice e veloce, in Variable 
bitrate mode selezioniamo /-pass. Maggiore sarà 
il bitrate e maggiore sarà la dimensione finale 
del file. Cliccando su Calcolatore di frequenza dei 
bit possiamo determinare il valore giusto. 



Non resta die pazientare 

Cliccando su OK. torniamo alla schermata 
principale di FlasKMPEG. Basta andare su 
FtasKit! Per avviare la conversione. 
La durata dell'intero processo dipende dalle pre- 
stazioni del nostro sistema. Se avessimo optato 
per il tipo di codifica a due passate, avremmo 
impiegato quasi il doppio del tempo, ma con ri- 
sultati migliori. 
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Anche in Video Compact Disc 




Il formato VCD, così come il SVCD, può es- 
sere molto utile perché compatibile con 
molti lettori DVD da tavolo. In questo ca- 
so, per la conversione si userà DVDX (dopo aver 
riversato il film con DVDDecrypter). Andiamo in 
File! Open IFO e successivamente impostiamo i 
valori come da figura. 



Le impostazioni del formato finale 

Selezioniamo Video CD e lasciamo le im- 
postazioni del formato finale come rap- 
presentate in figura. Se avessimo scelto 
Super Video CD, avremmo dovuto impostare la 
risoluzione a 480x576. Alla fine non resta che 
cliccare su Apply e poi su Encode, per avviare la 
codifica ed ottenere il filmato finale. 



Via con la masterizzazione! 

Dopo aver creato il nostro film in VCD o SVCD, 
possiamo passare alla sua masterizzazione. 
A tal fine, DVD Duplicator Pro utilizza il pro- 
gramma TSCV Basta assegnare un nome al CD, im- 
postare il formato e caricare il file da masterizzare. 
Per prima cosa verrà creata l'immagine, che succes- 
sivamente scriveremo sul nostro CD. 
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f» Il tutoria! e presente 
jsulla rivista 




M' H i'l- W 'K 



File Audio Processor 3.0.40 

Potente soluzione per gestire ed editare 
file multimediali 

File: faprocessor11.exe 14.799 KB Trial 30 giorni 

Image Explorer Pro 7.1 

Una soluzione audio e video all-in-one. Riesce a gestire 
oltre 70 formali diversi 

File: setup_iep.exe 24.937 KB Trial 15 giorni 

GuitarTratks2 

Tracce multiple, loop, effetti simultanei, amp emulator e 
tant'altro, per una console studio portàtile per chitarristi e 
cantautori 

File: GuitarTracks2TrialVersion.exe 10.068 KB Trial 

Sonar 2.2 

Supporto ai driver ASIO per il sequencer professionale 
di casa Cakewalk 

File : SO NÀR2 2Demo.exe 1 4.553 KB Demo 



SOFTWARE COMPLETO 
TUTTO IN ITALIANO 

DVD DUPLICATO!* 




strumento 
■in-one 
■ copiare 



»[?/•'/••] 



e SVCD i tuoi 
film in DVD 



I programmi 

sul DVD- Rom 




CI tota l'icona giusta! 

1 Dall'interfaccia principale del DVD -Rom, in- 
dividuiamo l'icona Film in XviD. 
Basta fare clic su di essa, per aprire una nuova 
finestra, dalla quale poter installare il codec e 
lanciare la visualizzazione del film Animai Fac- 
tory. 




Insta II iamoi codec 

2 Per visualizzare il film, occorre installare sul 
proprio computer il codec XviD. 
Per fare ciò, é sufficiente cliccare sulla voce Instal- 
la il Codec XviD. Al termine possiamo procedere 
con la visualizzazione del film, selezionando la vo- 
ce Lancia il film. 
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Flash o EXE? 

1 Clicchiamo sull'icona Speciale Giochi Flash, per mostrare 
la lista comnpleta. All'interno di questa categoria, oltre ai 
normali giochi in formato .exe, sono stati inseriti dei titoli realiz- 
zati con tecnologia Flash. Una volta selezionato il gioco, si a- 
prirà una finestra di explorer se il gioco è in Flash, oppure una 
normale finestra di installazione se il gioco è un file eseguibile, 



Occhio al Player! 

2 Per visualizzare correttamente alcuni dei titoli proposti sul 
DVD -Rom, è necessario installare correttamente il player di 
Macromedia Flash. 

Qualora non si disponga del software in questione, occorre 
scaricarlo dal sito Internet: www.macromedia.com . 
L'installazione è automatica. 



ir» a □ Photoshop 70.1 

Il software di fotoritocco più amato dai professionisti 

File : AdobePS7Tryout.exe 166.261 KB Trial 30 giorni 

NeoPaint 4,0 

Adatto per la creazione di fotografie da desktop publishing, 
per presentazioni multimediali e siti Web 

File: npw40.exe 3.730 KB Trial 30 giorni 



li'iTiiiHiW'iHI 

□ NTICD-Maker6 

Soluzione completa per la masterizzazione di CD e DVD 

File: Nti_CuM6.zip 45.663 KB Trial 
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Ea sy Scrae nsa ve r Ma ke r 1.3 

Crea i tuoi screensaver personali 

File: easy-screensaver-maker.exe 1.371 KB Trial 



Panda Antivirus Titanium 2.04.04 

Dormi sonni tranquilli! 

File: Titanimexe 15.533 KB Trial 33 giorni 
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3DMark 2003 

Il benchmark professionale peri processori grafici 

File: 3DMark2003.zip 187.872 KB Demo 
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Macromedia Authorware 6.5 

Una potentissima applicazione per l'e-learning 
Nuova versione del famoso software di Macromedia per 
creare programmi e contenuti interattivi multimediali da pub- 
blicare in Rete o da riversare 
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su CD-Rom. Praticamente, con- 
sente di creare qualsiasi "cosa" 
abbia a chetare con i Web-tu- 
torial. L'aggiunta al supporto 
Flash AAX consente di arricchire 
le proprie creazioni, incorpo- 
randovi simultaneamente au- 
dio e videa 

Fife:3#85_trélfi»65,5B K 6 Trial 30 gb mi 
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B TheHuIk 

Diventa verde dalla rabbia 
e sfascia tutto 

Nuova versione dimostrativa di questo 
gioco d'azione in terza persona. Vesti i 
panni di Bru ce Banner e del suo alter 
ego e divertiti con 
questo stupendo tito- 
lo tratto da film di 
prossima usata. 

S.O.: Windows 

95(98/ UE/ IIMOOO/XP 

Dirreasoie: BT353 KB 

me:GSPt_Galdzip 




Tony Hawk's Pro Skater 4 

teura, sia su strada the su rampa! 

Non sono frequenti i casi in cui un vi- 
deogioco mette tutti d'accordo, ma mol- 
to probabilmente siamo di fronte a una 
di quelle rare eccezioni: miglior titolo de- 
dicato agli sport 
estremi, miglior capi- 
tolo della serie di 
Tony Hawk's Pro Ska- 
ter. 

S.0.:WMo»s9i/HE/!000/XP 

Din-susine: 135839 KB 

Fife: ttipsfJ_derro«« 




Mi suri are 1.4 

Libera l'Europa dal sortilegio 
che la condanna all'oscurità 

Vesti i panni di Isador, un frate dai poteri 
soprannaturali ed intraprendi un viaggio 
mistico ed estremamente pericoloso, 
che ti condurrà nelle 
principali città euro- 
pee del Medioevo. 
Lungo il cammino 
acquisterai: forza, in- 
cantesimi, potere... 

SO .: Windows Si/ H E/ NT/!000/XP 

Dirrensne: 284837 KB 
Fife: MÉtrrare-Derrol.itfis* 




BisMutha Truckers 

Guida un Camion e vinci un'eredità 

La signora Ma' Jackson, consumata ca- 
mionista e proprietaria di una grande 
azienda di trasporto nella contea di Sta- 
te, è ormai prossima alla pensione. Per- 
tanto, decide di la- 
sciare in eredita' la 
sua attività ad uno 
solo dei suoi figli. Ma 
quale? 

S.0 .: Windows 9X/ M E/ NT/2000/XP 
Dimensbne: 151.225 KB 

Fife: BRTJbmuip 
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FOTOGRAFIA 
DIGITAL 

Scopri il mondo delle fotocamere digitali 
per imparare ad utilizzarle al meglio 




di Maurizio Barbato 
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Introduzione 

Sempre più la fotografia digitale si 
sta imponendo nella nostra vita 
quotidiana, diventando una valida 
alternativa alla fotografia tradiziona- 
le. Molteplici sono i fattori del suo 
crescente successo: si va dalla ridu- 
zione dei costi, al conseguente mi- 
glioramento delle prestazioni, senza 
trascurarne la praticità e l'immedia- 
tezza d'utilizzo. Durante il nostro 
corso, avremo l'opportunità di capire 
il mondo della fotografia digitale, 
scoprendone pregi e difetti. Inoltre, 
operando un raffronto con la foto- 
grafia tradizionale, impareremo a 
sfruttare le potenzialità che una Di- 
giCam offre. 

Inizieremo con una breve panorami- 
ca sulla storia della fotografia e, suc- 
cessivamente, cercheremo di capire 
quali sono le caratteristiche distinti- 
ve di una fotocamera digitale, impa- 
rando a scegliere quella più adatta 
alle nostre esigenze. Seguiremo 
passo passo i procedimenti per ri- 
versare le nostre foto sul PC, vedre- 
mo come comportarci nelle diverse 
situazioni di scatto e come modifi- 
care le fotografie con adeguati pro- 
grammi di fotoritocco: sia per correg- 
gere eventuali errori, che per perso- 
nalizzarle con un po' di fantasia. 
Inoltre, analizzeremo le diverse tec- 
niche di stampa per riuscire ad otte- 
nere delle foto perfette ed imparere- 
mo a creare bellissimi album digitali 
su CD o DVD. Infine, vedremo come 
pubblicare i nostri scatti su Internet, 
per condividerli con amici e parenti. 
Mettiamoci subito al lavoro e... buon 
divertimento! 
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LEONARDO 
DA VINCI 
E IL CODICE 
ATLANTICO 

"La speronila die 
mostra come li 
obbietti mandino le 
loro spetie over 
similitudini intersegate 
dentro all'occhio nello 
umore albugine, si 
dimostra quando per 
alcuno piccolo 
spìracuk) rotondo 
penetrano le spetie 
delti obbietti 
alluminati in 
abitatìone fortemente 
oscura; allora tu 
riceverai tale spetie in 
una carta bianca 
posta dentro a tale 
abitatìone Iquanto 
vicina a esso spiraculo 
e vedrai tutti lì predetti 
obbietti in essa carta 
colle loro proprie 
figure e colori ma 
saran minori e fieno 
sottosopra per causa 
della intersegatìone li 
quali simulacri se 
nasceranno di loco 
alluminato del sole 
saran proprio dipinti in 
essa carta la quale 
vuole essere 
sottilissima e veduta 
da rovescio e lo 
spiraculo detto sia 
fatto in piastra 
sottilissima di ferro". 



CAPITOLO I 

Introduzione 
alla fotografia digitale 

I nostro corso non può iniziare senza un capitolo che spieghi brevemente la nascita 

della fotografia tradizionale, per poi rivolgere lo sguardo al mondo digitale. 

Analizzeremo i pregi e i difetti del nuovo concetto di fare fotografia e faremo luce 

sulle caratteristiche fondamentali di una DigiCam 



1.1 STORIA DELLA 
FOTOGRAFIA 

Il termine Fotografia sta a significare "scrit- 
tura della luce" e la sua etimologia la dice 
lunga sulla sua storia. Sin dai tempi della 
preistoria l'uomo ha cercato di catturatele 
immagini su una superficie, per immorta- 
larne il ricordo. Questo desiderio compor- 
tava la risoluzione di due importanti prob- 
lemi: la proiezione di 
un'immagine su una 
superficie e l'impres- 
sione stabile ed evi- 
dente della figura su 
un supporto sensibile 
alla luce. Diverse sono 
state le scoperte nel 
campo dell'ottica e del- 
la chimica, che hanno 
portato alla risoluzione 
di questi problemi e 
quindi alla nasata della 
fotografia. Le prime 
scoperte della camera 
oscura, pare risalgano 
al 1.400 d.c. Alcuni studiosi arabi, pratican- 
do un foro in una camera buia, osser- 
varono che sulla parete opposta veniva 



proiettata dall'esterno un'immagine capo- 
volta. Naturalmente, anche il nostro 
Leonardo se ne occupò. La prima de- 
scrizione precisa e completa della camera 
oscura, nel senso odierno della parola, si 
deve a Leonardo da Vinci, che la descrisse 
intorno al 1.500 nel Codice Atlantico, dove 
suggerì anche l'applicazione di una picco- 
la lente nel foro stenopeioo (chiamato così 
poiché in grado di far passare la luce nella 

7- — 




Esperimenti che hanno condotto aita camera oscura 



camera oscura), che durante il dicias- 
settesimo secolo, venne rimpiazzato da 
una lente a menisco. Da quel momento in 




poi, la camera oscura si trasformò in una 
scatola a specchio, che riflettendo l'im- 
magine su vetro ne rendeva possibile un 
calco su foglio. Per quanto riguarda l'aspet- 
to chimico della fotografia, il primo ad ot- 
tenere apprezzabili risultati di impressione 




Dagliene, l'inventore del dagherrotipo 

su superfici piane, fu il francese "Da- 
guerre" che giunse all'invenzione del 
"dagherrotipo" solo nel 1.837 II principio di 
funzionamento del dagherrotipo consiste- 
va in una lastra di rame rivestita di argento, 
che veniva esposta all'azione dello iodio. 
L'immagine, accennata in modo lieve in 
una sorta di fotocamera, diventava evi- 
dente e positiva ai vapori di mercurio e 
veniva fissata con un lavaggio in acqua 
calda salata. In quegli anni, anche Tal bot 
lavorava ad un suo metodo chimico e fu 
proprio lui a dare una svolta importante 
alla fotografia, inventando una carta im- 
pressionabile al cloruro di argento ed otte- 
nendo così i primi negativi, nel 1.834. Da al- 
lora, innumerevoli sono state le inno- 
vazioni tecnologiche che hanno portato la 
fotografia all'attuale stato dell'arte ed al- 
trettanto numerose sono state le persone 
che hanno dato un contributo fondamen- 
tale al suo sviluppo. È altresì importante 
specificare che, all'epoca, la necessità di 
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Immagine ottenuta al dagherrotipo 

immortalare un'immagine fìssa era quasi 
esclusivamente avvertita per scopi divul- 
gativi. Il concetto di fotografia come forma 
d'arte è invece un'espressione molto più 
recente. 

DALLA PELLI COLA AL DIGI TALE 
Da un decennio a questa parte si sta as- 
sistendo ad una capillare diffusione della 
fotografia digitale. Il processo di digitaliz- 
zazione sta investendo ormai moltissime 
aree economiche, favorendo lo sviluppo 
dell'alfabetizzazione informatica. Così, an- 
che la comunicazione visiva, di cui la fo- 
tografia fa chiaramente parte, è proiettata 
in tal senso. Il fatto che gli strumenti nec- 
essari al digitai imaging siano sempre più 
alla porterà di tutti, ha contribuito notevol- 
mente alla diffusione della fotografìa digi- 
tale. Inoltre, il progressivo abbattimento 
dei costi dei prodotti informatici e l'espo- 
nenziale aumento delle loro prestazioni, 
ha reso possibile l'acquisto di fotocamere 
digilali con buone prestazioni, ad un prez- 
zo tutto sommato contenuto. Natural- 
mente, il fenomeno è accompagnato dal- 
la persistenza dell'utilizzo della fotografia 
tradizionale, prediletta maggiormente dai 
professionisti e dai fotoamatori, che han- 
no mosso i primi passi proprio grazie alla 
pellicola. Infatti, una fotocamera digitale 
permette di avvicinarsi al mondo della fo- 
tografia in maniera più semplice e diretta. 
Oggi, tutti gli appassionati di computer e 
fotografìa possono acquistare una Digi- 
Cam, avendo a disposizione un ampio 
ventaglio di scelta a prezzi ragionevoli. 
Naturalmente, questo facilita l'approccio al 
mondo della fotografia, anche a quelle 
persone non proprio esperte in materia. Il 
merito di questa diffusione va ricercato 
proprio nella semplicità ed immediatezza 
della fotografia digitale. Con una DigiCam 



potremo controllare immediatamente il 
risultato di uno scatto e con una qualsiasi 
stampante realizzare ottime fotografìe di- 
rettamente a casa, senza ricorrere al fo- 
tografo per lo sviluppo. Proprio queste 
caratteristiche hanno contribuito all'affer- 
mazione della fotografia digitale, soprat- 
tutto in certi ambiti lavorativi, dove è di- 
ventata a dir poco indispensabile. 
Basti pensare al foto- gorra lismo dove la 
condivisione pressoché in tempo reale 
degli scatti è un fattore importantissimo. 

1.2 PERCHÈ SCATTARE 
IN DIGITAI! 

Alcune persone, specie i vecchi amatori e 
professionisti della pellicola, sostengono 
che la fotografìa digitai e abbia tolto un po' 
il gusto dello scatto fotografico basato sull' 
istantanea di un'immagine, che fa del ra- 
gionamento e dell'inventiva il suo punto 
forte. Questo, perché con una macchina 



memorizzazione digitale (CD, DVD, Memo- 
ry Card, ecc.), oppure possiamo condi- 
viderle con amici e parenti. Vogliamo far 
vedere ai colleghi le foto della partita di 
calcetto della sera precedente? 
Bene, basterà memorizzarle su un disco e 
portarle in ufficio, per mostrarle con or- 
goglio. 

Un altro indiscutibile pregio è quello di 
poter modificare le nostre foto diretta- 
mente con il PC, mediante un comune 
software di fotoritocco, per renderle 
uniche e perfette. 

Se la foto sul monitor ci soddisfa tanto da 
volerla stampare su carta fotografica, ot- 
terremo grandi risultati con le stampanti 
attualmente in commercio. 
Pensiamo al risparmio che si può ottenere 
stampando solo le foto che ci piacciono 
di più, rispetto ad uno sviluppo integrale 
di interi rullimi dove la maggior parte delle 
foto sono venute sfuocate. 




La prima fotografia che si conosca l'ha scattata Nicéphore Niépce nel 1826 



fotografica digitale è possibile scattare più 
volte la stessa foto, rivedere immediata- 
mente il risultato e addirittura applicare 
eventuali effetti. Vediamo insieme quali 
sono i principali punti di forza e di de- 
bolezza tìpici della fotografìa digitale. 

PREGI 

Senza dubbio, la fotocamera digitale, gra- 
zi e al le sue caratteristiche di immediatez- 
za, ha contribuito a far avvicinare molte 
più persone al mondo della fotografìa. 
Con una DigiCam possiamo scattare più 
foto dello stesso soggetto e cancellare 
tranquillamente gli scatti mal riusciti. In- 
oltre, possiamo riversare le nostre foto sul 
PC per archiviarle su svariati supporti di 



Naturalmente, se si vogliono ottenere 
stampe impeccabili, è sempre possibile 
far sviluppare le nostre foto digitali dal , fo- 
tografo di fiducia. 

DIFETTI 

La fotografia digitale ha anche alcuni 
difetti, che di seguito sintetizzeremo. 
Come primo aspetto è giusto considerare 
che una macchina fotografica digitale 
costa mediamente di più rispetto ad un 
modello tradizionale. 

Inoltre, anche le stampe sono più costose 
sia quelle casalinghe, che quelle profes- 
sionali effettuate dal fotografo. In termini 
di qualità, le foto non sono paragonabili a 
quelle tradizionali su pellicola, almeno per 




LA PRIMA 
FOTOGRAFIA 
DELLA 
STORIA 

Fu Nicéphore Niepcea 
creare la prima 
immagine fotografica 
della storia nel 1826. 
La foto riprende una 
vista del cortile della 
sua casa a Le Gras in 
Francia Niepce la 
ottenne cospargendo 
di bitume di giudea 
una lastra di peltro per 
eliografia, il tempo di 
esposizione per 
impressionare 
l'immagine fu di 8 ore! 
A pensare che oggi i 
tempi di esposizione 
anivanoal millesimo 
di secondo! 
Oggi la mamma di 
tutte le fotografie è 
custodita presso 
l'università del Texas 
ad Austin (USA). 
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ALCUNE 
DEFINIZIONI 
DI CAMERA 
OSCURA 

Il termine camera 
oscura fa riferimento a 
due diverse aspe tth 

1) L'ambiente chiuso e 
privo di luce 
necessario per lo 
sviluppo chimico 
delle pellicole 
tradizionali 

2) Piccola porzione 
buia di una 
macchina 
fotografica 
attraverso la quale 
passa il fascio di 
luce che 
dallbbiettivo 
colpisce il piano 
focale, ovvero la 
porzione 
impressionabile 
della pellicola (die 
nel caso della 
fotografìa digitale 
non è altro che il 
sensore ottico). 



le fotocamere di lascia medio- bassa. 
Per ottenere dei risultati "professionali" è 
necessario acquistare macchine digitali 
costosissime, che in termini di prestazioni 
equivalgono o addirittura superano le 
relflex tradizionali. Inoltre, tutti gli strumenti 
aggiuntivi, quali: Flash esterni, ottiche e 
caricabatteria, sono abbastanza costosi. 
Comunque, questi problemi sono avvertiti 
soprattutto dai professionisti, che non dai 
neofiti della fotografia digitale. Infine, bisg- 
ona considerare che la fotografia digitale 
ha intrinsecamente una barriera all'entra- 
ta, dovuta al fatto che per poter sfruttare a 
pieno una DigiCam è necessario 
possedere un PC e soprattutto le neces- 
sarie competenze per farlo funzionare. 

1.3 CARATTERISTICHE 
TECNICHE DELIE DIGICAM 

Le fotocamere digitali, rispetto a quelle 
tradizionali, presentano molte più caratter- 
istiche tecniche che le distinguono anche 
in maniera sostanziale le une dalle altre. 
Di seguito elencheremo le più importanti, 
cercando di capire la loro funzione e la 
loro imporlanza. 

SENSORE OTTICO (CCD) 
Incomindamo a parlare del sensore ottico, 
sicuramente uno degli elementi più im- 
portanti di una fotocamera digitale, in 
quanto è il componente che ne caratteriz- 
za il funzionamento. Le macchine digitali, 
proprio come quelle tradizionali, registrano 
un'immagine proveniente dall'esterno, at- 
traverso un obiettivo che la proietta su di 
un piano focale. Nel caso di macchine fo- 
tografiche tradizionali, sul piano focale è 
riportata la pellicola da impressionare. In- 
vece nelle DigiCam, al posto di una 
porzione di pellicola, è presente un parti- 
colare chip chiamato CCD (Charge Coupled 
Device, che tradotto significa dispositivo 
ad accoppiamento di carica) Figura I. 
Quando la luce passa attraverso l'obietti- 
vo, colpisce la superficie del CCD che avrà 
il compito di digitalizzare l'immagine con- 
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Figura 1 

vertendola in una serie di bit Figura 1. 
Questi verranno archiviati all'interno della 
memoria, sotto forma di immagini digitali. 
Tanto per intenderci, il risultato finale è 
quello che possiamo osservare sul moni- 
tor del nostro PC. Senza entrare nello 
specifico del funzionamento di un CCD, in 
questa sede è opportuno capire le dif- 
ferenze che intercorrono tra i vari sensori 
ottici, parlando quindi della loro 



RISOLUZIONE 

Sicuramente, la risoluzione è l'aspetto 
della fotografia digitale sul quale si discute 
maggiormente. Fer capire di cosa si tratta, 
dobbiamo comprendere la strutturata di 
un'immagine digitale. Essa è composta da 
piccolissimi elementi chiamati "pixel" tanti 
punti che insieme formano un'immagine. 
Per intenderci, pensiamo ad un foglio di 
carta millimetrata con dei quadrettini an- 
neriti a formare un'immagine. La 
definizione dell'immagine ottenuta an- 
nerendo i quadretti, sarà tanto maggiore 
quanto più numerosi e piccoli sono quelli 
che andremo ad annerire. Stessa cosa 
avviene verosimilmente con le macchine 
fotografiche digitali. Il sensore CCD, ricop- 
erto da numerosi fotodiodi, permette di 
ottenere un'immagine grazie al- 
l'insieme di numerosi "pixel" 
Maggiore sarà il numero dei foto- 
diodi presenti sul sensore, mag- 
giore sarà il numero di pixel di cui 
risulterà composta l'immagine 
digitale e conseguentemente 
migliore sarà la definizione, 
ovvero il livello di dettaglio del- 
l'immagine digitale riprodotta. 
Quindi, i sensori CCD si differen- 
ziano dal numero di fotodiodi 
presenti e quindi dalla 



risoluzione espressa in pixel dell'immag- 
ine che si ottiene (parliamo di milioni di 
pixel, ossia di Megapixel). Per intenderci, 
se abbiamo un'immagine con risoluzione 
a 2.048 pixel in orizzontale per 1.536 pixel 
in verticale, moltiplicando 2.048x1.526 
(uguale a 3.145.728) potremo dedurre che 
la fotocamera utilizzata per scattare l'im- 
magine aveva un CCD con risoluzione pari 
a 3,1 Mega pixel. Naturalmente, più pixel 
avremo a disposizione e maggiore sarà la 
possibilità di riprodurre dettagli sempre 
più piccoli. Dunque, siamo arrivati a capire 
cosa si intende per risoluzione di un sen- 
sore ottico o come comunemente si dice: 
la "risoluzione della macchina fotografica 
digitale" Oggi si assiste alla corsa sfrenata 
al mega pixel, ma occorre tener presente 
che nella stragrande maggioranza dei 
casi, disporre di svariati milioni di pixel non 
sempre rappresenta la soluzione ottimale. 
Va considerato che molto raramente la 
risoluzione è direttamente proporzionale 
alla qualità dell'immagine, che invece 
risulta influenzata da altri fattori. È neces- 
sario capire che la risoluzione è molto più 
importante in relazione al formato di 
stampa che vogliamo ottenere. Inoltre, più 
è alta la risoluzione dell'immagine scatta- 
ta e maggiore sarà lo spazio che andrà ad 
occupare in memoria. Più avanti cerchere- 
mo di capire come scegliere, in funzione 
delle nostre esigenze, il numero di pixel 
ideale per la nostra macchina fotografica. 

OBIETTIVI 

Nelle macchine digitali, la differenza in 
termini di qualità dell'immagine è deter- 
minata in parti colar modo dall'obiettivo di 
cui la macchina stessa è dotata. 
L'ottica di una fotocamera digitale si dif- 
ferenzia poco rispetto a quella di una 
macchina tradizionale. Abbiamo ottiche 
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con fuoco fìsso, cioè dotate di lunghezza 
focale standard; ovvero con fuoco vari- 
abile, dotate di zoom ottico che consente 
di ingrandire o rimpicciolire il soggetto 
senza effettuare spostamenti dalla po- 
sizione. Quasi tutti gli obiettivi sono Auto- 
focus, ossia possono mettere automatica- 
mente a fuoco il soggetto Alcuni modelli 
di fascia medio alta hanno la possibilità di 
disattivare l'autofocus (figura 3), per per- 
mettere la messa a fuoco manuale. Molto 
importante è la sensibilità alla luce di un 
obiettivo. Si parla in termini di sensibilità 
ISO, o "ISO equivalenza", visto che tale 




Figura 3 



parametro è intrinseco alle pellicole 
tradizionali. La sensibilità ISO è un indice 
della qualità dell'ottica. Le fotocamere più 
economiche non permettono di modifi- 
care tale sensibilità, solitamente non su- 
periore a ISO 100. Salendo di qualità, trovi- 
amo macchine fotografiche digitali che 
permettono di impostarla da un minimo 
di 100 ad un massimo di 800, fino ad ar- 
rivare a ISO 1.600 per le fotocamere pro- 
fessionali. 

Tempi di otturazione, aperture minime dei 
diaframmi, profondità di campo e altri 



parametri, sono elementi che caratteriz- 
zano ulteriormente un obiettivo. Più avanti 
nel corso avremo modo di approfondire 
questi aspetti, parlando delle diverse 
modalità di scatto. Per il momento è op- 
portuno ribadire l'importanza delle carat- 
teristiche dell'ottica, per ottenere un'im- 
magine di qualità eccellente. 

ZOOMEMACRO 

Lo zoom è una delle caratteristiche più 
importanti dell'obiettivo (figura 4). Come 
per la sensibilità alla luce, anche in 
questo caso si fa riferimento alle mac- 
chine fotografiche tradizionali, più pre- 
cisamente alla lunghezza focale. È nec- 
essario chiarire innanzitutto la differenza 
tra zoom ottico e zoom digitale. 
Quest'ultimo è presente in quasi tutte le 
fotocamere digitali, anche quelle di fas- 
cia bassa. Mediante lo zoom digitale, 
l'ingrandimento dell'inquadratura viene 
effettuato dalla DigiCam, con l'interpo- 
lazione dei dati mancanti per l'ingrandi- 
mento, mediante complessi calcoli 
matematici. Quindi, lo zoom digitale non 
fa altro che ingrandire i pixel della parte 
selezionata e di conseguenza la 
risoluzione effettiva della foto risulterà 
inevitabilmente inferiore. Il risultato non è 
certamente paragonabile allo zoom otti- 
co, che utilizza le lenti dell'obiettivo per 
ingrandire i dettagli dell'inquadratura. 
Quando si parla di lunghezza focale 
nelle fotocamere digitali, ci si riferisce al 
formato fotografico tradizionale, cioè 
quello delle 35mm. Invece, per rendere 
maggiormente l'idea dell'efficacia di uno 
zoom ottico o digitale, si fa riferimento al 
moltiplicatore di ingrandimento (per es- 
empio, zoom ottico 3x significa che è 
possibile ingrand ire fino a tre volte l'im- 
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magi ne). Concetto opposto è invece la 
funzione Macro. Con essa si intende la 
capacità della fotocamere di mettere a 
fuoco soggetti a distanza ravvicinata. 
Quasi sempre, tale caratteristica si indica 
con la lontananza del soggetto dall'obi- 
ettivo Ad esempio, si dice che una 
macchina fotografica scatta macro a 15 
cm, se riesce a mettere a fuoco ad una 
distanza non inferiore a 15 cm dall'obiet- 
tivo 

BATTERIE E AUMENTAZIONE 
Le fotocamere digitali, così come quelle 
tradizionali, a seconda del modello si ali- 
mentano con batterie che possono es- 
sere: sia usa e setta, che ricaricabili. 




Figura 4 



Figura S 

LE BATTERI RICARICABIU 

• Agli ioni di litio 

Garantiscono una maggiore autono- 
mia e ciclo di vita. Il così detto effetto 
memoria è pressoché inesistente, la 
ricarica è generalmente più veloce, 
sono più leggere, ma hanno lo 
svantaggio di costare di più. 

• Ni-MH (Nichel ed idruri metallici) 

Hanno un effetto memoria legger- 
mente più accentuato rispetto alle 
batterie al litio. Il ciclo di vita è inferi- 
ore, ma costano di meno. 

• Ni-Cd (Nichel-Cadmio) 

Sono le più economiche, ma anche le 
meno performanti. Soffrono di un 
notevole effetto memoria e sono gen- 
eralmente più ingombranti e pesanti 
delle altre. 

Naturalmente, le fotocamere digitali 
possono essere alimentate anche da 




VANTAGGI E 

SVANTAGGI 

DELLA 

FOTOGRAFIA 

DIGITALE 

PREGI 

- Possibilità di 
visualizzare 
immediatamente sul 
display il risultati) 
dello scatto; 

■ Cancellare 
immediatamente le 
foto die non ci 
piacciono; 

■ Economica gestione 
di moltissime feto su 
comuni supporli di 
memorizzazione; 

■ Facile condivisione 
delle feto; 

■ Stampa immediata 
anche subito dopo 
te scatto; 

■ Elaborazione 
successiva delle feto, 
tramite software di 
fotoritocco, per scatti 
originali ed 
impeccabili; 

DIFETTI 

■ Apparecchiature 
costose; 

■ Singola stampa più 
costosa rispetto alla 
fotografia 
tradizionale; 

■ Qualità fotografica 
mediamente 
inferiore alla 
Iradizionale; 

■ Acquisizione delle 
necessarie 
conoscenze 
informatiche dì base; 

• Ottiche fisse per le 
macchine di fascia 
medio-bassa; 

■ Poca disponibilità di 
accessori e dal costo 
molto elevato; 
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NON SOLO 
FOTO... 

Non tutte le 
fotocamere digitali 
offrano la possibilità di 
effettuare dei brevi 
filmati comprensivi di 
audio. Il formato del 
video (quick lime, avi, 
ecc.) cambia a 
seconda del modello 
di fotocamera, mentre 
la durata di una 
ripresa dipende dal 
tempo massimo 
previsto dalla 
fotocamera stessa e 
non dalla quantità di 
memoria disponibile, 
come erroneamente si 
potrebbe pensare. Se 
intendiamo utilizzare 
questa funzione con 
una fotocamera 
digitale, nella scelta di 
quest'ultima dovremo 
tener presenti anche 
questi fattori 
Consideriamo diesi 
tratta di una funzione 
accessoria e che 
pertanto i filmati non 
avranno una qualità 
paragonabile a quelli 
effettuati con una 
videocamera. 



CAPITOLO II 

Primi passi 
con la fotografia digitale 

In questo capitolo capiremo quali sono le caratteristiche importanti per la scelta 

della macchina fotografica digitale che più si avvicina alle nostre esigenze. 

Analizzeremo in dettaglio la fotocamera scelta ai fini esplicativi del nostro corso e 

con essa impareremo passo passo ad effettuare le prime e fondamentali operazioni 

per un utilizzo corretto. 



2.1 COME SCEGLIERE 
LA FOTOCAMERA 

La scelta della macchina fotografica 
digitale non è mai una decisione facile 
da prendere. In commercio ci sono or- 
mai una tale varietà di prodotti che 
capite subito quale fotocamera ac- 
quistare diventa un'impresa alquanto 



e soprattutto in base alle nostre aspet- 
tative. Da qui si deduce l'importanza di 
capire le nostre pretese, ma soprattutto 
di individuare quali sono le caratteris- 
tiche di una macchina fotografica digi- 
tale che le soddisfino in maniera 
esaustiva, ne più e ne meno. Alcune 
persone invece la pensano in maniera 
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Una fotocamera estrema da \0,S Megapixeii 



ardua. Nella scelta della DigiCam inter- 
vengono molteplici fattori, ma sicura- 
mente un'importante scrematura viene 
effettuata dalle nostre disponibilità 
economiche e quindi dal prezzo. Molto 
spesso capita che disponendo di un 
budget abbastanza elevato, acquisti- 
amo una fotocamera che per le nostre 
esigenze è decisamente sovradimen- 
sionata e quindi non sfruttiamo ap- 
pieno tutte le caratteristiche che la 
macchina offre. Potremo spendere 
molto meno acquistando una fotocam- 
era in linea con le nostre reali esigenze 



differente. Si dice che "l'appetito vien 
mangiando..." ed è proprio quello che 
potrebbe accadere con la fotografia 
digitale. Infatti, capita che una volta ac- 
quistata una fotocamera "entry level", 
con il passare del tempo e con un po' 
di pratica, sentiremo la necessità di 
passare ad un modello superiore. Allora 
perché non acquistare direttamente 
una fotocamera di fascia alta? Il motivo 
risiede nel fatto che trattandosi di 
prodotti ad alto contenuto tecnologico, 
subiscono un'obsolescenza molto ve- 
loce. I loro prezzi calano vertiginosa- 
mente in un lasso di tempo piuttosto 
breve, quindi acquistare oggi una foto- 
camera che sfrutteremo appieno solo 
infuturo, risulta essere una scelta poco 
saggia dal punto di vista economico. 
Supponiamo di acquistare oggi una fo- 
tocamera (pagandola 100), troppo per- 
forava nte rispetto alle nostre esigenze 
ed ipotizziamo di riuscire ad ottenerne 
il massimo rendimento solo domani 
(quando potremmo benissimo acquis- 
tarla a SO). Quindi, banalmente, l'ideale 
è quella di acquistare una macchina 
"giusta" pagandola 60. Se un domani 
le nostre esigenze dovessero mutare. 
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Una classica foto amatoriale scattata con una fotocamera "pronta afuso" 



Esperti in fotografia digitale 




IL LETTORE 
DI MEMORY 
CARD 

Per poter scariare le 
foto sul PC senza 
dover 

necessariamente 
collegare la 
fotocamera, può 
essere di valido aiuto 
un lettore di memory 
card esterno. Si tratta 
di dispositivi USB die 
vengono riconosciuti e 
trattati dal sistema 
operativo come se 
fossero dei dischi 
rimovibili esterni. 
Esistono alcuni 
modelli che possiamo 
definire universali, in 
quanto in grado di 
leggere più di un tipo 
memory card. Un 
esempio è 
rappresentato dal 
lettore 'latte Hexa 
Media Drive", che può 
leggere tutti i formati 
di card. Compact 
Flash, SmartMedia, 
Memory Stick, 
Micro Drive, SD Card e 
MultiMediaCard. 
L'interfaccia è USB ed 
ilsuocostoèdi 49,00. 
Per maggiori 
informazioni: 
www.lacie.it 



normali batterie usa e getta 
È importante considerare che non tutte 
le DigiCam di fascia bassa consentono 
di utilizzare al posto delle normali bat- 
terie monouso, quelle ricaricabili dello 
stesso formato. Il caricabatterie, se si 
tratta di fotocamere con pile ri carica bili e 
quasi sempre compreso nella dotazione 
della macchina Invece, se la fotocamera 
utilizza batterie monouso e vogliamo 
utilizzare quelle ri caricabili, è da mettere 
in preventivo l'acquisto di un caricabat- 
terie separato. Quasi tutte le fotocamere 
digitali possono essere alimentate diret- 
tamente dalla rete fissa di casa, grazie 
ad un apposito trasformatore figura S). 
In seguito capiremo l'importanza della 
scelta giusta di una fotocamera, anche 
in base alla sua alimentazione. 
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Figura 6 

FORMATO MEMORY CARD 
Abbiamo già accennato che il vero rullino 
delle fotocamere digitali è in realtà una 
memoria. Le memory card rimovibili sono 
disponibili in diversi standard e formati 
{Figura 4). Naturalmente, ogni fotocamera 
utilizzerà solo uno standard di memoria 
digitale. Le tipologie disponibili sono: 

• CompactFlash 

Le più diffuse sul mercato ed anche le più 
economiche, sono disponibili in due ver- 
sioni: Tipo I e Tipo II. Le prime arrivano fino 
ad una capacità di 256 MB ed hanno una 
dimensione di 43x36x3,3 mm. Invece, le 




seconde possono superare 1 GB di 
memoria ed hanno una dimensione di 
43x36x5,5 mm. 

• SmartMedia 

Hanno le stesse dimensioni delle Com- 
pact Flash, ma sono più sottili e più lente 
durante le operazioni di lettura/scrittura. 
Non sono dotate di controller per comuni- 
care alla camera digitale la memoria resid- 
ua eia modalità di salvataggio dei dati. 




• Memory Stick 

Prodotta da Sony, è usata quasi esclusiva- 
mente nei modelli di fotocamere digitali 
della casa nipponica. 




• Multi Media Card 
Sono tra le più compatte disponibili in 
commercio ed anche per questo motivo 
vengono largamente utilizzate sia per la 
fotografia digitale, che nel mondo della 
telefonia mobile. 




• MicroDriver 

Sono schede Compact Flash di Tipo II ad 
alta capacità, sviluppate da IBM, con all'in- 
terno un disco per la memorizzazione dei 
dati (come un vero e proprio hard disk). 
Possono arrivare a capacità di oltre 1 GB. Il 
fatto che una macchina fotografica digitale 
supporti il formato Compact Flash non as- 
sicura la compatibilità col MicroDrive. 
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• Secure Digital 

Evoluzione delle Multi Media Card, sono 
usate da un gran numero di produttori nel 
campo della fotografìa digitale. 
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AURE CARATTERISTICHE 
Molte altre sono le caratteristiche più o 
meno rilevanti in una macchina fo- 
tografica digitale. Vediamo insieme 
quelle che possono essere più interes- 
santi per un loro utilizzo non profes- 
sionale. Quasi tutte le DigiCam sono in 
grado di effettuare delle piccole riprese 
video, con o senza audio. Natural- 
mente, la qualità non è eccezionale e 
pertanto è rivolta prettamente ad un 
uso occasionale dello strumento. An- 
che l'uscita video è una caratteristica 
molto importante, mediante la quale è 
possibile visualizzare su di un normale 
televisore le foto scattate. Alcune foto- 
camere, oltre al flash incorporato han- 
no la possibilità di montarne uno es- 
terno, opzione quasi esclusivamente 
riservata alle macchine di fascia alta. 
Inoltre, sempre su questo tipo di foto- 
camere è possibile montare ottiche 
aggiuntive, come: grandangoli, teleobi- 
ettivi, filtri cromatici ed altri, anche 
compatibili con gli standard delle mac- 
chine fotografiche tradizionali. Inoltre, 
esistono una serie di dettagli tecnici, 
quali: gli automatismi nello scatto, le 
modalità di messa a fuoco, il bilancia- 
mento del bianco, la possibilità di im- 
postare lo scatto manuale e molte altre 
che vedremo più in dettaglio nella 
sezione del corso riguardante le varie 
modalità di ripresa. 
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Le foto delle nostre vacanze scattate in digitale 



potremmo acquistarne un'altra. 
Dunque, con la stessa spesa avremo 
due macchine fotografiche: una nuova, 
con tutti i vantassi che ne derivano: e 




Solo con una DigiCam avremo il 
coraggio di fotografare un piatto di 
seppioline in umido! 

una più vecchia che potremo usare 
come fotocamera di scorta Invece, se 
le nostre esigenze non dovessero cam- 
biare ci ritroveremo tra le mani un 
"mostro tecnologico" non sfruttato. 
Metaforicamente parlando è come 
avere una Ferrari e non oltrepassare 
mai il limite dei 50 Km/h. Individuare le 
proprie esigenze. 

INDIVIDUARE LE PROPRIE ESIGENZE 
A questo punto è utile capire come 
scegliere una macchina fotografica digi- 
tale capace di soddisfare le nostre richi- 
este. Come per tutti gli acquisti, è neces- 
sario stabilire a priori il proprio budget di 
spesa. Fatto ciò è d'obbligo porsi alcune 
domande: dovrò stampare le foto scat- 
tate oppure le visualizzerò soltanto a 
video? Le stampe che formato dovranno 
avere? Che uso farò della fotocamera 
digitale? Che autonomia dovrà avere la 
batteria? In quali occasioni userò mag- 
giormente la fotocamera e quindi che 



dimensioni dovrà avere? La risposta a 
queste ed altre domande potranno de- 
lineare il quadro riassuntivo della 
macchina fotografica ideale che soddis- 
ferà appieno le 
nostre esigenze. 
Passiamo ad anal- 
izzare i vari aspetti 
utili per la nostra 
decisione: un po' 
come avviene per 
le fotocamere 
tradizionali, la pri- 
ma consider- 
azione da fare 
riguarda la com- 
pattezza, il peso e la facilità d'uso della 
fotocamera. Se necessitiamo di una fo- 
tocamera sempre pronta ad immorta- 
lare un momento particolare della nos- 
tra giornata, dovremo orientarci su una 
fotocamera tascabile. Se invece deside- 
riamo effettuare degli scatti mirati, per 
un lavoro o meglio ancora per un re- 
portage sulle nostre vacanze, la scelta 
non può che ricadere su una fotocam- 
era più completa, di dimensioni decisa- 
mente superiori, dotata di un buon 
zoom ottico e con la possibilità di inter- 
venire manualmente 
sui parametri di 
ripresa. L'altro aspetto 
fondamentale è in- 
dubbiamente la 
scelta della 

risoluzione. Essa 
dipende dall'uso che 
si vuol fare della foto- 
camera e dalla 
grandezza delle 
stampe da effettuare. 
(Vedi Tabella l). 
Per ottenere dei 
buoni risultati su carta 



fotografica, non conviene scendere al di 
sotto dei 2 o 3 mega pixel. Invece, se 
vogliamo effettuare scatti da pubblicare 
su Internet è sufficiente anche un solo 
megapixel. 

In merito alla portabilità e all'autonomia 
della fotocamera, è necessario soffer- 
marsi sulla corretta alimentazione e sul- 
la giusta quantità di memoria da ac- 
quistare. Normalmente, l'autonomia 
delle batterie dipende dalle modalità di 
scatto delle foto, pertanto, l'utilizzo del 
flash e del display sempre acceso ne 
riducono drasticamente l'autonomia. Di 
conseguenza, se intendiamo scattare 
foto per giornate intere dovremmo nec- 
essariamente orientaci su fotocamere 
con batterie ri caricabili. Quindi è bene 
prevedere di acquistare una fotocamera 
che abbia la possibilità di adottare oltre 
alle batterie ri caricabili proprietarie, delle 
batterie usa e getta da usare solo in ca- 
so di necessità. La quantità di memoria 
a disposizione è un altro importante fat- 
tore, che merita alcune considerazioni. 
Più è alta la risoluzione con cui scatti- 
amo le foto e più queste occuperanno 
spazio in memoria. Quindi, l'acquisto di 
memorie aggiuntive dovrà essere pon- 
derato in funzione della risoluzione della 
fotocamera acquistata. Inoltre, se ci tro- 
viamo in viaggio e non abbiamo la pos- 
sibilità di scaricare le foto con un PC, ci 
servirà sicuramente una memory card 
molto capiente, per far fronte alle lunghe 
giornate di vacanza. 



M. I LA RISO LICIONE MIN IMA DISCUTO PER STAMPE DI QUALITÀ 



LA SCELTA 
DELLA 
QUANTITÀ 
DI MEMORIA 

La quantità di 
memoria disoccupa 
una fotografìa digitale 
dipende di) diversi 
fattori. Ecco i più 
importanti: 

- La risoluzione 
(1280x1024...) 

■ Il metodo dì 
complessione 
<JPES, TIFF 
compresso, RAW...) 

- Il fattore di 
compressione 
(minimo o 
massimo) 

■ Numero dei colori 
dell'immagine 
scattata e retatila 
attitudine alla 
compressione 



Formato m 


Mpixel 


Risoluzione ! P ?«i> 


Dim. (pixel) 


10x15 


0,9 


1.080x720 


350 


13x18 


1,2 


1.296x936 


500 


20x30 


2 


1.600x1.200 


650 


30x45 


3 


2.160x850 


850 


50x75 


4,6 


2500x1.875 


1.400 
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Un esempio di "monumenti storici" delle nostre vacanze 



